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Kein bißchen Frieden 


Command 
Conauer 2 


Im Test: Westwoods Antwort auf Z und WarCraft 2 
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FR ‘ > The Neverhood 


W Spielbare Demo von Micro- 
3 softs Knetgummi-Adventure 


Sollten Sie hier keine CD vorfinden, 


so wenden Sie sich bitte an Ihren 2 Baku Baku Animal 
Zeitschriftenhändler. \ 3d Segas tolle Knobelei ä die 
Fürden Umtausch defekter CDs wu spielbare Demoversion 


schicken Sie diese bitte an: 


REPORTAGE: INTERPLAY 


MIT CD-ROM 


Computec Verlag ’ 
Reklamationen PC Gumes Starfleet Academy, Fallout & Co. 
Am $Steinacher Kreuz 22 yı 

2? ul ‚ 27 AKTUELLE DEMOS 


z Command & Conquer 2 (Film), 
Nascar Racing 2 (spielbare Demo) = 


SI 2 486 MAUS CD-ROM 4 MB RAM » SOUNDKARTE 
So spielt sich Daytona USA wirklich: Test der fertigen Version 


"Und: NHL Hockey 97, Privateer 2, Bundesliga Manager 97 r II) di III ı 1 | 
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m Heft: Anleitungen zu allen Demos 


- INTERNET www.vie.co.uk/vie 


HOTLINE 040/39 1113 


Neue Autos, neue Teams und verbor- 
gene Geheimstrecken. Mit SVGA- 


Modus und Mehrspieler-Netzwerkoption. 


PL ED-ROM LE 


Falls jetzt ein entrüstetes Zucken durch die;Glieder von Freunden der heimis 
Flora und Fauna fährt - immer mit der Rühe. Einzige Gegner bei dem mit 
3D-Engine gepowerten Bleifuss 2 sind die PS-Boliden der Konkurrenz sowie 

Zeit, Wetter, Dunkelheit und sechs recht anspruchsvolle Tracks. # 


© 1996 Milestone. ® Published 1996 by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin is a registered trademark of Virgin-Enterprises Ltd. All rights reserved, 
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Mogel Power 97 
P. Schmitz / C. Schmidt 
1996, 220 Seiten 


ISBN 3-8272-9011-2 
DM 24,95/ö6S 182,-/sFr 21,- 


Starke Lösungen für starke Gegner! 


bsenneiden und | 
nannte Adressejschicken! 


Ich bestell 
Mogel Power 97 


ISBN 3-8272-9011-2 
DM 24,95/öS 182,-/sFr 21,- 


y4 
ISBN 3-8272-9009-0 
DM 19,95/öS 146,-/sFr 17,- 


Die Siedler II 
ISBN 3-8272-9007-4 
DM 24,95/öS 182,-/sFr 23,- 
Bitte schicken Sie mir ihren 
Gesamtkatalog 
Falls noch nicht erschienen 
O vormerken O nicht vormerken 
Ich/wir bezahlen I auf Rechnung 
DO per Nachnahme (zuzügl. DM 6,-) 
O Vorauszahlung (Scheck anbei) 
O per VISA-Kreditkarte U per Eurocard 
U) per AMEX (nur, wenn Inhaber identisch mit Besteller) 
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Die Siedler II 

THE UNOFFICIAL GUIDE 
R. Meyer/G. Bigl 

1996, 128 Seiten, 

komplett in Farbe 

ISBN 3-8272-9007-4 

DM 24,95/ö6S 182,-/sFr 23,- 


THE UNOFFICIAL GUIDE 
P. Schmitz/Ch. Schmidt 
1996, 136 Seiten 

ISBN 3-8272-9009-0 

DM 19,95/6S 146,-/sFr 17,- 
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CompuServe: GO GERMUT 
Internet: http://www.mut.com 


Vorname 


PLZ/Ort 


Bei einem Bestellwert unter DM 50,- 


zuzügl. DM 4, 


50 Versandkostenant: 


Bei Erstbestellung oder offenen Rech- 


nungen behali 
Lieferung vor. 


gültig bis __ 1__ Unterschrift 


ten wir uns Nachnahme- 


X Games ist ein Imprint der Markt&Technik Buch-und Software-Verlag GmbH, 
Hans-Pinsel-Straße 9b, 85540 Haar, Telefon (089) 46003-0, Fax (089) 46003-100 


Foto: Michael Schraut 


absichtlich NICHT auf die böswilligen 

Attacken unserer Mitbewerber einzugehen, 
die in ihren aktuellen Ausgaben speziell PC Games 
indirekt Kungelei mit Spiele-Herstellern vorgewor- 
fen haben. Offensichtlicher Anlaß: die exklusive 
Demo-Version des neuen Blizzard-Hits Diablo. Da 
wir in den letzten Wochen viele Briefe beunruhig- 
ter Leser zu diesem Thema bekommen haben, ist 
es an der Zeit, für klare Verhältnisse zu sorgen. In 
der Tat ist PC Games dafür bekannt, daß die Co- 


F igentlich hatten wir uns fest vorgenommen, 


'ver-CD-ROM überdurchschnittlich viele exklusive 


Specials und Demos zu bieten hat. In der Vergan- 
genheit waren dies Spiele wie Rebel Assault 2 
(LucasArts), Bleifuß (Virgin), WarCraft 2 (Blizzard), 
Leisure Suit Larry 7 (Sierra), Dungeon Keeper 
(Bullfrog), Discworld 2 (Psygnosis), Virtua Fighter 
PC (Sega) und ganz aktuell: Segas Saturn-Knobe- 
lei Baku Baku Animal und The Neverhood Chronic- 
les von Microsoft - durchweg Top-Hits allererster 
Adressen. Da kommen natürlich nicht nur außen- 
stehende Redakteure ins Grübeln: Wie machen 
die das nur? Werden da etwa mysteriöse Verein- 
barungen getroffen, frei nach dem Motto: „Gebt 
uns eine exklusive Demo, und dafür bewerten wir 
das Produkt mit mindestens 95 %."? 

Oder könnte es vielmehr daran liegen, daß PC 
Games mit knapp einer Viertelmillion Exemplare 
pro Monat das meistverkaufte PC Spiele-Magazin 
Europas ist? Hinter all den Exklusiv-Demos stecken 
also garantiert KEINE krummen Geschäfte, son- 
dern eine Menge aufopferungsvoller Arbeit und 
nachvollziehbare Überlegungen seitens der Her- 
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steller. Wenn z. B. Michael Jackson für einen 
Auftritt nach Deutschland kommt, tritt er eben in 
„Wetten, daß...2“ auf und nicht im Disney Club. 
Die spektakulärsten Demos fallen einem nicht in 
den Schoß - man muß auch was dafür tun. Unser 
Redaktions-Team ist wochenlang damit beschäftigt, 
aus der Masse an verfügbaren Demos die Creme 
de la Creme herauszufiltern. Dazu werden Internet 
und Online-Dienste intensiv nach Material durch- 
forstet, und obendrein haben wir mit Markus Kri- 
chel einen eigenen Korrespondenten in den USA, 
der intensive Kontakte zu allen wichtigen Compa- 
nies unterhält und die CD-ROM durch aufwendige 
Video-Reportagen aufwertet. Wer nicht bereit ist, 
sich für seine Leser dermaßen ins Zeug zu legen, 
braucht sich über einen Rückstand nicht zu wun- 
dern. Daß die PC Games Cover-CD-ROM „sehr 
gut” ist, wird auch immer wieder von dritter Seite 
bestätigt. Jüngstes Beispiel: Aus einem Vergleichs- 
test der wichtigsten PC-Zeitschriften mit beigelegter 
CD-ROM in der Computer BILD 21/96 ging PC 
Games als einer der beiden Testsieger hervor, 
während sich Titel aus anderen Verlagen mit 
„befriedigenden” Ergebnissen begnügen mußten. 
Kurzum: Wir lassen uns von mißgünstigen Äuße- 
rungen der Konkurrenz nicht irritieren und werden 
auch zukünftig alles daransetzen, um Sie mit Pre- 
views und spielbaren Demo-Versionen zu versor- 
gen, die andere nicht haben. Und daran wird sich 
in den kommenden Monaten nichts ändern... 


Ihr PC Games-Team 
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Charts 142 
Coming Soon! 148 
Coming Up! 242 
Impressum 146 
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What's Up? 5 
PREVIEWS 
Flottenmanöver 34 
Have a N.I.C.E. Day 44 
Risiko 36 
The Crow 32 
The Neverhood 26 


SPECIAL 
Entwicklungsbericht: Star Fleet Academy ___224 


Interview: Geoff Crammond 222 
PC Games Classics on CD 226 
Special: Interplay im Fantasy-Rausch 38 


REVIEWS en 


3DO Games: Decathlon 210 
Assassin 2015 142 
Bedlam 152 
Bundesliga Manager 97 64 
Clandestiny 154 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 48 
Creatures 182 
Daggerfall: Die Schriften der Weisen 166 
Daytona USA 94 
Deadlock 164 
Destiny 180 
Die fünfte Dimension 172 
Discworld 2 204 
F22 Lightning 2 156 
Firo & Klaw: 216 
Holiday Island 82 
Krazy Ivan 84 
Madden NFL 97 190 
Mechwarrior 2: Mercenaries 186 
Microsoft Golf 3.0 176 
Mutation of J.B. 196 
Net:Zone 212 
NHL Hockey 97 88 
Nine 160 
Olympic Games 192 
Olympic Soccer 170 
Orion Burger 198 
Othello 202 
Pinball Construction Kit 178 
Privateer 2: The Darkening 58 


COMMAND & CONQUER: 
ALARMSTUFE ROT 


Wenn man ein Leuchten ins Antlitz eines Redakteurs zaubern will, 
genügt ein einziger Satz: „C&C: Alarmstufe Rot ist da!”. Selten hat 
ein Programm schon monatelang im voraus die Massen derartig in 
Euphorie versetzt wie dieses Echtzeit-Strategiespiel - kein Wunder bei 
dem Wirbel, den C&C ausgelöst hat. Ob uns nach dem Test noch immer 
zum Strahlen zumute war und ob Westwood erneut ein ganzes Genre 
revolutioniert, verraten wir Ihnen in unserem Review ab Seite 48. 


Ravage 74 
Rendezvous im Weltraum 206 
Schleichfahrt 76 
Shattered Steel 162 
Sherlock Holmes 2 194 
Star Control 3 208 
Surface Tension 214 
Toonstruck 70 
Virtua Cop 98 
Warwind 174 
Yahtzee 218 
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TIPS & TRICKS mm 


Baphomets Fluch - Komplettlösung, Teil 2__721 


Z - Tips für Multiplayer-Szenarien 712 
Der Planer 2 - Allgemeine Spielstrategien _714 
Grand Prix 2 - Fahrhilfen, Teil 3 706 
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WarCraft 2 - Flammenschild-Trick 724 
Grand Prix Manager - Einstellungen 724 


Arcade America - alle Cheat-Codes 
Al Qadim - Paßwörter 


HARDWARE 


Grafikkarten mit 3D-Beschleunigung 232 
Peripherie: Lenkräder für GP2 & Co. 238 


CD-ROM 


Das ist der Inhalt der „normalen“ CD-ROM. Die CD-ROM der PC Games Plus 
beinhaltet die Vollversion von Kaiser Deluxe, Demos, die aus Platzgründen nicht 
mehr auf diese CD-ROM gepaßt haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet. 


Bugfixes/Updates 


Demos 


3D Ultra Pinball 2 * I Ace Ventu- 
ra * M Amok * II Assassin 2015 
*  Baku Baku Animal * I Bed- 
Iam * MC&C 2: Alarmstufe Rot * 
I Death Rally Mi Der Planer 2 * 
EI G-Nome * I Gazillionaire 
Deluxe * MI Hardline * MM Hunter 
Hunted * MI Lords of the Realm 2 
* m M.A.X. EM Madden NFL 97 * 
Monkey Island 3 * Il Muppets 
Treasure Island * M NASCAR 
Racing 2 I Nihilist * IM Pray for 
Death * II SimCity 2000 Net- 
work Edition * IM Star General * 
u Swiv 3D I The Neverhood * 

I Triple Play 97 * 


American Civil War V1.ICH 
Grand Prix Manager V 1.02 0 
AH-64 Longbow V 1.08 MI 
Wizardry Gold V 1.1A 
Conquest of the New World V 
1.11 Mi Descent 2 S3-Virge- 
Update 


Specials 

Reportage: Interplay IM Klein- 
anzeigen IM Tips & Tricks II 
Command & Contact II Leser- 
einsendungen 11/96 I Leser- 
einsendungen 12/96 Mi Direct 


Media-Katalog MI Der Planer 2 - 


Spielstände 
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64 BUNDESLIGA MANAGER 97 


Von Bergers Rauswurf bis hin zu Klinsi in Torschußpanik: Im Bundesliga 
Manager 97 geht‘s genauso turbulent zu wie in der Realität. In einem 
umfassenden Testbericht erfahren Sie alles über den neven Liebling der 
PC-besitzenden Fußball-Fans. 


are 
182 CREATURES 


Wenn es einen Award für fast schon unerträgliche Niedlichkeit in Computer- 
spielen gäbe, Creatures wäre ein sicherer Kandidat. Handelt es sich bei 

Creatures um ein Spiel oder ein Multimediaprogramm? Mehr über eines der 
außergewöhnlichsten Programme der letzten Jahre finden Sie ab Seite 182. 


88 NHL HOCKEY 97 


Bei EA Sports brennt zum wiederholten Male das Eis: Ab Seite 88 stellen 
wir Ihnen die jüngste Version des Klassikers unter den Eishockey-Simula- 
tionen vor. Wie perfekt kann ein an sich perfektes Sportspiel eigentlich 
noch werden? Electronic Arts hat versucht, die Antwort zu finden... 
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Markus Krichel 
sieht einen 
Interessenkonflikt 


Die große Schlacht zwischen 
Deutschland und Amerika steht 
kurz bevor, und die Amerikaner 
wissen noch nicht einmal so rich- 
tig, um was es eigentlich geht. 
Der Schauplatz ist die Computer- 
spielebranche, die Trophäe die 
Systemressourcen und der Fest- 
plattenspeicherplatz, der zur In- 
stallation von Windows 95 
benötigt wird. Es ist kaum zu 
glauben, aber versprengte deut- 
sche Rebellen weigern sich 
standhaft, dem Befehl des großen 
Feldherrn Bill „Water“ Gates zu 
folgen und sich von seinem neue- 
sten Betriebssystem als Geisel 
nehmen zu lassen. Und so produ- 
zieren die amerikanischen Her- 
steller munter ihre Spiele exklusiv 
für Windows 95 und reiben sich 
schon die Hände ob des erwarte- 
ten germanischen Reibachs - 
nicht ahnend, daß es dort noch 
User gibt, die sich nicht bereitwil- 
lig dem tyrannischen Joch eines 
imperialistischen Betriebssystems 
unterwerfen wollen. In Deutsch- 
land vertrauen die meisten Spie- 
ler immer noch dem guten, alten 
DOS bzw, Windows 3.1 - haben 
sie doch Jahre gebraucht, um 
diese beiden Systeme zu verste- 
hen und zu beherrschen. „Mit 
Windows 95 geht alles einfach“: 
diesem Spruch vertrauen nur die 
wenigsten der spielebegeisterten 
Computerbesitzer. 

Derweil hat sich Windows 95 auf 
über 90% aller amerikanischen 
Computer permanent eingenistet. 
Die restlichen 10% werden auf- 
grund des sich androhenden Un- 
terhaltungsentzugs in Kürze fal- 
len. Sollten nun die teutonischen 
‚Aufmüpfer weiterhin den Installa- 
tionsdienst verweigern, müssen 
die Hersteller mit erheblichen Ein- 
bußen rechnen. Denn immerhin 
werden mittlerweile auf dem deut- 
schen Markt fast 30% des Gesam- 
tumsatzes erzielt. Und jetzt das! 
Immer diese Deutschen! 
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Beavis & 
Butthead 


Neue Minispielchen von Viacom 


Die Beavis and Butthead-Lizenz ist einfach zu wertvoll 
für Viacom New Media, um ungenutzt herumzulie- 
gen. Also veröffentlichte man unter dem Seriennamen 
Cheap Clicks eine Reihe komplett unnötiger Program- 
me. Wiener takes all. Als erstes präsentieren B&B ein 
Quiz mit dem Titel „Wiener takes all”. Ein hochstap- 
lerisches Unterfangen, wenn man bedenkt, daß die 
beiden bis heute noch nicht wissen, wie man MTV 
buchstabiert. Während der Spieler versucht, Fragen aus den Bereichen „Hormongetriebene jugend- 
liche Straftäter“, „Chicks, Musik und andere coole Sachen” und „Beide Dingelchen” zu beantworten, 
kommen von der nacho-verkrusteten Couch die üblichen „This sucks”-Kommentare. Little Thingies. 
Dieses Machwerk enthält die vier Minigames aus „Virtual Stupidity” sowie drei weitere neue Spiel- 
chen, die dafür wohl nicht gut genug waren. In „Thank You, Drive Through” verwandeln Sie Burger 
World in eine Achterbahn, „Change it” prüft Ihre Fähig- 
keiten als schnellster TV-Fernbediener der Welt und 
„Wrecked ’em Ball” ermöglicht eine Zweitkarriere als Ab- 
bruchunternehmer. Calling All Dorks. Nichts weiter als ein 
Desktop-Thema, kombiniert mit einem Entscheidungshelfer 
und einer Variante von Classic Concentration. Gibt es ent- 
weder als Shareware oder kann man selber machen. Fa- 
zit: In bester Beavis and Butthead Tradition, deren Stärke 
darin besteht, alles (Ausnahme: AC/DC) kollektiv zu ver- 
dammen, erlaube ich mir somit das folgende - ebenso ein- 
fallslose wie vorhersehbare - Urteil: This sucks! 


Zupping - bei diesem „Spielchen“ müssen Sie so 
schnell wie möglich durch die Kanäle springen. 


IEMREO 


erTES 


Mit Beavis & Butthead im Burgerlokal. 


Battlecruiser: 3000AD 


Wing Commander-Killer ist fast fertig 


Gameteks Weltraum-Epos präsentiert sich in einem völlig neu- 
en Gewand: zwar liegt der Schwerpunkt in dem taktisch richti- 
gen Einsatz seiner kleinen Flotte von Polizeiraumschiffen, da 
die meisten Spieler sich jedoch selbst an den Steuerknüppel 
setzen werden, wurde eine schnelle und farbenprächtige 
SVGA-Grafik-Engine entworfen, die sogar ein Eintauchen in 
die Atmosphären der Planeten gestattet. Die politischen und 
wirtschaftlichen Gegebenheiten in der gerade noch übersichtli- 
chen Galaxie verändern sich ständig, so daß für lange anhal- 
tenden Spielspaß gesorgt ist. 


Im Auftrag des Weltfriedens muß so 
manche Schlacht geführt werden. Stra- 
tegisches Vorgehen ist dabei wichtiger 
als ein schneller Abzugsfinger. 


[} [4 zu 
Magic - die Zweite 
Acdaim vs. MicroProse: zwei Umsetzungen von Magic The Gathering 
Während die Fans in aller Welt noch gespannt auf die MicroProse-Umsetzung von Magic The Gat- 
hering wartet, arbeitet Acclaim eifrig an einer eigenen Version des Kartenspiels. Der Titel lautet 
schlichtweg Magic und konzentriert sich auf die strategischen und taktischen Elemente. MicroProse 
hingegen setzt auf eine Abenteuer-Umgebung, die auf den Gegebenheiten des Magic-Universums 
basiert. Dies bedeutet, daß dem Spieler der Acclaim-Version Einheiten, Wesen und Objekte zur 


Verfügung stehen, die individuell kontrolliert und eingesetzt werden können, während die Duelle 
bei MicroProse durch geschickte Plazierung der Karten entschieden werden. 


A 
Pyst 


Neues Genre 


Eine Idee, die schon seit 
Jahren durch die Bran- 
che geistert, scheint nun 
endlich umgesetzt zu 
werden. Ein neues Gen- 
re hält Einzug: Die Pa- 
rodie! Parotty Interac- 


tive, eine Division von 
Palladium, ist der An- 
sicht, daß die Spiele- 
industrie mittlerweile 
bedeutend genug ist, 
um sich selber auf die 
Schippe zu nehmen, 
und hat sich als erstes 
Opfer Myst ausgesucht. 
Die Grundidee von 
„Pyst” basiert auf der Überlegung, daß sich Myst Island nach 
dem Besuch von zwei Millionen Computertouristen zu einer 
überlaufenen Urlaubsmüllhalde entwickelt hat. Anstatt himm- 
lischer Szenerien und orchestraler Synthesizermusik entdeckt 
der Inselwanderer Campingplätze, Vergnügungsparks und 
Umweltschmutz. Die herrschenden Regenten von Myst Island 
sind King Mattruss (John Goodman) und seine beiden Söhne 
- Prinz Syrup und der Prinz, der früher als Prinz bekannt 
war. Zyniker dürfen sich via www.pyst.com einen Vorge- 
schmack holen. 
Weitere Parodien 


Die Zeit ist reif für Parodien. Mit Pyst er- 
scheint die erste Persiflage auf ein erfolgrei- 
ches Computerspiel. 


sind geplant. 
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Obwohl sich Pyst als 
Parodie versteht, 
wurde dennoch an 


TEaiTN Gerda Gameplay gedacht. 
TeamWNet ER 
Nolan Bushnell is back POLLY-ESTHER 
h IST EINE VON 50 
Der Gründer von Atari, Erfinder von Pong und Pizzaverkäufer ; 
Nolan Bushnell hat seinen Abschied von der Computerszene DURCHGEKNALLTEN 
rückgängig gemacht. Bushnells neue Firma Aristo International GESTALTEN AUS 


produziert ein neues Konsolen- TOONSTRUCK r 


produkt für Internetplay in Gast- 
Ü stätten, Hotels, Flughäfen und DEM CGOMIC- 
anderen öffentlichen Einrichtun- P ADVENTURE MIT 
gen. Via TeamNet können sich } 

spielbegeisterte Reisende mit ei- CHRISTOPHER LLOYD. 


ner Partie American Football die TOONSTRUCK - 
Wartezeit verkürzen. AUF Pc CD-ROM. 


ertainment (Europe) Ltd. Virgin 
terprises Ltd. All rights reserved 
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Action- 


Sportspiele 


Jump & Runs 


Oliver Menne 
hätte gerne ww 
mehr Spieltiefe REES 


Wer hat eigentlich gesagt, daß in 
Actionspielen Puzzles und Rätsel 
Tabuthemen sind? Mittlerweile 
überschlagen sich die Hersteller 
mit schnelleren Engines, besserer 
Grafik und allerlei Spielereien. 
Sicherlich ist der technische Fort- 
schritt bei Computerspielen sehr 
wichtig, allerdings sollte man nicht 
vergessen, auch genre-übergrei- 
fend zu denken. Core Design hat 
dieses Problem beispielsweise er- 
kannt und Tomb Raider neben ra- 
santer Action auch mit einigen 
kniffligen Puzzles ausgestattet. 
Dadurch erhöht sich nicht nur die 
Atmosphäre, man kann sich auch 
viel leichter mit der Hauptperson 
identifizieren - schließlich ballert 
man sich mit ihr nicht nur durch 
einige Levels, sondern „erlebt” die 
erschaffene Welt in vollen Zügen. 
Schieb ich den Hebel nach links, 
öffnet sich die rechte Tür. Schieb 
ich ihn nach rechts, öffnet sich die 
linke. Was soll ich tun? Puzzles 
wie diese machen ein Actionspiel 
noch nicht zu einem Adventure, 
das Genre an sich ist also nicht in 
Gefahr. Dennoch bietet es ein we- 
nig Ablenkung und Entspannung 
von der permanenten Ballerei, 
und die grauen Zellen werden 
wieder auf Trab gebracht. Warum 
der eher actionorientierte Compu- 
terspieler nur zum schnellen Rea- 
gieren und Tastenklicken ver- 
dammt sein soll, scheint deshalb 
unklar. 

Man darf also gespannt sein, ob 
Spiele wie Tomb Raider in Zukunft 
Schule machen werden. Zumin- 
dest wäre es wünschenswert, um 
etwas frischen Wind in das mitt- 
lerweile doch recht angestaubte 
Genre zu bringen. 

Auf Dauer ist es nämlich eher 
fraglich, ob sich die Spieler mit 
der x-ten „Ich baller in einer 
Raumstation auf ganz fiese 
Aliens”-Version zufrieden geben. 
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swiIvV 3D 


Remake des Klassikers 


SWIV ist den Veteranen unter Ihnen si- 
cher noch ein Begriff. Vor knapp fünf 
Jahren sorgte dieses klassische 
Actionspiel auf dem Spectrum für 
Furore, viele Fans träumten von einer 
zeitgemäßen Fortsetzung. Sales Curve 
Interactive hat sich dieser Aufgabe nun 
angenommen und bringt mit SWIV 3D 
eine technisch beeindruckende Version 
des Klassikers. Sie streifen entweder 
als Pilot eines Hubschraubers oder als 
Fahrer eines Jeeps durch 18 phantastische Levels, um die 
außerirdischen Invasoren vom Planeten Mars von der Erde 
zu vertreiben. SWIV 3D verfügt über hochauflösende ; 
SVGA-Grafik mit hervorragenden Special Effects, wie bei- Mit dem Buggy dar dem Hubschrauber 
spielsweise riesigen Explosionen und daraus resultierenden gehen Sie bei SWIV 3D auf Außerirdi- 
Lichteffekten. Erscheinen soll SWIV 3D noch im November. schen-Jagd. 


u 


XS 
Hoher 1.Q. 


038 


001 


Als Gladiator der Zukunft bewaffnen Sie sich mit 
Lasern, Maschinengewehren, Handgranaten und 
anderen Feverwaffen, um finsteren Gegnern in 
der Arena das Fürchten zu lehren. XS wirkt auf 
den ersten Blick wie ein gewöhnliches 3D-Action- 
spiel, bietet aber letztlich wesentlich mehr. 
Die Intelligenz der mehr als 60 verschie- 
denen Gegner ist überdurchschnittlich 
hoch, d. h. sie wissen, wann und wo sie 
angreifen müssen, mit wem sie sich ver- 
bünden sollten und wann es besser ist, den 
Rückzug anzutreten. Erscheinen soll XS 
spätestens im Januar 1997. 


Markenzeichen von XS: die Gegner verfügen über 
hohe Intelligenz und sind schwer zu berechnen. 


Gladiators [ggsaneumgge—m 


Die alten Römer 


Ein Kampfsportspiel, das in der Zeit des 
Römischen Reichs spielt, hat Mirage in Pla- 
nung. 14 völlig unterschiedliche Gladiato- 
ren mit individuellen Special Moves stehen 
zur Verfügung. Grafisch scheint Gladiators 
der Konkurrenz bereits jetzt eine Nasenlän- 


ge voraus zu sein: mit zwei verschiedenen eg ge = 

Auflösungen (320x200 und 640x480) und Sowohl Hintergründe als auch Personen wurden mit viel Liebe 
gerenderten Figuren bzw. Hintergründen zum Detail gerendert, die Animationen sollen phantastisch sein. 
wird Gladiators voraussichtlich ein ernstzu- 

nehmender Konkurrent für Virtua Fighter und BattleArena Toshinden. Zu rechnen ist mit diesem 
Spiel aber erst im Frühjahr 1997. Wir halten Sie auf dem laufenden... 


Offizielle Aussage: 
Hummel 


Offizielle Aussage: Offizielle Aussage: 
Frisbee 


. Diskus 


Offizielle Aussage: £ a 
Vogelschwarm Offizielle Aussage: 


Regenbogen Offizielle Aussage: 
Radkappe 


izielle Aussage: 
er 


Offizielle Aussage: | Offizielle Aussage: 
be 


Offizielle Aussage: Wasserbom Kastanie 


Tiroler Hut 


Offizielle Aussage: 
fliegender Fisch 


Offizielle Aussage: 
Tontauben 


die Kamera. 


Komplett in deutsch 
Was ist in Roswell wirklich vom Himmel 


gefallen, wovon kein Mensch wissen 


sollte? Wir geben Ihnen die Möglichkeit, 
es herauszufinden. Nutzen Sie sie. 


Ein Krimi-Adventure mit Tex Murphy 


Cpaioorg 
N 


Mit SVGA-Grafik. 


Offizielle Aussage: Offizielle Aussage: 


Erdhörnchen Schimpanse 


1996 Access Software, Inc. Virgin Interactive Entertainment. Inc. Virgin ist ein eingetragenes Warenzeichen von Virgin Enterprises Lid. All rights reserved 
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HOTLINE 


Ein Online- 
Rollenspiel raubte 
Thomas Borovskis 

den Schlaf. 


Gute Nachrichten für alle Spieler, 
die sich im Laufe des Jahres einen 
Internet-Zugang geleistet haben 
und des planlosen Herumschnüf- 
felns in WWW-Seiten langsam 
müde sind: Das Internet-Rollen- 
spiel Meridian 59 hat nach einem 
ausführlichen Testlauf in unserer 
Redaktion einen ausgezeichneten 
Eindruck hinterlassen. Selten ge- 
nug hat ein relativ einfaches Spiel 
einen derartig großen Reiz auf 
uns ausgeübt wie dieses. Als mich 
neulich nachts das Telefon aus 
den Träumen riß und die Kollegen 
Menne und Wagner verschämt 
baten, mich doch schnell noch 
mal einzuloggen, weil ein dritter 
Mann für die Gründung einer 
„Gilde” benötigt würde, ist mir 
endgültig klar geworden, daß in 
solchen Programmen die Zukunft 
der elektronischen Unterhaltung 
liegt. Der Reiz, den das gemein- 
same Spielen über weite Distan- 
zen ausübt, kann schwer be- 
schrieben werden - man muß ihn 
wirklich selbst erleben. Solche 
Statements dürfen natürlich kei- 
nesfalls mit einer übertriebenen 
Lobeshymne auf Meridan 59 ver- 
wechselt werden, denn auch an- 
dere Hersteller haben entspre- 
chende Projekte in Vorbereitung, 
und an dem Produkt aus dem 
Hause 3DO kann noch vieles ver- 
bessert werden. Im Grunde sind 
fast alle Genres schon seit länge- 
rem von einer regelrechten „Onli- 
nisierung” betroffen - ein Muster- 
beispiel ist da unser aktuelles 
Spiel des Monats, Alarmstufe Rot, 
das mit seinem Internet-Zusatzpa- 
ket Westwood Chat voll im Trend 
liegt. Goldene Zeiten also für Leu- 
te, die das Internet nicht nur als 
Informationsquelle benutzen wol- 
len, sondern handfesten Spiel- 
spaß erwarten? Wenn sich ande- 
re Hersteller an Spielen wie Meri- 
dian 59 orientieren, war der teu- 
re Internet-Zugang vielleicht doch 
eine Geldanlage mit Zukunft... 
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Als sein wichtigstes Spiel 1996 sieht Publisher 
BMG Interactive das außergewöhnliche Grafik- 
Adventure Shine. Der Spieler geht dabei zusam- 
men mit der gleichnamigen Hauptperson auf die 
Suche nach seinem eigenen Ego - und versucht 
nebenbei das Geheimnis um die Metropole Twi- 
light City zu lüften. Die einst blühende Stadt kennt weder Nacht noch Tag und liegt scheinbar in 
ewiger Dämmerung. Wo früher Künstler kreativ zugange waren, leben heute eigenartige künstli- 
che Kreaturen, und das Verschwinden zahlreicher Musiker gibt den Bewohnern Rätsel auf. Das 
Mammutprojekt Shine verschlang anderthalb Jahre Entwicklungszeit und basiert auf einer 
Story, die laut einer Pressemitteilung „so unerhört ist, daß sie nur den wirren Gedankengängen 
eines Genies oder Wahnsinnigen entstammen könnte” - was wir natürlich gerne glauben. An 
dem Spiel wirken zahlreiche geläufige Namen mit, wie beispielsweise die Heavy-Metal-Kombo 
„Schweisser”, mehrere bekannte Top-Models oder auch Schauspieler Ludwig Hungs, der es in 
der deutschen Werbefilm-Branche bereits zu Ansehen gebracht hat. Das Adventure wird noch 
im November dieses Jahres zum stolzen Preis von 110 Mark in die Regale kommen. 


Ein zweites Myst? Hoffentlich nicht, denn von stehen- 
den HiRes-Grafiken haben viele Spieler genug. 


Versailles 


Kultur in Adventure-Form 


Realms of 
the Haunting 


Gremlins gruselige Phantasien Eine wirklich pfiffige Idee hatte die französi- 
sche Spieleschmiede Cryo (bekanntester Titel: 
Dune). Als Grundlage für ein neues Grafik- 

\ Adventure benutzt sie die realen historischen 

| Begebenheiten des 17. Jahrhunderts. In Ver- 
sailles, wie das fertige Spiel einmal heißen 
soll, muß der Spieler versuchen, einen Kom- 
plott gegen den Sonnenkönig Louis XIV aufzu- 
decken. Dank umfangreicher Recherchen soll 
es möglich sein, vollanimierte 3D-Nachbil- 
dungen der damaligen Paläste zu betreten 
und mit bekannten Persönlichkeiten der dama- 
ligen Zeit zu reden. Neben dem eigentlichen 
Puzzlespaß beim Aufdecken des Kriminalfalls 


Adventure oder Actionspiel? Realms of the Haunting 
wird sich an Liebhaber beider Genres richten. 


Die True-3D-Engine von Gremlin Interactive hat 
ihre Testphase schon lange hinter sich: im Gra- 
fik-Adventure Normality ernteten die eindrucks- 
vollen 3D-Routinen bereits Lob von allen Seiten. 
Für Realms of the Haunting wurde der Detail- 
reichtum und die Geschwindigkeit jetzt noch 
einmal verbessert. In der Mischung aus Adven- 
ture und Action durchstreift der Spieler Dutzen- 


de von reich möblierten Gemäuern und trifft da- | 


bei auf zahlreiche gefilmte Charaktere. Die vie- 
len adventuretypischen Puzzles werden durch 
Kampfszenen mit 20 verschiedenen Gegnern 
und 15 unterschiedlich starken Waffen aufge- 
wertet. Wenn die Vorbereitungen weiterhin gut 
verlaufen, werden wir Ihnen bereits in der näch- 
sten PC Games einen ausführlichen Test und ei- 
ne spielbare Demoversion präsentieren. 


\ soll dem Spieler viel Hintergrundwissen über 


Lebensart, Etikette und Kultur der Barockzeit 
vermittelt werden. Die Veröffentlichung ist für 
November dieses Jahres anvisiert. 


Geschichte lebendig erzählt: Versailles soll nicht nur 
Puzzles bieten, sondern Geschichtswissen vermitteln. 


Im Exklusiv-Vertrieb von: 
ENTERTAINMENT SOFTWARE 


http://www.bomico.com 


Petra Maueröder 
über die Bretter, die 
die Welt bedeuten 


Trendsetter hören Brit-Pop, über- 
winden sich zum Konsum deutscher 
Kino-Komödien und Box-Übertra- 
gungen, süffeln Energy-Drinks, sind 
gepierct, fahren Roadster und spie- 
len Trivial Pursuit, Monopoly und 
Reversi gegen den PC. Kein 
Scherz: Der Trend geht eindeutig in 
Richtung „Brettspiel-Umsetzung”. 
Nach LucasArts-Adventures, Myst- 
Clones, 3D-Action-Plagiaten und 
‚dem Echtzeit-Strategie-Boom mel- 
den unsere Seismographen eine 
Flut an PC-Versionen populärer 
Gesellschaftsspiele. Ganz vorn da- 
bei: Hasbro Interactive. In dieser 
Ausgabe stellen wir Ihnen bereits 
zwei Titel (Yahtzee und Othello) 
vor. Aber hat die Welt wirklich auf 
interaktive Brettspiele gewartet? 
Wer z. B. Monopoly von den West- 
wood Studios ausprobiert hat, wird 
zugeben müssen: da fehlt irgend- 
was! Wo bleibt das Wochenlang- 
nicht-mehr-miteinander-reden-we- 
gen-Mogelverdachts oder das 
spontane Aufstellen never Regeln 
(„Laßt uns das Kreditlimit auf 
100.000 erhöhen!”)® Absoluter 
Höhepunkt jedes vergnüglichen 
Spieleabends: Das elegante „Ab- 
räumen“ der Spielfiguren bei chro- 
nischem Versagen - vorzugsweise 
mit Schaum vor dem Mund und 
vollzogen mit der festen Absicht: 
„Mit Euch spiel‘ ich nie mehr!”. 
Kennen Sie ein PC-Brettspiel, das 
auch nur annähernd mit solchen 
emotionalen Wallungen aufwarten 
kann? Eben. Fest steht: Auch die- 
ser Trend wird vorübergehen, und 
er dürfte diese Branche aller Vor- 
aussicht nach nicht halb so stark 
beeinflussen wie seinerzeit Com- 
mand & Conquer oder Monkey Is- 
land. Ich meine: Nur wenn das ur- 
sprüngliche Spielprinzip wie beim 
Hasbro-Highlight Flottenmanöver 
(Schiffeversenken multimedial, er- 
scheint noch vor Weihnachten) um 
zusätzliche Features erweitert 
wird, hat eine Umsetzung tatsäch- 
lich eine Daseinsberechtigung. 
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Wann kommt das versprochene 16 MB-RAM-Up- 
date für den FI Manager 96? 

Software 2000 hält Wort: Zumindest der Pro- 
grammteil „Telemetrie” wurde nachträglich fertig- 
gestellt und ist ab der Kölner Regionalmesse Com- 
puter ’96 verfügbar. Voraussetzung: 486DX2/66 
und 16 MB RAM. Die Version 2.0 (inklusive zu- 
sätzlicher Sprachausgabe, Animationen in den 
Screens, erweiterter Online-Hilfe, Wetterwechsel 
während der Rennen und finaler Bugfixes) plus ein 
Zusatz-Handbuch gibt’s gegen einen Unkostenbei- 
trag beim Hersteller. Entwarnung für Spätent- 
schlossene: Die nächste ausgelieferte Staffel ent- 
hält bereits die aktuelle Version samt der neuen 
Features. Enttäuschend: die ursprünglich geplante 
Mitarbeiter- und Gebäudeverwaltung wird nun 
doch erst beim FI Manager 97 verwirklicht. 


Wie viele Original-CD-ROMs von Z werden pro 
Multiplayer-Session benötigt? 
Satte 36 MB umfaßt der Patch, der dafür sorgt, 


PC Games hakt nach 


daß nicht jeder teilnehmende Spieler eine eigene 
CD-ROM im Laufwerk haben muß. Aufgrund der 
Dateigröße haben wir uns entschlossen, dieses 
Utility NICHT auf die PC Games Cover-CD-ROM 
zu packen. Unser Tip: Warner Interactive in Ham- 
burg schickt registrierten Kunden den Patch gerne 
kostenlos zu - Anruf genügt! 


Was hat es mit der ominösen SVGA-Version von 
C&C: Der Tiberium-Konflikt auf sich? 

Jetzt ist es amtlich: der für den Dezember geplan- 
te Titel besteht aus sämtlichen Missionen von C&C 
1, bietet aber im Gegensatz zum Original SVGA- 
Grafik & la Alarmstufe Rot. 


Jetzt auch noch Bugs in Der Planer 2? 
Na, haben Sie den 
Mein-LKW-kommt- 
nicht-mehr-zurück- 
Bug auch schon 
bemerkt? Green- 
wood Entertain- > 
ment hat rasch rea- Per _— 

giert und verschickt Sen 
bereits fleißig Patches an registrierte Kunden; den 
Bugfix finden Sie im nächsten Monat auch auf un- 
serer Cover-CD-ROM. Die neue Versionsnummer 
wird darüber hinaus zusätzliche Features bieten, 
die auf Anregungen von Spielern zurückgehen 
und kurzerhand umgesetzt wurden - Planer 2- 
Fans sollten sich also auf jeden Fall die Ausgabe 
1/97 vormerken. 


Grand Prix Manager 2 
Wird der FI Manager 96 überrundet? 


Eine lange Liste von Verbesserungen nennt 
MicroProse für den zweiten Teil der Renn- 
stall-Simulation. Dazu gehören überarbeite- 
te Menüs und Statistiken, komplett neue 
Rennsequenzen, mehr Einflußmöglichkeiten 
auf die Boxen-Strategie und eine völlig neue # 
Sponsoren-Administration. Eine ausgefeilte 
KI soll für realitätsnähere Renn-Resultate 
sorgen; unter anderem fließen nun die Wet- 
terbedingungen verstärkt in die Berechnung 
ein. Einzigartig: die Modem-/Netzwerk- 
Option für bis zu vier Spieler. Als Release- 
Termin ist der November 1996 vorgesehen. 


Telegramm 


+++ Was für ein Weihnachtsgeschenk! Das Original WarCraft 2: Tides of Darkness plus Expansion Set 
„Beyond the Dark Portal” plus 4 Mega-Poster mit allen 52 Karten plus ein hilfreiches „Zauberlehrbuch 
der Magier“ - all das bietet BOMICO ab November als „Exklusiv Edition” für sensationelle DM 120,- 
an. Wer WarCraft 2 immer noch nicht hat, dürfte bei DEM Angebot endgültig schwach werden +++ 
Neues vom Planer 2: Weil viele Käufer über die fehlende Musik irritiert waren, hat Greenwood fünf 
Audio-Tracks (Laufzeit: ca. 12 Minuten) produzieren lassen. Wie Sie an die rankommen? Schicken Sie 
die „alte“ Original-CD-ROM an Greenwood, legen Sie einen an Sie selbst adressierten Rückumschlag 
(mit DM 3,- frankiert) bei und haben Sie dann einige Tage Geduld +++ 


6/96 


Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefährdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette 


dieser Marke enthält 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO) 


Harald Wagner 
hat moralische 
Bedenken 


Da liegt er, Stefan, mein jüngster 
Norn. Seit seiner Geburt vor weni- 
gen Stunden liegt er fast nur taten- 
los im Karottenfeld, frißt seinen 
‚Artgenossen die Nahrung weg, ist 
ständig krank und steckt andere 
an. Wenn ich ihn frage, was mit 
ihm los ist, bekomme ich nur ein 
„Stefan schlafen” zu hören. Zwar 
werden meine anderen Norns 
nicht verhungern, aber wenn die- 
ser Stefan in einem plötzlichen An- 
fall von Aktivität darauf kommt, 
sich fortzupflanzen, könnte früher 
oder später meine gesamte Popu- 
lation aus kränkelnden, dummen 
Langweilern bestehen. Zum Wohle 
der anderen kann ich ihn nicht da 
liegen lassen, an anderer Stelle 
wird er vermutlich elend verhun- 
gern. Ist eine Überdosis an Medi- 
kamenten die Lösung? Soll ich ihm 
einen Fliegenpilz bringen lassen? 
Zwar ist Stefan nur ein Norn in 
dem Spiel Creatures, dennoch hat 
er eigene Bedürfnisse und sogar 
virtuelle Gefühle. Darf man ihn 
einfach „abschalten“? 

Mit der Verbreitung neuer Techno- 
logien im Bereich der Künstlichen 
Intelligenz und im Bereich des 
Künstlichen Lebens werden wir 
noch oft vor solche Entscheidungen 
gestellt werden. Schieße ich den 
Hubschrauberpiloten ab? Falls die- 
ser ein Produkt des Künstlichen Le- 
bens sein sollte (in wenigen Jahren 
durchaus vorstellbar), macht er 
sich eventuell Gedanken über den 
Sinn des Lebens, seine Aufgabe 
am Steuerknüppel und den Kerl 
auf der anderen Seite des Bild- 
schirms. Möglicherweise verwei- 
gert er den Befehl und will Freund- 
schaft mit mir schließen! Zwar 
sind das alles philosophische 
Überlegungen und im Augenblick 
noch nicht essentiell wichtig, bald 
werden wir uns jedoch überlegen 
müssen, wie wir mit dem immer 
menschlicher werdenden Computer 
umgehen müssen. 
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Flying Nightmare 2 


Domark entwickelt Simulation mit dem Jagdhubschrauber AH-IW SuperCobra 


Die von dem Senkrechtstarter Harrier ausgehende 
Faszination veranlaßt Domark, eine weitere Simula- 
tion für diesen Flugzeugtyp herauszubringen. Ei- 
gentliches Schlüsselfeature ist jedoch nicht der Senk- 
rechtstarter oder der ebenso fliegbare Jagdhub- 
schrauber AH-IW SuperCobra, sondern die Mög- 
lichkeit, per Modem oder Netzwerk zusammen mit 
Freunden in den Kampf zu ziehen. Auch als Boden- 
offizier kann man am Spiel teilhaben, als solcher 
gibt man den Piloten Einsatzanweisungen. Die Mis- 
sionen wurden speziell für diesen Zweck designt, 
und auch die Gegnerintelligenz wurde darauf ein- 


Der Weichzeichner über entfernten Objekten täuscht 
räumliche Tiefe vor. Außer dem Harrier kann man 
auch den Helikopter SuperCobra fliegen. 


gerichtet, auf mehrere Angreifer mit jeweils eigenen Verhaltensmustern zu reagieren. Ist gerade 
kein Netzwerkpartner zur Stelle, übernimmt der Computer die Steuerung befreundeter Flugmaschi- 
nen. In diesem Fall kann der Spieler per Tastendruck zwischen den Flugzeugen umschalten. 


Destruction Derby 2 
Der Nachfolger steht kurz vor der Fertigstellung 


HiColor, aber immer noch VGA-Auflösung: De- 
struction Derby wurde hauptsächlich spiele- 
risch überarbeitet und etwas geschwindig- 
keitsoptimiert. 


Von Psygnosis kommt noch im November die Crashcar-Si- 
mulation Destruction Derby 2. Genau wie im ersten Teil 
hat der Fahrer hier die Aufgabe, möglichst spektakuläre 
Crashs zu bauen und gleichzeitig als Erster im Ziel der 
mitgelieferten Kurse anzukommen. Um aufregende Sze- 
nen zu bieten, sind die Kurse auch diesmal wieder unfall- 


2 trächtig geformt, so unrealistisch wie im ersten Teil (es gab 


z. B. Kreuzungen) werden die sieben Strecken jedoch 
nicht ausfallen. Natürlich darf auch die Bowl nicht fehlen: 
ein großer geteerter Platz, auf dem alle Fahrzeuge inein- 
anderrasen und derjenige gewinnt, der sein Fahrzeug 
am längsten fahrfähig hält. Erste Screenshots zeigen, daß 
sich die Grafikqualität nicht verändert hat, die Crashs 
jedoch viel „liebevoller“ in Szene gesetzt wurden. 


AH-654A 


Noch ein Apache 


Domarks Hubschraubersimulation AH-64A 
möchte den Simulationsanhängern ein völlig 
neues Spielerlebnis zukommen lassen. Unter 
Berücksichtigung menschlicher Schwächen ver- 
halten sich die computergesteuerten Gegner 
und Wingmen vollkommen anders als bisher 
gewohnt. Damit dies möglichst realistisch ge- 
schieht, wurde der ehemalige AH64-Pilot Bryan 
Walker zum Spieldesigner und Produzenten er- 
nannt. AH-64A soll nicht die gleiche sterile At- 
mosphäre aufweisen wie andere zeitgenössi- 
sche Simulationen. Auch grafisch scheint AH- 


Durch spezielle Filtertechniken wirken die SVGA-Grafiken 
der Hubschraubersimulation stellenweise unscharf und damit 
noch realistischer. 


64A ein Leckerbissen zu werden: SVGA-Grafiken mit zahlreichen Objekten werden den Bildschirm 
füllen, dennoch wird ein Pentium 133 ausreichen, um die Grafik in voller Qualität zu genießen. 


” 


Sch 


„Ein Meisterstück - SVGR, 
HiColour und schnelle 3D- “ 
Engine bringen dem 
spannenden Tiefsee-Spektakel 
die richtige Atmosphäre.“ 


PC Action 1/96 


„Physikalisch exakte U-Boot- 
Simulation mit viel Atmos- 
Pphöre, tüchtig Action und einer 
phantastischen Präsentation.” 
„Kurzum: Story, Bedienbarkeit 
und Präsentation, hier ist 
schlichtweg alles vom Fein- 
sten!“ 


PC Joker 12/96 


„Wenn Sie Wert auf anspruchs- 
volle 3D-Action legen, kommen 
Sie an Biwe Bytes Tiefseespek- 
takel nicht vorbei.“ 


PC Player 12/96 


„.. Ein High Speed Abenteuer 
der Extraklasse.“ 
PC Spiel 12/96 


„Schleichfahrt bietet eine 
gelungene Symbiose aus 
packender Story, gutem Game- 
play, atmosphöärisch dichten 
Grafiken und tollem Sound." 
Entertainment Markt 15/96 


„Die 3D-Engine stiehlt 
manchem Weltraum-Geballer 
die Schau.“ 

PC X TREME 19/96 


Besuchen Sie 60 weltweit verstreute 
Stationen und führen Sie über 60 
abwechslungsreiche Missionen aus! 


Bewaffnen Sie U verschiedene 
Boote und wählen Sie aus 30 
verschiedenen Waffensystemen ausl 


Lernen Sie über 100 Gesprächspartner 
kennen, und sammeln 
Sie wichtige Informationen! 


Beweisen Sie Ihre kämpferische 
Stärke und stellen Sie sich 
unzähligen Gefechten! 


Blue Byte Software GmbH © Eppinghofer Straße 150 ® 45468 Mülheim an der Ruhr Deutschland 


Tel: +49 (0)2 08.4 50 88-0 ® Fax: +49 (0)208.4 50 88-99 © URL: http://www.bluebyte.de 
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COMPUTEC Verlag,1996 


PC GAMES - das führende PC-Spielemagazin - im Abo: 

Das sind: Geniale 24 Seiten Komplettlösungen, Tips & Cheats zu brandneuen PC-Spielen sowie 
Exklusivreportagen aus USA und tolle Specials. Wir testen für Sie, welche Spiele Ihr Geld wert sind. Lieferung per 
Post frei Haus, die Versandkosten übernimmt der Verlag. Sie versäumen keine der 12 Ausgaben und 
erhalten so ein lückenloses Sammelwerk. Bitte beachten: Das abgeschlossene Abo gilt mindestens 
ein Jahr. Die Prämie wird erst nach Bezahlung der Aborechnung verschickt. Das Aboangebot gilt 
nur für PC GAMES mit CD-ROM und PC GAMES PLUS! Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung (und 
damit verbunden der Prämienversand) kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. 

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung der Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige 

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG, 
Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg 


Paß, Schuß, Tor! EA Sports ent- 
führt Sie in die dritte 
Dimension. Ein neues 
Motion-Capture-Verfahren 
ermöglicht eine realisti- 
sche Darstellung der 
Kicker in nie gekannter 
Qualität. Kopfbälle, Fallrückzieher, Lattenschüsse, spekta- 
kuläre Torszenen, alles ist dabei, und Sie spielen mittendrin. 
- Dolby Surround - Modem-, Netzwerkspiel - 12 internatio- 
nale Ligen - Neue SVGA-Engine mit 3D-Spielern; 
Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD- 
ROM. Artikelnummer: 1091; Zuzahlung: keine! 


Rollenspiel und Action! 

Blizzards Echtzeit-Spektakel 

entführt Sie in eine Welt 

voller Mythen und 

Monster. In den teufli- 

schen Tiefen unzähliger 

Dungeons entwickeln Sie 

Ihren Recken zu einem gewaltigen Kämpfer. Treten Sie 

gegen intelligente Monster und den Belzebub selbst an. - 

Fantastische Licht- und Transparent-Effekte - Durchdachte 

Steuerung - Zufallsgenerierte Dungeons - 300 schaurige 

Monster - 30 unheimliche Zaubersprüche Voraussetzung: 

486/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM Artikelnum- 
mer: 1093; Zuzahlung: keine! 


Meister-Macher und Moneten! 
Software 2000 und die offizi- 
BD elle DFB-Lizenz machen es 
möglich. Zeigen Sie 
Hoeneß & Co wie man 
einen Fußball-Club richtig 
an die Spitze bringt. Mit 
harten Geschäftstaktiken, feinfühlige Finanz-Planung und 
dem richtigen Verhandlungsgeschick kann Ihr Verein ganz 
oben landen. - Offizielle DFB-Lizenz - Integrierter Editor - 
Saisondaten von 1996/97- Hi-Color-Grafik in SVGA - 3D- 
Spielszenen; Voraussetzung: 486/66, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM. Artikelnummer: 1094; Zuzah- 
lung: keine! 


Herbert Aichinger 
gibt eine ernst- 
gemeinte Runde 
Bedauern aus 


Jetzt endlich ist es also soweit: Oh- 
ne Internetanbindung ist man kein 
vollständiger Spieler mehr. Die mit 
40% aller PC Games-Leser zahlen- 
mäßig nicht eben geringe Anzahl 
von Computerbesitzern ohne ge- 
nutzten Internetanschluß bleibt bei 
Creatures außen vor. Zwar ist ihnen 
nicht das gesamte Spiel verschlos- 
sen, zahlreiche Features, die diese 
Simulation so liebenswert machen, 
sind jedoch nur auf Umwegen zu 
erreichen. Die vom Entwickler der 
Programmlogik Cyberlife kostenlos 
zur Verfügung gestellten Einrich- 
tungsgegenstände oder Norns be- 
finden sich - wie könnte es anders 
sein - auf der Homepage 
(http://www..cyberlife.co.uk) der 
Firma. Dort lassen sich auch die ei- 
genen Norns in Pflege geben oder 
Erziehungstips mit anderen Norn- 
Eltern tauschen. Zwar ist dies nicht 
unbedingt notwendig, um mit Crea- 
tures eine Menge Spaß zu haben, 
aber wer möchte nicht dem greisen 
Urvater seiner Sippe zum Lebens- 
abend den Anblick eines Weih- 
nachtsbaumes gönnen? Sollte nicht 
auch jedes Creature dieser Welt Sil- 
vester mit Champagner und Austern 
feiern dürfen? Können K.O.-Tropfen 
den Online-Grendels vorenthalten 
bleiben? Bisher schwebte das Da- 
moklesschwert des Onlinezwangs 
nur über Randgruppen wie Rollen- 
spielern oder Hardcore-Strategen, 
nun werden auch breite Spieler- 
schichten involviert. Immerhin geht 
Millennium mit Creatures nicht so 
weit wie etwa Origin mit Ultima 
Online, bei dem man nicht umhin- 
kommt, sein Taschengeld in die Te- 
lefonrechnung zu investieren. Den- 
noch bleibt den Norn-Eltern ein fas- 
zinierender Teil von Creatures vor- 
enthalten. Hoffentlich macht dieses 
Beispiel keine Schule - oder erst 
dann, wenn deutlich billigere Inter- 
netanbindungen möglich sind. 
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Magix 
Music 


Painter 
Miro in Moll 


Eine herzerfrischend einfache 
Art, ohne Notenkenntnisse ei- 
gene Kompositionen zu er- 
stellen, bietet Magix mit sei- 
nem Produkt Music Painter. 
Anstatt wie bei einem norma- 
len Sequenzer (der natürlich 
auch mitgeliefert wird) Takt für 
Takt eines Musikstücks aus di- 
versen Instrumenten und da- 
zugehörigen Tonhöhen zu- 
sammenzusetzen, präsentiert 
man dem Music Painter eige- 
ne BMP-Grafiken. Die Farben 
werden in Töne übersetzt, die 
Position eines Pixels bestimmt 
Tonhöhe und Zeitpunkt. Leider 
lassen sich auf diese Weise 
nur vier Instrumente steuern, 
für den Einstieg in die MIDI- 
Welt sollte dies jedoch aus- 
reichend sein. 


STB SIHIndirege 3D 


Eröffnungsangebot 


Der Grafikkarten-Hersteller 
STB wagt sich mit der 
Soundrage 32 3D erstmals 
auf den Multimedia-Markt. 
So läßt sich das gebotene 
Preis-Leistungsverhältnis 
auch als Einführungsange- 
bot verstehen: selten konnte 
uns eine lediglich auf FM- 
Chips basierende Karte eine 


so gute Klangqualität bieten. Die zu Adlib und SoundBlaster 
kompatible Karte erzeugt dank des InterWave-Chips von AMD 


sehr angenehme Klänge, auch 


durch die integrierten Effektfilter durchaus hören lassen. Als 

besonderes Feature gepriesen ist die „Spatializer 3D-Stereo” 
genannte Raumklang-Option, die in der 
Praxis jedoch kaum hörbare Unter- 
schiede mit sich brachte. Einzi- 


ger Wermutstropfen: die vor- 
aussichtlich mit 150 Mark 
sehr preiswerte Karte kann 
nicht mit einem MIDI-Auf- 
satz aufgerüstet werden. 


PCG Online 


Auch diesen Monat laden wir wieder alle Leser herzlich ein, sich mit 
den Redakteuren der PC Games im Chat-Cafe zu treffen. Die Internet- 
Adresse (unter der Sie weitere Informationen finden) lautet: 


www.pcgames.de 


Termin: 21. November, 18.00 bis 20.00 

Thema: Was schenke ich meinem PC? 
Welche Grafikkarte soll ich mir kaufen? Lohnt sich ein neues 
Mainboard? Diese und viele andere Fragen werden wir 

Ihnen 33 Tage vor Heilig Abend beantworten. 


Termin: 27. November, 18.00 bis 20.00 
Thema: Easy Chattening - Teil 4 

Wieder einmal bietet sich die Gelegenheit, sich in völlig 
ungezwungener Atmosphäre über alles zu unterhalten, was 
einem in den Sinn kommt - nicht unbedingt über PCs und 
Computerspiele. 


Hurricade 
Naturprodukt 


Wer jemals den Joystick eines 
Spielautomaten in der Hand 
gehabt hat, weiß, wie zer- 
brechlich und anfällig die übli- 
chen Eingabegeräte für den PC 
sind. Joysofts Hurricade tritt di- 
rekt in die Tradition der Spiel- 
hallensticks und kann all deren 
Vorteile auch für sich geltend 
machen: ein sehr griffiger 
Steuerknüppel mit kurzen He- 
belwegen und vier große Feu- 
erknöpfe in guter Griffpositi- 
on. Damit auch bei hektischen 
Spielen das tastaturgroße 
Gerät auf seinem Platz bleibt, 
besteht der Korpus komplett 
aus Holz, was ein beein- 
druckendes Gewicht mit sich 
bringt. Leider wurden auch die 
Mankos aus der Spielhalle ge- 
erbt: der Hurricade eignet sich 
nur für Rechtshänder, außer- 
dem handelt es sich um einen 
digitalen Joystick: damit ist er 
für Simulationen völlig un- 
brauchbar. Das von Joysoft 
vertriebene Gerät wird gegen 
Weihnachten in den 
Regalen stehen und für 
voraussichtlich 120 Mark 
zu erwerben sein. 


Nur wenige Striche mit dem inte- 
grierten Grafik-Editor reichen für 

eine Komposition aus - das Fest- 

legen der Instrumente ist weitaus 
schwieriger. 


Nur ein einziger Chip sorgt für die 
akustisch ansprechenden Leistungen 
der Soundrage. Eine Wavetable- 
Schnittstelle sucht man vergebens. 


die MIDI-Emulation kann sich 


Farblich ist der Joystick nicht 
ganz optimal gelungen, 
mechanisch dafür hervor- 
ragend: der Hurricade lüßt 
sich so leicht nicht zerstören. 


CREATIVE 


Creative Labs 3D Blaster übersteigt die 


kühnsten Träume aller 


Spielebegeisterten 


—- Diese atemberaubende Grafikkarte mit 
integriertem 3D-Beschleuniger verleiht 3D-Spielen auf PCI-Systemen 
eine völlig neue Dimension. Die Bilder sind so realistisch, daß Sie 


sich wie im Kino fühlen werden 


Nie wieder grob gerasterte Grafiken oder ruckelnde Bilder. Gönnen 
Sie Ihren Augen superscharfe Bilder in überragender Qualität - eine 
außergewöhnliche Leistung, an die normale Grafikkarten nur schwer 


herankommen 


Auch in Sachen Kompatibilität ist der 3D Blaster PCI einfach 
unübertroffen. Die Karte unterstützt alle gängigen Schnittstellen, 
wie Direct3D ,DirectDraw , CGL und Speedy 3D 


Bereits jetzt unterstützen mehr als 40 der beliebtesten Spiele den 3D 
Blaster PCI, von denen einige sogar im Paket enthalten sein werden. 
Halten Sie die Augen offen - dies ist erst der Anfang 


3D Blaster verbindet volle Farbtiefe mit echter 3D-Realität 
So können Sie bessere, schärfere, fesselndere Spiele als je 


zuvor spielen 


Kombinieren Sie die Grafikkarte mit Sound Blaster 32, und Sie 
trauen Ihren Augen und Ohren nicht 


Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com 


‚SCreative Labs 1996 Sound Blaster ist ein eingetragenes Warenzeichen und die Sound Blaster kompatiblen Logos sind Warenzeichen von Creative Technology Lid. Das Crealive-Loge ist ein Warenzeichen von Creative Technology Lid. Microsoft Windows und MS-DOS sind 
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Ale anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Unternehmen. Alle Angaben können ohne vorherige Bekanntmachung geändert werden. 
Der Packungsinhalt kann geringfügig von dem gezeigten abweichen. 


Degen > > 


INTERACTIVE ENTERTAINMENT SOFTWARE 


REIF FÜR DIE INSEL? 


COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, SICH FÜR DIE SCHÖNSTEN WOCHEN DES 
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRÄUMT HABEN, KNACKIGE 


MÄDELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LÄCHELNDER HOTELSERVICE UND, N 
MACHEN SIE AUS EINER SCHNÖDEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEINERIZEETBEA a 
ODER TEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGT GANZ BEFIHNENZUND 
BEI DER KONKURRENZ, DIE NATÜRLICH JERQISTE: IHNEN DIE BESTEN PLÄTZE UND HOTELS WEGZUSCHNIAPBERE: 
IST DIE ANLAGE DANN FERTIG UND DIE ERSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESSERSEERIEHTIGE 


ABER DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINERMECKERE 
UND SIE SELBST NOCH MÄCHTIG REICH DABEI WERDEN. 


UND WAS DIE KONKURRENZ BETRIFFT....DA FÄLLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN! 


AN B 
mr 17 II > 
Er Sn < 


AN FAST UNENDLICH VIELE, \ vom SPIELER IN.DEN GRUNDZÜGEN > 
EINSTELLBARE, ZU Pie 'GENERIERTE ATOLLE, INSELGRUPPEN - EEE - - 
UND INSELN. 


6 ZUSÄTZLICHE SZENARIEN MIT UNTERSCHIEDLICH EN 
SPIELZIELEN \ 

N 
MEHR ALS 60 VERSCHIEDENE GEBÄUDE UND 
FREIZEITMÖGLICHKEITEN. Lus 12, „BESONDERE“ 
ATTRAKTIONEN 


>> 


VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS 
SORGEN FÜR ABWECHSLUNG AUF DER 
PATRSEBEFLAEHE 


AUKTIONEN, „FIESE* SABOTAGEN UND GELE- _ 
GENTLICHE KATASTROPHEN FORDERN IHR 
PLANUNGSGESCHICK V 


„GROOVIGE H KARIBIKKLÄNGE VERBREITEN 
DIE ECHTE SÜDSEEATMOSPHÄRE 


Re 


BIS ZU SIEBEN COMPUTERGEGNER 
MACHEN IHNEN DAS LEBEN SCHWER 


| JEDE MENGE 3D-ZWISCHENSEQUENZEN 


ANSICHT IN 3D-ISOMETRISCHER 
KARSTEN EEE 


SÄMTLICHE MODI IHRER GRAFIKKARTE 
WERDEN UNTERSTÜTZT 
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N TEXTE UND SPRACHE KOMPLETT IN DEUTSCH, WEIL 
„MADE INGERMANY"“ 


Sunflowers FÜR win co 
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PREVIEW 
The Neverhood 


Dehut a 


Der Mann, der mit dem aberwitzigen Earthworm Jim das Jump & Run-Genre auf den 
Kopf stellte, bläst nun mit sieben Gleichgesinnten zum Sturmangriff auf das Point & 
Click-Adventure: daß es dabei recht unkonventionell und obendrein äußerst spaßig zu- 
geht, kann sich jeder denken, der schon einmal einen Blick auf den Regenwurm im 


Raumanzug geworfen hat. 


s war einmal ein lustiges 
E Häuflein aus acht hoch- 
begabten Programmie- 
rern und Spieledesignern. Vor 
langer Zeit fristeten sie ihr Da- 
sein bei Virgin Interac- 
tive Entertainment, 
dann bei Shiny En- 
tertainment, und 
schließlich ent- 
schieden sie sich 
dafür, ihre ei- 
gene Firma zu 
gründen: The 
Neverhood. 
Dort wollen 
sie nun endlich 
einmal so arbei- 
ten, wie es ihnen 
selber gefällt. Sie 
rasieren sich nicht 
mehr und vergessen 
nach eigenem Be- 
kunden auch dann 
und wann mal das 
Zähneputzen, aber 
sie haben eine 


P = 


\N 


Menge Spaß miteinander. Ihr 
Anführer heißt Doug TenNa- 
pel - er war der Gründer der 
Truppe und hatte sich bereits 
mit Jurassic Park auf dem Me- 
ga Drive, mit Jungle Book 
für Nintendo und nicht 


zuletzt mit dem Spiel-Cha- 


rakter Earthworm Jim ei- 
nen Namen gemacht. Auch 


ein Teil seiner Mitstreiter (Ed- 


ward Schofield, Mark Lo- 
renzen, Eric Ciccone) 
war schon an dem 
Earthworm-Projekt 
beteiligt, kein Wun- 
der also, daß das 
erste Game von 
„The ‘Hood” mit 
ungewöhnlichen 
Überraschungen 
und abgefahrenem 
Humor aufwartet. 


Drei Tonnen Knete 


Das Spiele-Debüt von The Ne- 
verhood heißt - The Never- 
hood! Und dort begegnen uns 
nicht etwa wunderschöne 
handgezeichnete SVGA-Hin- 


tergründe und sorgsam geren- 


derte Sprites, nein, das erste, 
was uns in diesem Spiel auf 
den Bildschirm geworfen 
wird, ist ein Batzen Knetmas- 
se. Allmählich nimmt er im 
Verlauf des Intros Gestalt an 
und verwandelt sich in die 
abenteuerliche Phantasiewelt 
von Neverhood: geknetete 
Häuser, geknetete Pflanzen, 
geknetete Möbel...auch sämt- 
liche Spielfiguren wurden aus 
Es gibt nichts, was Klaymen nicht 


neugierig befingert - oft mit überra- 
schenden Konsequenzen (rechts). 


Knetmasse geschaffen und mit 
Hilfe des aufwendigen Stop- 
Motion-Verfahrens vor einer 
Filmkamera zum Leben er- 
weckt. Sogar aus der Ich-Per- 
spektive kann sich der Spieler 
in der Rolle des jungen Hel- 
den Klaymen durch die Land- 
schaft vorantasten - möglich 
wird dies durch eine Kamera, 
die auf Schienen aufmontiert 
und bei einer Framerate von 
15 fps über das Terrain ge- 
schoben wurde. Fragen Sie 


In der Neverhood-Welt begegnet 
Klaymen sogar einem funktionstüch- 
tigen Knetmassen-Traktor. 


—_ 


Lehm 


sich nun, wie es möglich ist, 
daß die abenteuerlichen Knet- 
Konstruktionen bei einem der- 
artig weichen Grundmaterial 
nicht unweigerlich in sich zu- 
sammensinken®? Nun, diesem 
Problem begegnete man da- 
durch, indem man das 
„Gerüst“ von Neverhood aus 
Holz fertigte, es anschließend 
mit erwärmter Knetmasse be- 


strich und schließlich einfärbte. 


Einsamer Lehmkönig 


Die Hintergrundstory des 
Spiels hört sich erwartungs- 
gemäß recht abstrus an: Ho- 


borg erschafft die wunderbare 


Welt The Neverhood, fühlt 
sich in seiner Kreation aber 
schon bald sehr einsam. Also 
beschließt er, sein Reich zu 
bevölkern und pflanzt ein Sa- 
menkorn aus seiner Krone in 
den Lehm. Daraus wächst je- 
doch der böse Klogg hervor, 
der Hoborg kurzerhand ent- 
machtet und selbst die 
Schreckensherrschaft über The 
Neverhood übernimmt. Beob- 
achtet wird das Geschehen 
von dem ängstlichen Willy 
Trombone, der daraufhin sei- 
nerseits ein Samenkorn 
pflanzt, das wenig später den 
vom Spieler gesteuerten Hel- 
den Klaymen hervorbringt. 
Klaymens Aufgabe besteht 
nun darin, eine Unzahl an 
skurrilen Kreaturen, Mecha- 
nismen und Rätseln zu über- 
winden, um schließlich Klogg 
die Krone wieder zu ent- 
reißen. Willy unterstützt ihn 
dabei, indem er überall in 
Neverhood Videokassetten 
verstreut hat, durch die Klay- 


Die Beere im Auge entfernt Klay- 
men, indem er kurzerhand den Luft- 
druck in seinem Kopf erhöht. 


men nach und nach über 
sämtliche Vorfälle informiert 
wird. 


Adventure-Persiflage? 


The Neverhood weist alle 
Charakteristiken eines typi- 
schen Point & Click-Adventu- 
res auf: Klaymens Aktionen 
lassen sich ausnahmslos mit 
einem simplen Druck auf die 
linke Maustaste ausführen - 


Anfangs ist die Welt Neverhood in zwei Teile gespalten, die von einer Kette 
auseinandergehalten werden. Erst wenn Klaymen den Nagel herauszieht, 
mit dem die Kette befestigt ist, findet die „Wiedervereinigung” statt (ganz 
oben). Erstaunlich, welch abenteuerliche Animationen die Entwickler von Ne- 
verhood mit den Knetmünnchen auf die Beine stellten (oben). 


Myst-Parodie ?: 


In einem Interview mit unserem Schwester-Magazin Sega Magazin 
(Ausgabe 8/95) äußerte Doug TenNapel, daß er gerne einmal ein 
Spiel wie Myst entwickeln würde, wenn er völlig freie Hand hätte. 
Nun, rein äußerlich hat The Neverhood nicht gerade viel Ähnlichkeit 
mit dem Broderbund-Klassiker, aber dennoch wirkt ersteres an einer 
Stelle wie eine raffinierte Myst-Parodie: Während man in Myst einen 
ganzen Turm dreht, um Zugang zu den verschiedenen Bereichen des 
Spiels zu erhalten, stellt Klaymen in The Neverhood einen Radiosen- 
der ein, um eine Tür zu öffnen. Dabei verdreht sich draußen die Sa- 
tellitenschüssel und gibt ein ähnlich knirschendes Geräusch von sich 
wie der „myst-ische” Turm. 
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erlaubt ein Gegenstand auf 
dem Screen eine Interaktion, 
wird diese daraufhin sofort 
ausgeführt. Alle Items, die 
Klaymen aufsammellt, verstaut 
er sicher in seinem Bauch und 
wendet sie automatisch an, 
wenn sie benötigt werden. Die 
Puzzles, mit denen es der 
Spieler in The Neverhood zu 
tun bekommt, weisen ebenfalls 
die typischen Adventure-Züge 
auf: mit Hilfe von Buttons und 
Hebeln Mechanismen manipu- 
lieren, komplexe logische Zu- 
sammenhänge durchschauen, 


van Am 


1 Din Oh Ana 


Das „Drehbuch“ 


Bevor man sich an die eigentliche Knetarbeit machte, wurden die ani- 
mierten Szenen des Spiels auf dem Papier skizziert. Hier sehen Sie 
Klaymens Kampf gegen die Riesenkrabbe. 


aber auch „Spaßbremsen” wie 
Schieberätsel oder Memory 
werden geboten. Die meisten 
dieser Adventure-Stilmittel wer- 
den in The Neverhood aller- 
dings beinahe schon satirisch 
auf die Spitze getrieben. Wo 
man beispielsweise in „norma- 
len“ Adventures auf einer Ta- 
statur eine Tonfolge nachspielt, 
stimmt man in The Neverhood 
Tonkrüge, indem man verschie- 
dene Mengen an Wasser hin- 
einspuckt. Findet man in ande- 
ren Programmen ab und zu 
mal eine Schriftrolle, die die 
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Neverhood im Internet 


Wer Näheres über die Mitarbeiter von 
The Neverhood, über ihr Erstlingswerk 
oder über allerlei nutzlose Dinge er- 
fahren will, sollte beim Internet-Surfen 
unbedingt einmal einen Abstecher zu 
„hitp://www.neverhood.com” ma- 
chen. Die Site ist ungemein witzig auf- 


gemacht, und die Datenübertragung geht in den meisten Fällen 
ziemlich rasant vonstatten. 


Selbst mit Kloggs Roboterkumpanen 
muß sich muß sich unser Knet-Held 
herumschlagen (oben). 


Hintergrundstory beleuchtet, so 
kann man in The Neverhood 
eine ca. 40 Screens lange, mit 
kleinen Buchstaben bekritzelte 
Wand ablaufen. Allein schon 
die Lektüre der dort aufge- 
zeichneten Geschichte kann ei- 
nen ganzen Abend in An- 
spruch nehmen! 


Erst wenn Klaymen die Venusflie- 
genfalle richtig einsetzt, kommt er 
ohne Prügel aus dem Raum hinaus. 


Perfektionismus 
Eines der einfacheren Rätsel: wenn 
man die Steine richtig zusammen- 
fügt, erhält man eine Treppe. 


In technischer Hinsicht konnte 
bereits die uns vorliegende 
Vorabversion des Programms 
weitestgehend überzeugen: 
Die Installation unter Windows 
95 ist hier einmal wirklich ein 
Kinderspiel, sämtliche Anima- 


gängigen Features auch den 
Zugang zu einer Reihe von Vi- 
deos gewährt, in denen die 
Entwickler höchstpersönlich die 
Entstehung von The Neverhood 
kommentieren. 

Herbert Aichinger I 


tionen laufen auf einem gut 
ausgestatteten Pentium nahezu 
ruckelfrei ab, und der Sound 
trägt mit seiner Riesenauswahl 
an schmissigen Dixieland- 
Tunes moßgeblich zur hervor- 
ragenden Spiellaune bei. Vor- 
bildlich auch der (selbstver- 
ständlich geknetete) Optionen- 
Screen, der einem neben den 


Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C 
mit PhotoREt sind da. 


Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit 
PhotoREt für noch realistischere Drachen. 
Keine Hexerei mit der zusätzlichen 

HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben 
stehen Ihnen damit zur Verfügung. (Beim 
HP DeskJet 690C optional.) HP REt sorgt 
für noch glattere S/W-Kanten. Und 

HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar- 


ben automatisch. Von =. 


normalem Papier bis 
zu Recyclingpapier, 

Postkarten und königlichen 
Umschlägen wird alles bedruckt. Noch 


brillanter wird es mit dem speziell ent- 


wickelten HP Zubehör, wie dem legendären 
HP Banner- und Fotopapier oder unseren 
Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten 
in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minute druk- 
ken Sie schneller, als Drachen abfliegen. 
Wann starten Sie in Richtung HP Händler? 


Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice: 


070 31/1475 05 (Doku- 


Premium Inkjet 
Glossy Pay 


menten-Nr.: -318) oder 


Internet: 
—— 9 http://www.hewlett- 
a ga 
By packard.de 


Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben 


aufs Papier. 


DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK. 


SAATCHI & SAaTcHnı 


LE 


HEWLETT® 
PACKARD 


e Bu MARKE SUPERSCHRÄG, GRAFIK 
IM XXL-FORMAT UND ÜBER 2400 
(EXTRA- SSTINKIGEN GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU- 

MENGRÖSSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE 
TROCKEN- UND KEIN SCH LIESSMUSKEL KONTROL- 


s Ex LIERB- - DOWN IN THE DUMPS - ALLES MMMMÜLL, 
STINKIGSTE MÜLLKIPPE DES PLANETEN, UNDGE- 42 ODER war 


NIESSEN SIE DAS ABARTIGSTE, a gr E: 
= UND FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN ven, vıpı PIPL- ICH KAM, SAH pND: MACHTE 
OR LACHEN FAST IN DIE HOSE! 
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Dieser Wachposten ist ein sehr guter Faustkämpfer. Halten Sie ihn deshalb 
mit ein paar Kicks auf Distanz, um ihn nicht herankommen zu lassen. 


The Crow: City of Angels 


Dieser Treffer sitzt. Wenn Sie einem bewaffneten Scherken gegenüberste- 


hen, müssen Sie schnell handeln und ihn mit Schlägen eindecken. 


Rache-Engel 


Im ersten Teil von The Crow rächte sich Eric Draven für 
den Tod seiner Verlobten Shelly Webster. Diese Geschich- 
te ist abgeschlossen und damit Schnee von gestern. In 
The Crow: City of Angels steht Ashe Corven von den To- 
ten auf, um Rache für den Tod seines Sohnes zu nehmen. 


Mit den stählernen Totenköpfen können Sie Ihren Gegner schon aus großer 


Entfernung unter Beschuß nehmen. 
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Das Innere des Second Coming Clubs ist hellrot erleucl 
deshalb einen noch schmuddeligeren Eindruck. 


he Crow: City of Angels 
T-+ in den Vereinigten 

Staaten zum Überra- 
schungshit dieses Sommers. 
Nachdem Eraser und Escape 
from LA nicht die erwarteten 
Einspiel-Ergebnisse bringen 
konnten, setzte sich The Crow 
schnell an die Spitze der 
Charts. Acclaim setzt nun den 
actiongeladenen Streifen für 
den PC um. 
Zur Story: Der Automechani- 
ker Ashe Corven und sein 
achtjähriger Sohn Danny müs- 
sen mit ansehen, wie eine 
Gang aus dem futuristischen 
Los Angeles einen Mordauf- 
trag ausführt. Da die profes- 
sionellen Killer keine Zeugen 
hinterlassen, werden auch 
Ashe und Danny kaltblütig 
umgebracht. Zur gleichen Zeit 
träumt Sarah (Eric Dravens 
junge Freundin ist mittlerweile 
erwachsen geworden) von der 
barbarischen Tat und kann 
zunächst keinen Grund für 
diese Vision erkennen. Bis 
schließlich eine Krähe auf- 
taucht. Von ihr wird Sarah zu 


den Docks geführt, um schließ- 


lich mitzuerleben, wie die ma- 
gische Kraft der Krähe Ashe 
von den Toten auferstehen 
läßt. Ashe Corven wird zurück 


auf die Erde geschickt, damit 
er Rache für seinen Sohn neh- 
men und das nächste Ziel der 
Killer beschützen kann. Das 
Ziel? Sarah... 

Sie schlüpfen also in die Rolle 
von Ashe Corven und prügeln 
sich durch elf Levels, um dem 
eiskalten Judah, der hinter al- 
len dunklen Machenschaften 
steckt, den Garaus zu ma- 
chen. Der Weg führt Sie von 
einer üblen Hafenspelunke 
über ein moderiges Verlies bis 
hin zum gigantischen Turm 
von Judah... 


Gelungene Mischung 


„Alone in the Dark goes 
Virtua Fighter” - unter diesem 
Motto scheint Acclaims Film- 
umsetzung auf den ersten 
Blick zu stehen. Die Perspekti- 
ven wechseln rasend schnell, 
das eigentliche Spielgesche- 
hen bleibt aber dennoch im 
Mittelpunkt - und kommt es zu 
einem Kampf, so „zoomt” die 
Kamera die Akteure fast 
schon auf volle Bildschirm- 
größe. Die Engine hinterläßt 
aber auch aufgrund des recht 
flüssigen Scrollings einen sehr 
guten Eindruck. Richtig begei- 
stern können aber die Anima- 


tionen der verschiedenen 
Charaktere. Mit Motion 
Capturing wurden zahlreiche 
Schläge und Fußtritte aufge- 
zeichnet, um möglichst runde 
Bewegungsabläufe zu erzie- 
len. Die gewonnenen Daten 
wurden dann auf Polygon- 
kämpfer übertragen und die- 
se anschließend mit Texturen 
versehen. Das Resultat kann 
sich sehen lassen, denn Ashe 
Corven reagiert zumindest 
rein optisch so wie die Super- 
helden in den beiden Kino- 
streifen. Apropos Superhel- 
den: Bei der Entwicklung 
stand Acclaim vor dem 
großen Problem, daß Ashe 
Corven eigentlich nicht richtig 
sterben kann - steht er doch 
unter dem Schutz der Krähe. 
Senkt sich der Energiebalken 


Selbst eine Kirche haben die 
Schergen des Judah in einen Stütz- 
punkt umfunktioniert. 


bis auf den Nullpunkt, so wer- 
den Sie einfach „reinkarniert” 
(sprich: Sie benutzen eines 
von drei zur Verfügung ste- 
henden „Continues“). Außer- 
dem steht Ihnen nicht unend- 
lich viel Zeit zur Verfügung. 
Schießen Sie über diese Vor- 
gabe hinaus, so werden Ihre 
Gegner stärker und Sie selbst 
schwächer. Insgesamt ist das 
natürlich keine astreine Lö- 
sung, aber immerhin akzepta- 
bel. Viel besser läßt sich eine 
Superhelden-Story leider nicht 
umsetzen. 


Viel Action, wenig 
Adventure 


Obwohl bei „The Crow: City 
of Angels“ natürlich die Ac- 
tion-Komponente überwiegt, 
wird durch einige kleine 
Puzzles und Rätsel dennoch 
ein wenig Abenteueratmos- 
phäre erzeugt. Außerdem 
gibt es die Möglichkeit, 
Corven mit bis zu elf ver- 
schiedenen Waffen - die man 
seinen Gegnern abluchst - 
auszustatten, Kämpfen Sie zu 
Beginn noch mit der blanken 
Faust, so können Sie Ihr Re- 
pertoire im Verlauf des Spiels 
durch Messer, Maschinenpi- 
stolen und Macheten erwei- 
tern. Auch Stühle, Kisten, 
Fässer und andere Einrich- 
tungsgegenstände können 


Vom die Übersichtlichkeit zu verbessern, zeigen einige Kameras das Geschehen auch aus der Vogelperspektive. 


Extras 


Ashe Corven mit der Maschinen- 
pistole... 


zur Beseitigung der dunklen 
Schergen eingesetzt werden. 
Damit Sie im Kampfgetümmel 
nicht die Übersicht verlieren, 
befindet sich am unteren 
Bildschirmrand in Form einer 
Krähe eine Art Kompass. Die 
Krähe dreht sich immer in die 
Richtung, in der es etwas 
Wichtiges zu entdecken gibt. 


Heavy Metal 


Der Soundtrack in unserer 
Beta-Version bestand noch 
aus wenigen, aber hinreißen- 
den Gitarrenriffs, die für eine 


Ashe Corven findet auf seinem Rachefeldzug zahlreiche Gegenstän- 
de, die sich sehr effektiv gegen hartnäckige Gegner einsetzen lassen. 


„und einem zentnerschweren Faß. 


spannungsgeladene Grund- 
stimmung sorgen. Acclaim 
bemüht sich allerdings um ei- 
ne Lizenz des Original- 
Soundtracks, d. h. es wären 
so bekannte Combos wie 
White Zombie, Korn oder 
Iggy Pop zu hören. 

Oliver Menne I 


PC Gumes 12/96 33 


PREVIEW j 


Flottenmanöver 


Ireffer - versenkt 


Generationen von Kindern haben schon mit Papier und 
Bleistift das Spiel „Schiffe versenken“ gespielt. Unter dem 
Namen Flottenmanöver gelangte vor gut zehn Jahren die 
erste Tischspielversion mit jeder Menge Plastik und sogar 


Das Spielfeld besteht aus Zehntausenden von herkömmlichen Planquadra- 
ten. Dank AWACS und Radarunterstützung lassen sich die beweglichen Geg- 
ner der maximal vier Parteien dennoch finden. 


En- 


= ee. 3 Bas 
Wie auch die Schiffe, treten Flugzeuge und U-Boote nur in Verbänden auf. 
Die Steuerung der Flotten und Staffeln erfolgt jeweils gemeinsam. Das Prin- 
zip „Ein Schuß pro Runde” wurde obsolet, da das Spiel in Echtzeit läuft. 


7 


x 
\ SEE os 


SMALL DO@KS 100% 
SMALL DOCKS 100% 


Auf Inseln kann man seine Schiffe warten lassen. Auch Aufklärungseinrich- 
tungen und Raketenstellungen finden sich an diesen Orten, die allerdings 
auch von gegnerischen Parteien besetzt werden können. 
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einem elektronischen Soundeffekt in die Kinderzimmer. 


ahlreiche Shareware- 
Autoren haben sich seit- 
dem an einer PC-Umset- 


zung des Klassikers versucht, 
die an den Spielspaß der Pa- 
pierversion heranreicht. Nun 
schlägt ein Profi zu: Hasbro In- 
teractive, die Computerabtei- 
lung des Spielegiganten Has- 
bro (MB, Parker), unterwarf 


das Spielkonzept einer Kur, be- 


reitete das ganze Spiel multi- 
medial auf und kreierte auf 
diese Weise ein völlig neues 
Game. Die klassische zug- 
orientierte Variante mit einer 
kleinen Anzahl von unbewegli- 
chen Schiffen auf zwei 10*10- 
Matrizen ist in dem PC-Spiel 
zwar ebenfalls noch enthalten, 


spielt aber nur noch eine unter- 
geordnete Rolle. Eine der wich- 


tigsten Innovationen dürfte die 
neu gewonnene Beweglichkeit 
sein, die es erlaubt, seine 
Schiffe an Wegpunkten ent- 
langfahren zu lassen. Ein Tref- 
fer genügt also nicht mehr, um 
innerhalb kurzer Zeit ein 
ganzes Schlachtschiff zu ver- 
senken. Die zweite Neuerung 
geht noch darüber hinaus und 
schmeißt das ganze Spielprin- 
zip über den Haufen: Flotten- 
manöver läßt sich jetzt in Echt- 
zeit und auf einer gemeinsa- 
men Karte spielen. Während 
man also noch rätselt, wo man 
seinen nächsten Schuß pla- 
ziert, kann der Gegner bereits 
ganze Flotten versenkt haben. 
Damit nicht genug, hat sich 
Hasbro der Limitierungen des 
Papierspiels entledigt und neue 


Einheiten integriert, die aus 
Flottenmanöver ein echtes 
Strategiespiel machen. 


Multimedia-Feverwerk 


Dank Luftaufklärung, auf Inseln 
stationierten Radaranlagen und 
Docks, Flottenverbänden und 
einer Punktwertung ist aus dem 
ehemals ultraschlichten Pausen- 
spiel ein hochkomplexes Strate- 
giespiel geworden, das nur 
noch durch den Namen an sei- 
ne Geschichte erinnert. Daß 
Hasbro die Zeichen der Zeit er- 
kannt hat, zeigen darüber hin- 
aus die zahlreichen Videoclips, 
die das Spielgeschehen doku- 
mentieren, sowie die automati- 
sche Netzwerkanbindung, die 
es maximal vier Spielern 
gleichzeitig gestattet, über ein 
lokales Netzwerk oder das In- 
ternet gegeneinander anzutre- 
ten. Ob es Hasbro gelingen 
wird, den Erfolg des Originals 
auch im PC-Bereich zu wieder- 
holen, wird sich in einer der 
nächsten Ausgaben feststellen 
lassen. Obwohl bislang erst ei- 
ne frühe englische Alphaversi- 


on vorliegt, soll das Spiel noch 
vor Weihnachten fehlerfrei und 
komplett in deutsch in den Re- 
galen stehen. 

Harald Wagner I 


Computer Peripheral Products 


SONY 


„„.es ist ein Monitor! 


Er ist 28 Pfund schwer, 38 
cm groß, hat eine Bildschirm- 
diagonale von 15” (sichtbare 
Bildschirmdiagonale 35,4 cm) 
und fühlt sich bei Betriebstem- 
peraturen von 5° - 40°C am 
wohlsten. Er ist unser Klein- 
ster, kann aber schon alles, 
was auch die Großen können. 
Er ist pflegeleicht, ißt am lieb- 
sten 220-240 V bei 50/60 Hz 
und hört auf den Namen Multi- 
scan 100sx. Er ist ein echtes 


Sony Original, selbstverständ- 
lich ausgestattet mit der Sony- 
Trinitron-Röhre. Ihr Super- 
Fine-Pitch-Abstand von nur 
0,25 mm garantiert scharfe, 
kontrastvolle Farben mit maxi- 
maler Brillanz. DDC (Display 
Data Channel) ermöglicht Plug 
& Play. Die Bildgeometrie und 
Bildrotation lassen sich indivi- 
duell einstellen. NUTEK, Ener- 
gy Star Power Management 
und MPR II sorgen für Ihr 
Wohlbefinden. 


Multiscan 100sx 


Und jetzt will er ein richti- 
ges Zuhause... 


http://www.sony-cp.com 


Infoline: 0221-597 73-76 
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr 


Mailbox: 0221-597 73-85 
Fax: 0221-597 73-50 


Er 
r: 


It’s a Sony 


Sony Computer « Peripherals «e Components Europe 


A Division of Sony Deutschland GmbH 


Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Köln 


PREVIEW EEE 


Risiko 


/ 


No Rısk, no Fun 


Bei Hasbros Offensive auf den PC-Markt darf natürlich 
auch eines der erfolgreichsten Brettspiele aller Zeiten 
nicht fehlen. Das knapp 40 Jahre alte Strategiespiel 
Risiko wird noch im November den Beweis antreten, daß 
keine 3D-Engines für gute Spiele nötig sind. 


Die neue Risiko-Karte besteht aus sieben Kontinenten mit 70 Ländern. 
Die Komplexität der zusätzlich vorhandenen „ultimativen“ Version hat im 
Vergleich zum Brettspiel spürbar zugenommen. 


Risiko wurde mit aufwendigen Videosequenzen hinterlegt, die den Spiel- 
verlauf dokumentieren. Eine Runde Risiko dauert dadurch wesentlich länger, 
die Videosequenzen bringen wenig zusätzlichen Spielspaß. 


Im neuen Kampfmodus wird nicht mehr gewürfelt. Nun gibt man seinen 
Einheiten taktische Anweisungen, die sie zu befolgen haben. Für Romantiker 
sind zwei Würfelmodi enthalten. 
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atürlich beläßt es Has- 
bro als einer der größ- 
ten Spielehersteller 


nicht bei den Originalspielre- 
geln, sondern bietet dem Com- 
puterspieler alles, was die mo- 
derne Technik zu bieten hat. 
Aber auch das „klassische Risi- 
ko” ist noch zu finden, schon 
allein durch die Verwaltung 
der Einheiten und die Bereit- 
stellung ausreichend intelligen- 
ter Gegner durch den Compu- 
ter erhält die PC-Umsetzung ei- 
ne echte Daseinsberechtigung. 
Insgesamt sechs Spieler kön- 
nen in diesem Spielmodus teil- 
nehmen, durch das geschickte 
Plazieren seiner Einheiten gilt 
es, ein vorgegebenes Ziel zu 
erreichen. Der PC stellt folgen- 
de Varianten zur Auswahl: 
Weltherrschaft - bei dieser Va- 
riante gewinnt der einzige 
überlebende Spieler, Haupt- 
stadt-Risiko - der Spieler mit 
der absoluten Mehrheit an er- 
oberten Hauptstädten gewinnt 
bei dieser Variante das Spiel, 
und Missions-Risiko, wobei 
derjenige Spieler gewinnt, der 
als erstes eine vom Computer 
vorgegebene Aufgabe erfüllt. 
Komplett neue Spielregeln er- 
hält man bei dem sogenannten 
Ultimate Risiko: anstatt runden- 
weise seine Einheiten zu vertei- 
len und Schlachten via Würfel 
auszutragen, wird eine Runde 
nun von allen Spielern gleich- 
zeitig durchgeführt. Das Wet- 
ter hat nun einen Einfluß auf 
die Bewegungsfreiheit der 
Truppen, und für die Schlach- 


ten stehen drei unterschiedliche 
Systeme zur Verfügung: Klas- 
sisch, ultimativ und kartenba- 
siert. 


Kampf um die 
Weltherrschaft 


Die ersten beiden Varianten 
sind würfelbasiert, bei der letz- 
ten Variante gibt man seinen 
Armeen taktische Anweisun- 
gen, wie sie sich in der echt- 
zeitberechneten Schlacht ver- 
halten sollen. Zusätzlich hat 
Hasbro dem Spiel Naturkata- 
strophen verpaßt, einen Ge- 
fangenenaustausch ermöglicht 
und kriegerische Rebellenver- 
bände eingeführt. Außerdem 
kann man beide Risiko-Versio- 
nen auf fünf unterschiedlichen 
Landkarten spielen, die sich in 
Größe und Länderzahl unter- 
scheiden. Auch Risiko kann 
man, wie auch Flottenmanöver 
vom gleichen Hersteller, im lo- 
kalen Netz oder im Internet 
spielen, Hasbro wird speziell 
zu diesem Zweck eigene Ser- 
ver bereitstellen. Für den loka- 
len Einsatz wird dem Spiel eine 
zweite CD beigelegt, mit der 
man sich einem laufenden 
Spiel anschließen kann. 
Harald Wagner I 


.» 


LINKS LS seizi neue Maßstäbe in der 
Sportsimulation: 
° Bis zu 16.7 Millionen Farben 
° Auflösung bis zu 1600 x 1200 Bildpunkten 
° Mit 3 kompletten Kursen 

Turniere mit bis zu 8 Spielern 

Kompatibel mit allen LINKS SVGA-Golfkursen 
Golfen Sie mit Arnold Palmer! 


PC PLAYER 10/96 3/5 
„Daran diorjte die Konkurrenz 
em paar Jahre zu knabbern 
haben: DINKSTS 151 die neue 
Golj-Referenz: 


PC GAMES 10/96 94% 
„LINKS LS sieht alles. 


kann alles. weiß alles ...” 


SPECIAL 
Interplay 


Als Brian Fargo vor 13 Jah- 
ren Interplay gründete, hät- 
te er sich wohl kaum träu- 
men lassen, daß dieses 
Unternehmen sich zu ei- 
nem der erfolgreichsten 
Spielehersteller der 
Welt entwickeln 
würde. Heute verfügt 
das kalifornische Soft- 
warehaus über 450 Ange- 
stellte, die über drei Büro- 
gebäude verteilt sind. 
Wenn Konkurrenz das 
Geschäft belebt, 
braucht sich In- 
terplay über 
Mangel an Moti- 
vation nicht zu beklagen. 
Interessanterweise hat sich 
nämlich in Irvine ein regel- 
rechter Miniatur-Soft- 
warekorridor gebildet. 
Gleich um die Ecke findet 
man auch noch Virgin und 
Blizzard. 


nterplays Motto lautet „Von 

Spielern - für Spieler”. Diese 

Devise spiegelte sich insbe- 
sondere in den ersten Produkten 
wieder. Wasteland und Bard’s 
Tale sind bis heute unvergesse- 
ne Klassiker. Diese Tradition 
fortzusetzen, ist laut Brian Far- 
go nach wie vor die oberste 
Maxime. Und der folgende zu- 
sammenfassende Überblick auf 
die neuen Produkte weist dar- 
auf hin, daß seine Rechnung 
aufzugehen scheint. 
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Neues Endzeit-Rollenspiel: 
GURPS 


Abenteuerspiele und RPGs 
mußten in jüngster Vergangen- 
heit die meisten Rückschläge 
einstecken. Die Wahnvorstel- 
lung vieler von der Filmindustrie 
gesponserter Möchtegern-Ent- 
wickler, daß ein „Computerspiel 
genau wie ein Film ist”, über- 
schwemmte den Markt mit einer 
derartigen Welle von Daten- 
schrott, daß das einstige Vor- 


wurde. Dieser Umstand scheint 


nun glücklicherweise zu einer 
neuen Denkweise zu führen. 
„Back to the Basics” , lautet das 
neue Motto, und Genreklassiker 
werden wieder populär. 

Einer der Väter des RPGs ist 
Steve Jackson, der Entwickler 
von GURPS (Generic Universal 
Role Playing System). In GURPS 
legte Jackson ein universell gel- 
tendes Regelwerk fest, das sich 
problemlos in alle Formen des 
Rollenspielgenres übertragen 
läßt. Mit diesem Regelwerk als 


Grundlage können beliebige 
Szenarien entweder selbst ent- 
wickelt oder in Taschenbuch- 
form vorgegebene Phantasie- 
welten erforscht werden. Das 
Team unter Leitung von Chef- 
designer Timothy Cain setzte 
dieses System in den ersten Teil 
einer neuen Rollenspielserie um. 
GURPS: Fallout lautet der Titel, 
der dem Genre zu neuer Popu- 
larität verhelfen soll. 

Die Story: achtzig Jahre nach 
dem Nuklearkrieg ist die Erde 
ein radioaktiv verseuchter, von 
Mutanten beherrschter Müll- 


Das Interface ist anfangs ein wenig gewöhnungsbedürftig, doch nach einiger 
Zeit lassen sich alle Funktionen und Befehle in Sekundenschnelle ausführen. 


platz. Nur ein paar hundert 
Glückspilze schafften es, sich 
noch rechtzeitig in einem her- 
metisch verschlossenen Bunker 
zu verrammeln und leben dort 
bereits in der dritten Generati- 
on. Leider wird aufgrund eines 
mechanischen Fehlers das 
Trinkwasser knapp, und ein 
Freiwilliger muß nun den Bun- 
ker zum ersten Mal verlas- 
sen, um die zukünftige 
Wasserversorgung sicher- 
zustellen. Da sich kein 
Freiwilliger findet, wer- 
den Strohhalme ge- 
zogen, und raten Sie 
mal, wen es trifft? 
Charaktergenerie- 


rung erfolgt über ein 
klassisches Interface, 
wobei Ihnen prinzipiell 
zwei Wege offenstehen: „Stark 


Der technische Fortschritt ist kaum aufzuhalten, auch wenn die Menschheit 


und Dumm” oder „Smart und 
Wendig”. Zu Beginn des Spiels 
verteilen Sie Werte für Stärke, 
Ausdauer, Intelligenz, Diploma- 
tie etc. und wählen eine Waffe. 
Die weitere Entwicklung Ihres 
Charakters ergibt sich während 
des Spiels. GURPS: Fallout er- 
schlägt den Spieler nicht mit ei- 
ner Unmenge von Statistiken, 
sondern konzentriert sich auf 
das Wesentliche. Ein Magiesy- 
stem ist aufgrund der Hinter- 
grundstory natürlich nicht nötig. 


ADE&D: 
neue Spiele von Interplay 


Gleich drei neue AD&D-Spiele 
kommen aus Interplays TSR-Di- 
vision, und sie könnten gar 
nicht unterschiedlicher sein. Ein 
RPG/Action-Hybridspiel, eine 


bereits seit 80 Jahren unter der Erdoberfläche lebt. 


Die leicht isometrische Sicht sorgt für Übersichtlichkeit und gestattet außer- 


dem eine sehr detaillierte Darstellung der Umgebungsgrafik. 


Echtzeit-Strategiesim und ein 
Würfelspiel buhlen um die 
Gunst der vernachlässigten 
AD&D-Fans. 

Aus dem Forgotten Realms-Uni- 
versum kommt Descent to Un- 
dermountain, ein Rollenspiel mit 
Action-Elementen. Das grafisch 
beeindruckende Spiel wurde 


Steve Jackson fertigte vor der Pro- 
duktion Konzeptzeichnungen wie 


mit der gleichen 3D-Engine ent- diese un. 


wickelt wie Descent. Dies er- 
laubt die Verwendung polygo- 
naler 3D-Charaktere anstatt 
„flacher” 2D-Sprites, wie bei- 
spielsweise in Stonekeep. Der 
Vorteil dieser Technologie: Sie 
können sich einem Gegner 
nähern, ohne daß sich dieser in 
einen undefinierbaren Pixelhau- 


Nachfolger von Lost Vikings 
zu. Eric, Baleog und Olaf, de- 
nen es gelang, dem außerirdi- 
schen Bösewicht Tomator zu 
entkommen, reisen wieder 
einmal durch die Zeit, auf der 
Suche nach der Heimat. Dies- 
mal war das Nordlandtrio al- 
lerdings so clever, sich an Tomators Waffenarsenal zu vergreifen, und 
so ziehen die drei Terminator-Vikings nun mit Raketenstiefeln, Laser- 
schwertern und Kraftfeldern durch die Gegend. 
„Norse by Norsewest”, so der Titel des zweiten Teils, erhielt ein zeit- 
gemäßes Facelift in Form von 3D-Rendering der Charaktere und 
Spielumgebungen. Es verfügt über Ein- oder Zweispieler-Modus, 31 
Levels und zwei neue Charaktere - den Drachen Scorch und den Wolf 
Fang. Lost Viking: Norse by Norsewest beantwortet alle offenen Fra- 
gen: Hält Eric sich immer noch für einen Leguan® Wird Olaf seine Fa- 
milie jemals wiedersehen? Wird sich die knackige Walküre aus dem 
„Resume Game”-Screen mit Baleog verabreden? Was will man mehr? 
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SPECIAL! 


terspielumsetzung kommen all 
diese Würfel zum Einsatz. 
Nachdem die Spieler gewürfelt 
haben, morphen diese in Cha- 
raktere, die dann unter Benut- 
zung der gewürfelten Werte 
und zugeordneten Fähigkeiten 
auf dem Bildschirm gegenein- 
ander kämpfen. Dragon Dice 
erfreut sich in seiner Original- 


gespielt werden, ohne daß die 
ziemlich hohe Investition (ca. 
zwei Dollar pro Würfel) not- 
wendig wird. Weitere AD&D- 
Spiele sind bereits in Planung. 
Neben der Lizenz für Forgotten 
Realms sicherte sich Interplay 
auch die Rechte am Plane- 


scape-Universum. 


Markus Krichel I 


IHTERFLATF BRODLUCTIONS 


Descent to Undermountain verfügt über die erfolgreiche Descent-Engine, 


auch die Automap wurde von der Zukunftsballerei übernommen. 


Das klassische Rollenspiel läßt sich natürlich nicht nur mit Fenstern (oben), 
sondern auch „Full Screen” spielen. 


fen auflöst. Um unnötige Pausen 
während des Spiels zu ver- 
meiden, kann die Bildschirm- 
karte während des Spiels ein- 
geblendet werden. Durch die- 
se Funktion ist es nicht mehr 
nötig, den Spielbildschirm zu 
verlassen, um sich neu zu ori- 
entieren. Die Entwicklung des 
Spielcharakters erfolgt nach 
klassischem Schema, d. h. je 
öfter Sie eine bestimmte Aktion 
durchführen, desto höher steigt 
Ihr Wert in dieser Kategorie. 


Würfelspiel: Dragon Dice 


Dragon Dice ist im Prinzip 
nichts anderes als die Würfel- 
spielvariante eines Kartenspiels 
wie Magic: The Gathering. An- 
stelle der Karten werden insge- 
samt 112 Würfel (einschließ- 
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lich 5 Wizard-Würfel) benutzt, 
die unterschiedliche Werte und 
magische Fähigkeiten reprä- 

sentieren. In Interplays Compu- 


Die by the Sword 


version zwar recht großer Be- 
liebtheit, erreicht allerdings 
nicht die gleiche Popularität 
wie Magic: The Gathering. Die 
wahre Stärke des Spiels liegt 
im Onlineplay und in der Tat- 
sache, daß sämtliche echten 


Würfel im Spiel Anwendung 
finden. Auf diese Weise kann 
Dragon Dice uneingeschränkt 


Dragon Dice: eine Mischung aus 
Glücks- und Strategiespiel. 


Waterworld 


Sowohl lizenzrechtliche als auch technische Probleme drohen dieses 
bereits vor dem Erscheinen des gleichnamigen Films angekündigte 
Strategiespiel zu einem Debakel & la Stonekeep werden zu lassen. Um 
von der Popularität des ohnehin hinter den Erwartungen zurückgeblie- 
benen Kevin Costner-Streifens zu profitieren, ist es jetzt wohl zu spät. 
Quest for Dryland ist ein Echtzeit-Strategiespiel, in dem die Ereignisse 
des Films nachgestellt werden. Allerdings bleibt es nicht dem einzel- 
gängerischen Mariner sondern dem Spieler überlassen, das mythische 
Dryland zu entdecken. 22 Missionen müssen erfolgreich ausgeführt 
werden, bevor man trockenen Boden unter den Füßen spürt. 16 ver- 
schiedene Waffengattungen von der Maschinenpistole zum Flammen- 
werfer kommen in Kombination mit Jet-Skis, Kanonenbooten und Ka- 
tamaranen zum Einsatz. 30 Minuten speziell für das Spiel gefilmte 
Szenen, für die viele der Originalschauspieler (mit Ausnahme von 
Megastar Costner) angeheuert wurden, sorgen für multimediale 
Auflockerung zwischen den Missionen. Der Veröffentlichungstermin 
bleibt weiterhin fraglich. 


Die by the.Sword ist ein 3D-Actionspiel in einem mittelalterli- 
chen Setting, in dem der Spieler versuchen muß, sich gegen 
andere Ritter und diverse Monster zu behaupten. Anstatt sämt- 
liche Bewegungsabläufe und Angriffskombinationen vorzuge- 
ben, ermöglicht Interplay dem Spieler absolute Kontrolle über 
die Steuerung des Charakters. Zum Feintuning der ritterlichen 
Fähigkeiten stehen mehrere Trainingsszenarien zur Verfügung, 
in denen der Schwertmeister des Königs als Partner dient. Die 
so entwickelten Kampftechniken können dann gespeichert und 
jederzeit auf Tastendruck wieder aktiviert werden. Doch damit 
nicht genug: Sollte es Ihnen gelingen, eine Serie effektiver 
Tricks zu erlernen, können Sie diese mit anderen Spielern aus- 
tauschen. Frischgeschlagene Ritter können nun das Land von 
feuerspeienden Prinzessinnen oder jungfräulichen Drachen be- 
freien oder sich in einer Serie von Turnieren um den Titel „Er- 
ster Ritter des Königs” bewerben. Bis zu drei Spieler können in 
Die by the Sword gegeneinander antreten. Internet-, LAN- und 
Modemplayunterstützung ist ebenfalls geplant. 


„Ein-Spieler-Modus” — „Automatischer Joystick-Umschalter”. 
Drücken Sie einfach den Feuerknapf von dem Joystick, mit 
dem Sie spielen wollen, und schoristehen Ihnen alle Funk- 
tionen des Tan Joysticks zur Verfügung. (1) An- 
merkung: Um alle Funktionen von AlfaTwin nutzen zu kön- 
nen, muß natürlich der Gameport selbst auch alle Funk- 
tionen des Joysticks unterstützen. 


„Zwei-Spieler-Modus” - „Gemeinsam spielen.an einem Go- 
meport” (Soundkarte). Ein extra langes Kabel (180 cm) sorgt 
für mehr Spielfreude durch mehr Bewegungsfreiheit ohne lö- 
stiges Umstecken am Computer 


"PC Format ’(UK) 
Auszeichnung, 9/96 


Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um 
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysticks zu bekommen. 


Ein vollkompatibler Gameport (z.B. Soundkarte) mit 
AlfaTwin unterstützt im 2 Ir ME zwei Joysticks 
mit jeweils zwei Feuerknöpfen bzw. Funktionen. 


Geschütztes 
Gebrauchsmuster 


Aussage eines Herstellerkollegen Pressestimmen: 
Aue Aeranuug = EEE GENETEENEATEE 


„Justto let you know that the AlfaTwin Joystick-switch arrived intact. At this moment 
| have connected 7 (!) joysticks to Ihe AlfaTwin :-) and it works perfecily... 


LT Gravis Phoenix 


1 Gravis GriP 
Gravis GamePads 


sion „Das neve Zauberwort für Zweispieler-Gumes 
39 empfiehlt heißt Alten, neue Dimension ins PC-Spielen. Sehr brauchbar 
vn ombitio- (PC-Spiel 6/96) (CD ROM today 6/95) 


Japan 
„Eines der lstigsten Probleme des PCs wurde end- Einfach genial ist auch der Joystick-Adapter Al- ‚Um den PC zu en Pen Spielehardware 

Ich gelöst. .. dos knapp 40 Mark teure Gerüter- falwin... zu machen, ist es unentbehrlich, zu zweit spie- 
5, füll'so viele Funktionen auf einmal, daß man (PC Actio 8/96) len zu können. Es macht keinen Spaß), mit Pad 
schon nach Minuten ohne nicht mehr leben könn- gegen Tastatur zu spielen. Jetzt gibt es Alfal- 1 


win. 
(D0S/V, 3/96) 


1: 


This all works without having to pull out all the cables, einfach wunderbar! I cannot I 


D say anything else as „Congratulations with a very nice IS Ku 
i 


With kind regards, Edu Oskam ‚Technical Support Specialist”, (Gravis Europe/Holland) MR 


Fachhandel Deutschland: Zur 48 Die Welt Me Lone ah Wachsmuthstr. 10 - 04229 reg Pont 0341/4773257 : Soft & Sound Software GmbH - Oldenburt 
030/75702590, 13597 Fliole Spandau, 030/3338 1,123 


Me. Für Vielspieler unentbehrlich” 
5 { PC-Player 7/96) (PC Games 9/96) 
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Echtzeit Strategie-Simulation 


t 


SVGA-Grafiken 


7, 


exzellente gerenderte 


erstklassige Soundeffekte 


Y Spieler Netzwerk-Option 


Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische ; 
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit ‚raffinierter 
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen. 
Kämpfen Sie, wenn nötig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran: 
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere! 


SLAGMANS 


sıno DA, 
zu: BESEITIGEN: 


X: 0023700 
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y: 0023300 Eu nom || 
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Interactive 


PREVIEW Eu 


Have a N.I.C.E. Day 


Wider die Vernunft: Ver- 
gessen Sie das 3-Liter- 
Auto, Tempo-30-Zonen, 
Radarfallen, Flensburg und 
vor allem Ihr angepaßtes 
Verhalten auf Autobahnen 
und Landstraßen - hier 
kommt die Hardcore-Ver- 
sion der Straßenverkehrs- 
Ordnung. Und Hersteller 
Magic Bytes bietet Ihnen 
etwas, was Sie außer bei 
Have a N.I.C.E. Day (kurz: 
HAND) nur ganz selten 
serienmäßig bekommen: 
Freude am Fahren. 


gal, wie futuristisch Ihr 
Wagen im späteren Ver- 


lauf einer der drei Meister- 


schaftsligen (bestehend aus je 
zwölf Rennen) auch aussehen 
wird: Die Grundlage jedes 
HAND-Boliden bildet entweder 
ein Chevrolet Impala, ein Ford 
Mustang oder eine Hellcat, die 
in jeweils 80 unterschiedlichen 
Lackierungen erhältlich sind. 


In der Tuning-Werkstatt baut man Ihrem Wagen gegen Bares die sonderbar- 
sten Waffensysteme ein oder verhilft dem Motor zu mehr Power. 
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POSITION RUNDE 


Was für ein Jammer, daß von 


diesen automobilen Kunstwer- 
ken nach einigen Rennen nicht 
mehr sehr viel übrig sein wird. 
Dafür sorgt das maximal sie- 
benköpfige Teilnehmer-Feld, 
das aus 30 Computergegnern 
zusammengestellt wird - und 
die werden mit Sicherheit keine 
Gelegenheit auslassen, um Ihre 
Mühle dezent an die Leitplanke 


zu quetschen oder Sie in den 
Seitenstreifen abzudrängen. 


The Right Stuff 


Erinnern Sie sich noch an Dea- 
thtrack von Activision? Das im 
Grunde recht schlichte PC- 
Rennspiel, das Ende der 80er 
Jahre erschienen ist, erhielt den 
besonderen Pfiff erst durch die 


Nur zwei von insgesamt über 80 
verschiedenen Fahrzeug-Designs. 


vielseitigen Tuning-Möglichkei- 
ten. Man konnte seine rollende 
Festung mit den abenteuerlich- 
sten Waffensystemen ausstatten 
und sich so für alle Eventualitä- 
ten wappnen. Auf einem ganz 
ähnlichen Konzept bauen auch 
die HAND-Programmierer auf: 
Die „Zubehör-Liste” enthält in 
erster Linie jene Accesoires, die 
weit über die sonst üblichen 
Alufelgen, Lederlenkräder und 
Nebelschlußleuchten hinaus- 
geht. Motor, Bremsen, Fahr- 
werk, Reifen, Kühlung und Pan- 
zerung können in jeweils fünf 
Stufen upgedatet werden. 
Ebenfalls erhältlich ist eine um- 
fassende Defensiv-/Offensiv- 
Ausstattung, die es in sich hat: 
Öl, Sprengsätze, Nägel und 
Reifenmesser gehören dabei 
noch zu den harmloseren Mög- 
lichkeiten. Richtig zur Sache 
geht's erst, wenn Sie auf der 
Kühlerhaube ein Maschinenge- 
wehr montieren oder sich Ra- 


keten an die Karosserie schnal- 
len. Ein beherzter Druck auf 
den Joystick-Button im richtigen 
Augenblick dürfte Ihren Rivalen 
zumindest vorübergehend 
gehörig aus dem Konzept brin- 
gen. Der Einsatz solcher Hilfs- 
mittel ist allerdings nicht ganz 
unproblematisch: Die Gegner 
sind extrem nachtragend und 
werden sich zum gegebenen 
Zeitpunkt für Ihre Untaten 
rächen. 


Mit List und Tücke 


Auf dem Programm stehen ins- 
gesamt sechs Rennstrecken, die 
in Sachen Abwechslung allemal 
mit Bleifuß 2 mithalten können. 
Unter anderem werden Sie an 
ägyptischen Pyramiden vorbei- 
donnern, durch eine Großstadt 
mit Brücken und Hochhäusern 
rasen oder sich über einen ver- 
schneiten Alpenpaß kämpfen. 
Der Untergrund paßt sich der 
Umgebung an; mal driften Sie 
durch sandige Kurven, ein an- 
dermal schlingern Sie unkontrol- 
liert über Eisflächen oder rum- 
peln durch tiefe Schlaglöcher, 
wie man sie auf Deutschlands 
Autobahnen kennen- und schät- 
zengelernt hat. Für zusätzlichen 
Nervenkitzel sorgen etliche 
Schikanen, die die Designer 
hinterhältigerweise auf die 
Tracks verteilt haben. Loopings, 
Steilkurven, Röhren, „Korken- 
zieher” und Sprungschanzen 
haben es in sich: Sollte Ihr Vehi- 
kel beispielsweise bei der Ein- 
fahrt in einen Looping nicht die 
nötige Geschwindigkeit aufwei- 
sen, könnte es ein paar Meter 
weiter ein kleineres Problem ge- 
ben, wie Ihnen der Physik-Stu- 
dent aus der Nachbarschaft 
glaubhaft bestätigen wird. 


Auf Touren gekommen 


Deutschlands Programmierer- 
Elite macht offenbar Ernst: 
Kaum hat man sich an eine 
der momentan besten 3D- 
Grafik-Engines im Action-Be- 
reich gewöhnt (zu bestaunen 
in Blue Bytes Schleichfahrt), 
schon heizt Magic Bytes hin- 
terher und tendiert mit der 
spielbaren Preview-Version 
bereits verdächtig in Richtung 
„Bleifuß 2-Killer“. Denn insbe- 
sondere in technischer Hin- 
sicht läßt Magic Bytes die 
Konkurrenz allenfalls am Aus- 
puff schnuppern - kein Wun- 
der, wenn man bedenkt, daß 
HAND a) komplett unter Win- 
dows 95 im HiColor-Modus 
läuft, b) auch auf einem han- 
delsüblichen Pentium 120 be- 
reits eine beeindruckende Per- 
formance abliefert und c) 
auch Direct 3D unterstützen 
wird. Mehrere Kameras (u. a. 
von schräg oben auf das Heck 
blickend) zeigen das Rennen 
aus den bekannten Arcade- 
Perspektiven & la Daytona 
USA. Ein besonderer Lecker- 
bissen erwartet jene Piloten, 
die auf Multiplayer-Features 
Wert legen. Wer Zugriff auf 
ein Netzwerk hat, darf zu- 
sammen mit sieben weiteren 
Teilnehmern an den Start ge- 
hen; daneben sind selbstver- 
ständlich auch nervenaufrei- 
bende Duelle mittels der Mo- 
dem-/Nullmodem-Option 
möglich. Besonderer Bedeu- 
tung kommt im Mehrspieler- 
Betrieb auch dem Funksystem 
zu; mit Fix-&-Fertig-Samples 
läßt sich der psychische Druck 
auf die Gegner erhöhen. Den 
akustischen Teil bestreiten eine 
Reihe kerniger Soundtracks im 


Sprung ins Ungewisse: Wer auf der Sprungschanze nicht genau die Spur 
hält, rauscht im ungünstigsten Fall in die Hausdücher am Straßenrand. 


Sightseeing-Tour a la Have A N.I.C.E. Day: Abseits der Rennstrecke grüßen 
markante Bauwerke wie die ägyptische Sphynx. 


Wir sind nicht allein: Auf Brücken und hinter Absperrungen verfolgen wahre 
Zuschauer-Massen die dramatischen Ereignisse auf der Piste. 


Rock-/Heavy Metal-Format 
sowie ein Rennkommentator, 
der die spektakulärsten Sze- 
nen (Überschläge, Crashs 
etc.) mit entsprechenden Be- 
merkungen garniert. 

Petra Maueröder II 
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Jieser Tip lohnt sich 


"Privateer 2: The Darkening hat das Zeug, 
zum besten Drigin-Spiel in diesem 
Genre zu werden. PC Retion 9/96 


Mır JÜRGEN PROCHNON. CLIVE OWEN, MATHILOR MAY, JOHN HURT, DAVID WARNER, BRIAN BLESSED uno CHRISTOPHER WALHEN aus 
Hassan. Casting JEREMY ZIMMERMAN. Schnitt ANDY WALTER. Musin AAY SHULMAN. Bıuo REX MAIDMENT. Drensuch DIANE DURNE. 
Weitere Dinuose PETER MILLIGAN. Pronuzent DAVID HARRINGTON. Resıe STEVE HILLIHER. Co-Pronuzent MICHELE CAMARDA. 


Ein episches Adventure, das drei 
= detailierte Planetensusteme 
u 5 i «.,. Amspannt. Auf der Suche nach 

Ihrer. verlorenen 


Identität 
erkunden,  erkäufen 
2% a di 
B ze od 


und 1a 
-  erkämpfen sie sich Ihren Weg 


u. _. Me 
B, und 
n ; = = ®_ ge= 
auf der dunklen Seite des SE "Ye, 
Universums 


hierden Sie mit. einem blauen 
Auge davonkommen? 


PRIURTEEM? 


THE DARKENINE 


PRIUATEER 2 


THE DARKENINE F 


'|& 


Exhlusiv-Vertrieb dureh HINGSOFT, Tel. 0 24 


http:/ u. ed.com 
all 


SPIEL DES MON ATS Fe SBOHEBEEESERE 


Nur die wenigsten Soft- 
wareschmieden verstehen 
es, Spiele zu schaffen, die 
als Wegbereiter für ein 
ganzes Genre gelten. Ganz 
dicht hinter id Software 
sind sicherlich die West- 
wood Studios zu nennen, 
deren Echtzeit-Strategie- 
spiel Command & Conquer 
1995 buchstäblich wie eine 
Bombe einschlug. Seit eini- 
gen Monaten spekuliert die 
ganze Branche über eine 
Fortsetzung des erfolg- 
reichsten Spiels des letzten 
Jahres. Jetzt endlich ist es 
raus: Alarmstufe Rot 
kommt definitiv noch im 
November. Wir hatten 
schon einige Wochen vor 
dem Stichtag das Vergnü- 
gen, eine fast fertiggestell- 
te englische Version des 
Weihnachtshits komplett 
durchspielen zu können. 


Command & Conquer: Alarmstufe Rot 


Roter November 


ach einem dermaßen noch modernere Waffensysteme 

großen Erfolg, wie er ersetzt werden können? Die Desi- 

dem Tiberium-Konflikt gner entschieden sich für einen 
beschieden war, ist es sicherlich ganz anderen Weg: Anstatt 
nicht leicht, einen würdigen Alarmstufe Rot zeitlich NACH 
Nachfolger zu entwickeln. Allein C&C 1 anzusiedeln, verlegte man 
die Wahl der Hintergrundstory den Schauplatz in die Mitte unse- 
stellte Westwood schon vor res Jahrhunderts, spielte ein 
gehörige Probleme: Alle begei- bißchen an den politischen Rea- 
sterten C&C-Spieler erwarteten litäten herum und schuf somit ei- 
völlig neue Einheiten und andere nen Nachfolger der thematisch ei- 


Gebäudearten. Um wie viele gentlich ein Vorgänger ist. In 
Jahrhunderte sollte die Uhr also Alarmstufe Rot wird davon ausge- 
nach vorne gedreht werden, da- gangen, daß Adolf Hitler niemals 
Ein großes Plus für Pi erweiterte Sichtfeld im SVGA-I „Modus! Tu Win 95 mit lonen-Strahl, Laser-Obelisk die Macht an sich reißen konnte. 
hat man die Wahl zwischen den Auflösungen 640x480 und 640x400. und Atombombe durch neuere, Das friedliche Deutschland ist Mit- 
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glied einer westlichen Allianz, die 
nur einen gewaltigen Feind kennt: 
das sowjetische Imperium mit sei- 
nem machthungrigen Diktator Jo- 
sef Stalin. 


Als Kane noch in den 
Windeln steckte... 


...begab es sich, daß dieses fikti- 
ve Sowjetische Imperium ein eu- 
ropäisches Land nach dem ande- 
ren mit seinen Armeen überrollte. 
Als Stalin sich auch noch Deutsch- 
land einverleiben wollte, kam es 
zum Schulterschluß der West- 
mächte. England, Deutschland, 
Frankreich sowie einige Mittel- 
meerstaaten stellten ein gemein- 
sames Heer auf, das diesmal 
quasi die Rolle der GDI-Truppen 
innehat. Daß die Sowjeltruppen 
so richtig böse Burschen sind, die 
das Mitleid des Spielers erst gar 
nicht verdienen, wird von Anfang 
an klar gemacht: In ihrem An- 
griffskrieg walzt die Rote Armee 
ganze Dörfer nieder, entführt 
hochrangige Wissenschaftler (un- 
ter anderen Albert Einstein) und 
schreckt auch vor dem Einsatz in- 
ternational geächteter Waffen 
nicht zurück. Wie schon im ersten 
Teil kann sich der Spieler trotz- 
dem frei zwischen den beiden ge- 
gensätzlichen Kampagnen ent- 
scheiden - entweder er hilft, die 
Sowjets wieder aus Europa zu 
verdrängen, oder er strebt unter 
Stalins Kommando nach der 
Weltherrschaft. Ganz gleich, wel- 
che Seite er wählt, es erwarten 


Die berumstehenden Benzinfässer sparen so manchen Schuß. Trifft man 
eines dieser Fässer, so explodiert der Rest in einer Kettenreaktion. 


ihn auf beiden Seiten 14 Missio- 
nen, gegen die manche Aufträge 
aus C&C 1 so einfach wie ein 
Kinderreim wirken. 


Des Hobby-Generals neue 
Spielzeuge 


Hat man sich schon bei der Wahl 
des Story nicht an die tatsächli- 
chen geschichtlichen Gegeben- 
heiten gehalten, so tut man dies 
bei der Zusammenstellung der 
rund 50 Waffensysteme noch we- 
niger. Während die neuen See- 
Einheiten (Kanonenboot, U-Boot, 
Schlachtschiff usw.) noch einiger- 
maßen zum technischen Stand 
der 40er Jahre passen, wird der 
Luftraum über Europa von fein- 
stem High-Tech beherrscht. Mit 
Raketen bewaffnete Hubschrau- 
ber und MiG-Jets lassen sich rein 
gar nicht mit dem Geschichtsun- 
terricht vereinbaren. In den künst- 
lerischen Freiraum der Designer 
fallen wohl auch Sci-Fi-Technolo- 
gien wie der Gap Generator 
(macht das umliegende Gelände 
für den Gegner unsichtbar) oder 
die Tesla-Coil (eine Art „Obelisk 
des Lichts” mit tödlichen Elektro- 
Blitzen). Insgesamt stehen auf je- 
der Seite mehr als 20 verschiede- 
ne Einheiten zur Verfügung, die 
größtenteils ganz neu entworfen 
wurden. Die wegen ihrer Einfäl- 
tigkeit am häufigsten kritisierte 
Einheit - der Tiberium-Samnler - 
ist auch diesmal wieder zu finden 
- allerdings in leicht abgeänderter 
Form. Da das Gewächs Tiberium 


in der Mitte des 20. Jahrhundert 
auf unserem Planeten noch nicht 


ansässig war, widmen sich die 
Sammler diesmal dem Erz-Ab- 
bau, welches wieder in rauhen 
Mengen auf vielen Karten ver- 
streut ist und in sogenannten Erz- 
Raffinerien in bare Münze umge- 
wandelt wird. Die derart gewon- 
nenen Finanzmittel werden in die 
Entwicklung neuer Technologien 


oder den Bau von Einheiten ge- 


Ss a 


Analog zum Spiel liegen der Verkaufspackung jeweils ein DOS- und 
Windows-95-Editor bei, mit denen eigene Multiplayer-Karten gestaltet 
werden können. Bei der Anzahl der Werkzeuge war Westwood kei- 
neswegs knausrig: unzählige verschiedene Terraintypen, Küstenstrei- 
fen, Bäume und Felswände können auf einer leeren Karte plaziert 
werden. Die Bedienung der Windows 95-Version des Karteneditors ist 
einfach und sehr komfortabel. Wer selbsterstellte Multiplayer-Karten 
mit Freunden tauschen will, hat durch die entsprechende Schnittstelle 
im Programm jetzt auch diese Möglichkeit. 


steckt, die dann zur Erfüllung des 
jeweiligen Missionsziels in die 
Schlacht geschickt werden. 


Die Aufträge - verschärft 
oder verbessert? 


Oberflächlich gesehen sind die 
Unterschiede zum Tiberium-Kon- 
flikt nicht allzu groß: Nach wie 
vor ziert das Bau-Menü mif dem 
Radarschirm das rechte Viertel 


Die Zwischensensenzen könnten aus einem militärischen Werbefilm stam- 
men. Neben dem Kriegsgerät wurden natürlich auch Schauspieler gefilmt. 


Vier YAKs im Angriffsflug auf eine 
See-Einheit. Luft- und Seeschlachten 
sind jetzt wichtiger Spielbestandteil. 


‚Auch wieder dabei: die Winterland- 
schaften aus C&C: Tiberium-Konflikt 
erstrahlen im neuen SVGA-Glanz. 
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Multiplayer-Modi 


Deutliche Veränderungen erfuhr Command & Conquer bei den Multi- 
player-Möglichkeiten: Anstatt vier können sich jetzt acht Mitspieler im 
Netz bekriegen. Wer ein Nullmodem-Kabel und zwei Rechner besitzt, 
findet auch diesmal wieder zwei unabhängig lauffähige CD-ROMs in 
der Packung. Der Clou ist wohl das Zusatzprogramm Westwood-Chat, 
mit dem sich eine Internet-Verbindung zum Westwood-Server herstel- 
len läßt (Internet-Zugang vorausgesetzt), wo stündlich Hunderte von 
C&C-Spielern auf Kontrahenten warten. Ein Menge Spielspaß steckt 
auch im neuen Skirmish-Modus: Wer auch Multiplayer-Feeling haben 
möchte, ohne ein Modem oder Netzwerk zu besitzen, kann jetzt ge- 
gen computergesteuerte Feldherrn antreten, die sich ganz ähnlich ver- 
halten wie menschliche Kontrahenten und - tataaaı! - sogar eigene Ba- 
sen bauen. Wer alle Missionen durchgespielt hat, hat somit jederzeit 
die Möglichkeit, ein schnelles Spiel „zwischendurch” zu starten. 


Unserer Meinung nach arg überschätzt wurden die beiden Indoor-Level. Das 
mühsame Absuchen des Atomkraftwerks ist nicht jedermanns Geschmack 


des Bildschirms, während man ben: Ein einzelner Mausklick oder und die Möglichkeit, den Einhei- 


den einzelnen Einheiten links im ein Auswahlrahmen aktiviert eine ten neuerdings verschiedene 
Spielfenster direkte Marsch- oder oder mehrere Einheiten, undein Wegpunkte von A nach B zuzu- 
Angriffsbefehle erteilt. Ebenfalls weiterer Klick auf eine freie Stelle weisen, die zumindest in unserer 
beibehalten wurden die alten To- auf dem Spielfeld bzw. aufeine Testversion noch nicht enthalten 
Zr statur- und Mausbefehle, die sich feindliche Einheit gibt den waren. Die wichtigste Verände- 
Lieber tot als rot? Anscheinend im Genre der Echtzeit-Strategie-e Marschbefehl. Als reines Gerücht rung im Spieldesign ist wohl der 
schon, denn an den Sowjets wirdin _befehle inzwischen zu einem inof- erwies sich darüber hinaus der stark überarbeitete Missionsauf- 
der Story kein gutes Haar gelassen. fiziellen Standard gemausert ha- versprochene Patrouille-Befehl bau. Galt es früher oft einfach 


Truppen der Alliierten 


Diese und die folgenden Tabellen geben Ihnen eine Übersicht aller Truppen und Gebäude. Da sich das Spiel zum Redaktionsschluß noch im Bug- 
Fixing (Fehlersuche und -behebung) befand, können sich geringfügige Änderungen an den abgedruckten Werten ergeben. Außerdem standen die 
deutschen Bezeichnungen vieler Truppenteile noch nicht endgültig fest - auch hier kann die Endversion einige Änderungen aufweisen. 


] EINHEIT TECH-LEVEL KOSTEN AUFGABE/BEWAFFNUNG 

Mech. Landeinheiten 

Erzsammler 1 1400 Erzgewinnung 

Jeep 3 400 M60-Maschinengewehr 

Minenfahrzeug 3 800 Auslegen von Landminen 

Leichter Panzer 4 600 75 mm-Kanone 

BMT 5 700 M60-Maschinengewehr 

Mittlerer Panzer 6 800 90 mm-Kanone 

Mobile Artillerie 8 450 155 mm-Kanone 

Mobiler Gap-Generator 15 600 Störung des feindlichen Sichtbereichs (Nur Multiplayer) 
| Mobiler Bauhof 15 5000 Gründen einer Basis , 


See-Einheiten 


| Transportschiff 1 300 Transport von bis zu 5 Einheiten 
Kanonenboot 5 300 2”-Kanone 

Zerstörer 7 500 Stinger-Raketen 
Schlachtschiff 2000 2 x 8”-Kanone 


Cyborg-Einheiten 


Schütze 1 100 MI -Carbine-Maschinengewehr 
Rak-Zero 2 160 Raketenwerfer 
Sanitäter 2 1000 „Heilt” verwundete Cyborgs 
Ingenieur 5 500 Zerstören/Einnehmen von Gebäuden 
= Spion 6 500 Informationen über den Feind einholen 
a Dieb 15 500 Entwendet Credits aus gegnerischen Anlagen 
Tanya 18 500 Scharfschützen-Spezialeinheit 


Lufteinheiten 
Helikopter „Longbow” 10 1200 2 x Hellfire-Raketen 
Transport-Hubschrauber 15 800 Transport von bis zu 5 Einheiten 
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$o gut die Verteidigung dieser Basis auch aussieht - die beiden Tesla-Spulen 
in der oberen Bildmitte geben den Sowjet kaum Schutz vor Angriffen. 


nur, im Wettlauf mit dem Gegner 
eine Basis zu errichten und selbi- 
ge anschließend mit seinen Ar- 
meen zu überrennen, so bestehen 
jetzt viele Missionen aus Aufga- 
ben mit mehreren Teilzielen. In ei- 
nem typischen Auftrag (Alliierten- 
Mission Nummer 5) muß der 
Spieler mit einem Spion zunächst 
einen LKW stehlen, der es ihm er- 
möglicht, ungesehen in eine so- 
wietische Basis einzudringen. 
Dort wartet die Spezialagentin 
Tanya - die neue Version des 
„Commandobot” - bereits auf ih- 
re Befreiung. Tanya zerstört 
anschließend im Alleingang eini- 
ge wichtige Gebäude und ent- 
kommt mittels eines Transport- 
Helikopters. Wenige Augenblicke 


später treffen weitere Truppen ein, 
die der angeschlagenen Basis 
den Rest verpassen sollen. Ähn- 
lich interessant wurden diesmal 
fast alle „Einzelkämpfer-Missio- 
nen” gestaltet, in denen der Spie- 
ler keine eigene Basis errichtet, 
sondern mit einigen wenigen 
Truppen auskommen muß. Die 
Begleitung eines Sanitäters bei- 
spielsweise erlaubt es Tanya in 
einer anderen Mission, ihre Le- 
bensenergie ständig wieder auf- 
zufrischen, falls sie einmal unter 
Beschuß geraten ist. Als eine Art 
willkommene Abwechslung zum 
Basis-Bauen sind wohl auch 
diejenigen Missionen zu sehen, 
bei denen der Spieler mit eini- 
gen Fußsoldaten unter Zeitdruck 


\ 


. einigen Wochen noch einmal u; 
"Veränderungen ergeben, 


I ia 2 SE 


Liebe C, &C-Designer, 
erstmal vielen Dank dafür, 
Eures Spiels eine fast fertige 
viel Spaß wir mit diesem sı 


Sr 


5 nicht gefallen haben. 


RB 
I 
S 
N 


len innerhalb der Basis 7 en lener 
5 noch viel zu ofi, 
zeitig zum Erliegen brachte,  amın Fee et 


B ie i i 
immer noch als eine Art Kanonenfutter. een E53, 


- Ausbalancierung der Einheiten: ön 
vorrichtungen „Tesla-Coil” 


Geräte, so erwartet 
Nzerung oder eine höhere Reichweite, + 
Über die änderen kleinen Bugs, 


Modus, wißt Ihr wahrscheinlich 
begeisterte Spieler. Unseren Les 


könn 
Meßlatte ein weiteres Mal a; 


Mit freundlichen Grüßen, 
Die PC- Games-Redaktion 


noch 


Gebäude der Alliierte 


E: | 


Wer Command & Conquer bereits gespielt hat, wird hier einige altbekannte Gebäude wiederfinden. Vor 
allem auf Seiten der Alliierten waren die Änderungen nicht allzu einschneidend. 


EINHEIT TECH-LEVEL KOSTEN AUFGABE/BEWAFFNUNG 
Bauhof 1 5000 Produziert Gebäude 
Erz-Raffinerie 1 2000 Verwandelt Erz in Credits 
Silo 1 150 Speichert Erz 
Kraftwerk 1 300 Versorgt Basis mit Energie 
Kaserne 1 300 Herstellung von Cyborg-Einheiten 
MG-Stellung 2 400 Basis-Sicherung 
Versteckte MG-Stellung 3 600 Basis-Sicherung 
Waffenfabrik 3 2000 Herstellung von Fahrzeugen 
Schiffswerft 3 650 Bauen / Reparieren von Schiffen 
| Radarzentrale 8 1000 Radar und Kommunikation 
Werkstatt 3 1200 Reparatur beschädigter Fahrzeuge 
Geschützturm 4 600 Basis-Sicherung 
Flugzeug-Abwehr-Stellung 5 600 Basis-Sicherung 
Technologie-Zentrum 7 1500 Voraussetzung für bestimmte Einheiten und Gebäude 
a Großkraftwerk 8 700 Versorgt Basis mit Energie 
| Helipad 10 1500 Hubschrauber-Landeplattform 
Gap-Generator 10 500 Störung des feindlichen Radars 
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Mit der Tesla-Coil und dem stationären Flammenwerfer haben die Sowjets zwei Verteidigungsanlagen in der 
Hand, die zwar gut aussehen, in unserer Vorabversion aber noch sehr leicht zu besiegen waren. 


EINHEIT 


TECH-LEVEL KOSTEN 


AUFGABE/BEWAFFNUNG 


71 Bauhof 
Erz-Raffinerie 
Silo 
Kraftwerk 


Kaserne 


Technologie-Zentrum 


Hundehütte 
Waffenfabrik 
Radarzentrale 
Werkstatt 
Flammenwerfer 
U-Boot-Dock 
Tesla-Coil 
Großkraftwerk 


N 2 


Flammenwerfer 


Flugzeug-Abwehr-Stellung 9 


Helipad 


"| Eiserner Vorhang 


Chronosphere 


einen Befreiungsauftrag innerhalb 
eines gigantischen Gebäudekom- 
plexes - genauer gesagt einem 
Atomkraftwerk - erfüllen muß. 


Künstliche Intelligenz auf 
zeitgemäßem Niveau 


Eine gewisse Umstellung wird 
dem geübten C&C-Spieler mit 


EINHEIT 


ermaut 
un Erzsammler 


@] SCUD-Launcher 
Mammut-Panzer 


== Mobile Radar-Störeinheit 


Mobiler Bauhof 


= See-Einheiten 
Transportschiff 
U-Boot 


Schütze 
Grenadier 
Wachhund 
Flammenwerfer 
Ingenieur 


Lufteinheiten 
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Einheiten der Soviets 


Minenlegefahrzeug 
] Schwerer Panzer 


Cyborg-Einheiten 


YAK-Angriffsflugzeug 1 
MiG-Angriffsflugzeug 
Helikopter „Hind” 
Transport-Hubschrauber 


il 5000 
2000 
150 
300 
300 
1500 
200 
2000 
1000 
1200 
600 
650 
1500 
8 700 
‚750 
1500 
2800 
2800 


NGORVVDVODD—-—-—--_— 


Alarmstufe Rot in jedem Falle zu- 
gemutet: Während man sich mit 
den neuen Truppen- und Gebäu- 
dearten schon binnen weniger 
Stunden angefreundet hat, sollte 
man die altbekannte „Eingraben- 
und-abwarten-Mentalität” mög- 
lichst schnell ablegen. Das Pro- 
gramm steuert die feindlichen 
Einheiten bedeutend geschickter 


TECH-LEVEL KOSTEN 


Mech. Landeinheiten 


1 1400 
3 800 
4 950 
4 600 
10 1500 
15 600 


15 5000 


1 300 
6 500 


1 100 
1 160 
2 200 
2 300 
5 500 


800 
10 1200 
10 1200 
15 800 


Produziert Gebäude 

Verwandelt Erz in Credits 
Speichert Erz 

Versorgt Basis mit Energie 
Herstellung von Cyborg-Einheiten 


Voraussetzung für bestimmte Einheiten und Gebäude 


Herstellung von Wachhunden 
Herstellung von Fahrzeugen 
Radar und Kommunikation 
Reparatur beschädigter Fahrzeuge 
Basis-Sicherung 
Bauen/Reparieren von Schiffen 
Basis-Sicherung 

Versorgt Basis mit Energie 
Basis-Sicherung 
Hubschrauber-Landeplattform 
Tarnvorrichtung 

Macht ganze Karte sichtbar 


und intelligenter als im Vorgän- 
gerspiel. Altbewährte Tricks, wie 
das Errichten einer Sandsack-Bar- 
riere, möglichst weit vom eigenen 
Lager entfernt, funktionieren jetzt 
nicht mehr. Zum einen ist dieser 
Umstand dem gut durchdachten 
Karten- und Missions-Design zu- 
zuschreiben, zum anderen aber 
sicherlich auch der höheren 


AUFGABE/BEWAFFNUNG 


Erzgewinnung 
Verminen von Gelände 

2 x 105 mm-Kanone 

SCUD-Raketen 

120 mm Kanone, Raketenwerfer 
Störung des feindlichen Sichtbereichs 
Gründen einer Basis 


Transport von bis zu 5 Einheiten 
Torpedos 


MI -Carbine-Maschinengewehr 
Handgranaten 

Bewacht selbständig ein Areal 
Flammenwerfer 
Zerstören/Einnehmen von Gebäuden 


2 x Maschinengewehr 

2 x Maverick-Rakete 
Maschinengewehr 

Transport von bis zu 5 Einheiten 


Künstlichen Intelligenz. Nicht sel- 
ten kommt es jetzt vor, daß der 
Computer dem Spieler mittels der 
neuen Diebes-Einheit das Geld 
aus den Gebäuden stiehlt oder 
ihm mit Hilfe von Ingenieuren 
ganze Gebäude sprengt bzw. 
entert. Auch die Einführung der 
neuen Luft- und See-Einheiten 
zwingt zur Umgewöhnung. 


Philishave 


33 zeitgemäße Zeitanzeiger! 


S 
eu 


er - „nn, 1) 


Anrufen. Antworten. Gewinnen. 
Teilnahmeschluß für die Verlosung: 31.12.1996. 
Hotline 01 80/5 35 67 67 


Philishave Reflex Action 


Ein Rasierer muß gründlich sein. Gut. let£ Maike tungs heittov 


Er muß sanft zur Haut sein. Auch gut. 
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut - 


schließlich ist nicht jedes Gesicht gleich. © DH 1 LI PS 
Und wenn er dazu noch gut aussieht ... & - 


SPIEL DES MONATS 


Auch hier helfen die Benzinfässer, einige Gegner aus dem Weg zu räumen. 
Sparsamkeit ist in den meisten Aufträgen ohne eigene Basis oberstes Gebot. 


Während sich die Landeinheiten 
in Stärke, Panzerung und Reich- 
weite nicht großartig von den be- 
kannten NOD- und GDI-Truppen 
unterscheiden, stellen die fünf 
neuen Bootstypen selbst den be- 
sten Basis-Manager vor schier un- 
lösbare Probleme: Am empfind- 
lichsten trifft jeden russischen Ge- 
neral wohl das gewaltige 
Schlachtschiff auf Seiten der Alli- 
ierten, das mit seiner gewaltigen 
8-Zoll-Kanone noch aus kilome- 
terweiter Entfernung jedes sowjet- 
ische Gebäude in Schutt und 
Asche verwandelt. Das rote Ge- 
genstück zu der alliierten Flotte 
sind torpedoträchtige U-Boote, 
die nur im Augenblick der Schuß- 
abgabe für den Feind sichtbar 
sind. Doch selbst gegen die ist 
bereits ein Kraut gewachsen: die 


Zwei Versionen? 


Sonar-Anlage der Westmächte 
sorgt wieder für Ausgewogenheit. 
Alles in allem haben die.Seestreit- 
kräfte eine absolute Schlüsselrolle 
inne: Einige Aufträge, wie etwa 
die Eroberung einer benachbar- 
ten Halbinsel, lassen sich ohne ei- 
ne schlagkräftige Flotte mit zahl- 
reichen Transportschiffen erst gar 
nicht bewältigen. Aus C&C 1 zur 
Genüge bekannt sind die mit Ra- 
keten bewaffneten Helikopter, de- 
nen auf Sowjet-Seite zwei weitere 
Flugzeuge zur Seite gestellt wur- 
den. Während die YAK-Propeller- 
flugzeuge mit ihren schwachen 
Maschinengewehren wohl eher 
als Verzierung gedacht sind, stel- 
len sich die mit Maverick-Raketen 
bewaffneten MiGs als ernsthafte 
Bedrohung für westliche Gebäude 
und Fahrzeuge heraus. 


Haben Sie schon von C&C 1 für 
Windows 95 gehört? Es stimmt 
tatsächlich, daß Westwood die alte 
Version noch einmal aufpäppelt 
und als 32 Bit-Version neu auf den 
Markt bringt. Bei Alarmstufe Rot 
wird die 32 Bit-Version des Spiels 
allerdings gleich mitgeliefert. Die 
Entscheidung, welche der beiden 

| Versionen installiert wird, hat dabei 
weitreichendere Konsequenzen, als 
man anfangs annimmt: Lediglich 
die Windows-95-Variante unter- 

j d stützt das wichtigste neue Feature, 
nämlich SVGA- Gafikn mit 640 x 480 oder 640 x 400 Bildpunkten. 
Wer das Pech hat, sich aus technischen Gründen mit der DOS-Version 
begnügen zu müssen, hat spürbare Nachteile. Da nämlich viele Mis- 
sionen auf die neue Kartengröße ausgerichtet sind, steigt der Schwie- 
rigkeitsgrad hier noch einmal deutlich an. 
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Statement 


Trotz neuer Einheiten, trotz neuer Story und trotz neu- 

er Missionen: Command & Conquer: Alarmstufe Rot 

bringt den Spielspaß, den man vom Vorgänger ge- 

wohnt ist. Neben den schwierigen neuen Aufträgen, 

die selbst für C&C-Experten eine echte Herausforde- 

rung sind, fällt vor allem das üppige Zusatzangebot 

auf: der Karten-Editor, der Skirmish-Mode für „Solo-Multiplayer-Spie- 
le? sowie die mitgelieferte Internet-Anbindung sind wichtige Features, 
die von vielen Spielern gefordert wurden. Raum für echte Innovatio- 
nen blieb den Designern aufgrund der zahlreichen Detailverbesserun- 
gen wohl nicht. Genau das macht die Entscheidung für erklärte C&C- 
Freaks aber um so leichter. Wer den Tiberium-Konflikt mit Begeiste- 
rung gespielt hat, kann auch diesmal quasi blind zugreifen. Ein lei- 
stungsfähiger PC mit Windows 95 gehört allerdings zu unserer emp- 
fohlenen Grundausstattung. Wer Alarmstufe Rot als DOS-Version in 
normalem VGA spielt, kann dem Spiel bei weitem nicht so viel Spaß 
abgewinnen wie der 32 Bit-Version im neuen SVGA-Gewand. 


Ein echter Leckerbissen: die 
Zwischensequenzen 


Fast berüchtigt waren die phanta- 
stischen, teilweise gerenderten, 
teilweise gefilmten Zwischense- 
quenzen, die in C&C für den the- 
matischen Zusammenhalt der ein- 
zelnen Missionen sorgten. Auch 
diesmal werden die Mühen des 
Spielers mit spektakulären Explo- 
sions- und Sprengszenen belohnt. 
Einige der gezeigten Videoclips 
könnten fast schon den Werbevi- 
deos einer deutschen Panzer- 
schmiede entstammen. Zahlreiche 
Schauspieler vermitteln die Rollen 
von historischen Persönlichkeiten 
wie etwa Josef Stalin recht glaub- 
würdig - wir trauten unseren Au- 
gen nicht, als im fünfminütigen 
Vorspann sogar eine Szene mit 


dem jungen Adolf Hitler auftauch- 


te. Glücklicherweise hat West- 
wood dieses heikle Thema aber 
nicht weiter aufgegriffen und be- 
gnügte sich damit, den künftigen 
Gewaltherrscher in einer Art Di- 
mensionstor für immer verschwin- 
den zu lassen. In puncto Grafik 
hat Westwood den Wunsch vieler 
Spieler nach einem SVGA-Modus 
erhört und präsentiert das Spiel 
nun in einer Windows 95-Version 
mit 640 x 480 Bildpunkten (siehe 
Kasten „Zwei verschiedene Ver- 
sionen?”). Durch die neue Missi- 
onsstruktur mit den deutlich 
größeren Spielfeldern wurde dies 
auch dringend nötig. Besondere 
Beachtung verdient auch diesmal 
wieder der fetzige CD-Sound- 
track, der das Spielgeschehen mit 
teils rockigen, teils industrial-ori- 
entierten Musikstücken begleitet. 
Thomas Borovskis Il 
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Schleichfahrt* 


Silent Hunter Z 
‚Fire Fight 
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AFTERLIFE uw 79.- MEGA RACE 2 v 59.- 
AH 64 D LONGBOW vw 75.- MONSTER TRUCK* v 79.- 
AKTE PANDORRA vw 759.- NASCAR 2* an 8S.- 
ALIEN TRILOGY® u 35.- NHL HOCKEY 97* u 79.- 
ATF vw 79.- NORMALITY v 69.- 
AZRAEL!S TEAR vS5g.- PRIVATEER THE DARKENING® „, &G.- 
BAD MOJO vw 75.- RALLEY RACING 97 v &9.- 
BAPHOMET'S FLUCH u &9.- RETURN FIRE u 79.- 
BLEIFUSS 2* vw 55.- RIDDLE OF MASTER LU vw &9.- 
BUNDESLIGAMANAGERYT* u BI.- RIPPER v 69.- 
CIVILIZATION 2 w 79.- ROAD RASH u 89.- 
COMMAND & CONQUER?* „n BG.- SCHLEICHFAHRT” u 79.- 
CGONQUESTOFTHENEWWORLD jı 7.- SHATTERED STEEL vu 69.- 
CRUSADER NO REGRET v 65.- SILENT HUNTER v #9.- 
CYBERIA 2 v69.- SILENT HUNTER vı 65.- 
DAGGERFALL* uw 79.- SONIE PC v 59.- 
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DESTRUCTION DERBY 2* WISE THE NEED FOR SPEED SE v 69.- 
DIABLO* v 79.- 3 SKULLS OF THE TOLTEES 5 79,- 
DIE FUGGER 2 vw 75.- TIME COMMANDO v 69.- 
DIE HARD TRILOGY vw 75.- TOONSTRUCK mn 79.- 
DIE SIEDLER 2 v 65.- VIRTUA FIGHTER vw 79.- 
DUNGEON KEEPER” vw 75.- WARCRAFT II vw 79.- 
EARTHSIEGE 2 vw 79.- WARCRAFT II EXP.PACK vu Pg.- 
ELISABETH I vw 79.- zZ vu &9.- 
FI MANAGER 96 u 65.- ZORK: NEMESIS vw 79.- 
F 22 LIGHTNING 2 v 79.- 
FABLE vw 75.- 
FIRE FIGHT vw 69.- 
FORMULA 1 GP 2 u 69.- pi 
FORMULA 1 GP 2 v 95.- 
GENE WARS u 75.- 
HARDLINE v 59.- 
HIND u 69.- 
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ROTE AMEISEN VERNICHTET 


Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Länder. Begeben Sie sich auf ein ungewisses 
Abenteuer. Führen Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See. 
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu 


erfüllen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie's! 


SIAGMANS 


MAN MIT SPRAY. 


1 gerenderte SVGA-Kampfszenen 
klassisches oder ultimatives Risiko 

Internet/Netzwerk-Option für bis zu 8 Spieler 
sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs & 


HASBRO 
komplett in Deutsch LATEIN 


REVIEW 


Privateer 2 - The Darkening 


Dunkle Vergan 


Vetternwirtschaft ist im Softwarebereich ein eher seltenes Phänomen, schließlich kommt |; 


v Arris ist ein Mann mit ei- 
ner bewegten Vergangen- 
eit. Als talentierter Raum- 


es hier auf Phantasie und Können an. Dennoch haben vermutlich verwandtschaftliche 

Grade Erin Roberts in die angenehme Lage versetzt, die von seinem Bruder Chris begon- else anie 
schiffpilof lernie er reils ın 

nene Weltraumsaga Privateer fortsetzen zu können. Mit Privateer 2 - The Darkening lungen Jaheen dis gesamte ir 


kann er nun zeigen, daß ein frischer Wind für so manche Überraschung gut ist. laxis kennen und bewährte sich 
in so manchen Raumkämpfen. 
Sein einziges Handicap: er 
weiß von alledem nichts. Bei ei- 
nem der äußerst selten gewor- 
denen Abstürze eines Raum- 
schiffs wurde Lev Arris als einzi- 
ger Überlebender aus einer 
Überlebenskapsel geborgen. 
Offenbar wurde er vor über 
zehn Jahren in dieser Kapsel 
eingefroren, um ihn dann auf- 
zutauen, wenn es für seine Kno- 
chenkrankheit eine Heilmethode 
gibt. Glücklicherweise können 
ihm die Ärzte helfen und ihn 
wieder auf eigene Füße stellen. 
Allerdings kann er sich an 
nichts erinnern, was vor zehn 
Jahren passierte, und auch die 
mysteriösen Umstände des Ab- 
sturzes sind ihm völlig schleier- 
haft. Mit an Bord des abge- 
stürzten Raumschiffs befand 
sich außerdem ein reicher Me- 
dienzar, der vor allem mit dem 
mächtigen Softwareunterneh- 
men Richmond Intergalactic zu- 
sammenarbeitete. Um Lev Arris’ 
Unglück zu vervollkommnen, 
wird er aus dem Krankenhaus 
entführt und auf dem Planeten 
Hermes ausgesetzt. Da 
während dieser Aktion eine 
Menge Pflegepersonal das Zeit- 
liche segnete, wird Lev bei spä- 
teren Besuchen im Hospital 
nicht gerade warm empfangen. 


Leben als Freibeuter 


Mit nur wenig Bargeld in der 
Tasche steht man nun also auf 
dem kleinen, dreckigen Raum- 
bahnhof auf Hermes und muß 
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genheit 


sich überlegen, was man denn 
nun mit seinem Leben anfängt. 
Da ein kleines Raumschiff ange- 
boten wird, das gerade so ins 
Budget paßt, sollte man sich der 
Welt der Kampfpiloten an- 
schließen, für die es in einem 
wenig friedlichen Universum im- 
mer etwas zu tun gibt. Wie 
schon im ersten Teil der Priva- 
teer-Sagcı kann man sich auf ei- 
gene Faust aufmachen und 
durch Handel zu einem gewissen 
Reichtum zu kommen. Eher 
kämpferisch veranlagte Spieler- 
naturen können sich auch als Be- 
gleitschutz für Transportschiffe, 
als Attentäter für Militär und Pri- 
vatpersonen oder als Privatde- 
tektiv engagieren lassen, auch 
als Freibeuter läßt sich Geld ver- 
dienen. 


Neid und Mißgunst 


Der Handel basiert wie üblich 
auf den Preisunterschieden zwi- 
schen zwei Orten. Das in Priva- 
teer zugängliche Universum be- 
steht aus ca. 50 Planeten und 
Raumstationen, die mit 35 unter- 
schiedlichen Gütern handeln. An 
all diesen Orten lassen sich 


Auch mit komplett aktivierten Cockpit-Instrumenten bleibt die Anzeige 


Raumfrachter mieten, die sich - 
ausreichend Kleingeld vorausge- 
setzt - bis unter das Dach voll- 
stopfen lassen können. Auf dem 
Weg zu einem Planeten, auf 
dem man sein Handelsgut ver- 
scherbeln möchte, bleibt man al- 
lerdings nur in den seltensten 
Fällen unbehelligt: der Reichtum 
zieht Piraten an, die feigerweise 
nur in größeren Verbänden an- 
greifen und daher ein gewisses 
fliegerisches Können vom Spieler 
verlangen. Die Schäden, die die 
Raumkämpfe an dem eigenen 
Schiff verursachen, werden 
glücklicherweise zu einem ge- 
wissen Teil durch die Ab- 
schußprämien wieder wettge- 
macht, welche die Raumpolizei 
auf die Piraten ausgesetzt hat. 
Allerdings verursachen auch be- 
freundete Verbände gehörige 
Schäden am eigenen Schiff: 
gnadenlos machen sie Jagd auf 
Piraten, ohne Rücksicht auf im 
Weg stehende Freunde. Das 
wirklich Teure beim Weltraum- 
handel sind allerdings die Frach- 
ter, die man teils für mehrere Flü- 
ge buchen muß. Auf seinem 
Zielplaneten angekommen, muß 
man des öfteren feststellen, daß 


übersichtlich und gewährt freie Aussicht auf das Weltall. 


Obwohl Raumschiffe manchmal den gesamten Bildschirm beanspruchen, 


leidet die Framerate kaum unter der detailreichen und bunten Grafik. 


gesellschaftliche oder ökologi- 
sche Ereignisse zu einem rapi- 
den Preisverfall geführt haben 
und sich die eingekauften Waren 
nur mit Verlust verkaufen lassen. 
In einigen Fällen kann man die- 
sen Überraschungen vorbeugen, 
da auf jedem Raumflughafen ei- 
ne elektronische Zeitung über 
aktuelle Ereignisse berichtet und 
man durch diese Informationen 
gute Hinweise auf mögliche Ge- 
schäfte erhält. 


In fremdem Namen 


Um etwas schneller zu Geld zu 
kommen, kann man einen der 
öffentlich bekanntgemachten 
Aufträge annehmen. Dort wird 
beispielsweise ein Begleitschutz 
für wertvolle Frachten gesucht, 
ein Privatdetektiv, der ein ent- 
führtes Mädchen befreit oder ein 
Attentäter, der in einer Hit-and- 
Run-Mission eine Flotte von 
Raumschiffen zerstört. Je gefähr- 
licher der Auftrag ist, desto mehr 
Geld läßt sich logischerweise 
damit verdienen. Der weitaus 
wichtigere Grund, sehr gefährli- 
che Aufträge anzunehmen, liegt 
jedoch darin, daß man nur 
durch solche Missionen an ver- 
nünftige Waffen gelangt. Zwar 
lassen sich in allen Raumflughä- 
fen nette Waffensysteme für sein 
Raumschiff kaufen, die wirklich 
schlagkräftigen Laser sind je- 


An der Farbe der Schiffe läßt sich 
die Partei erkennen: Mafiosi der 
Vendetta präsentieren sich in Rot. 


Die feindlichen Raumschiffpiloten 
kommentieren ihr eigenes Ende mit 
zum Teil sehr makabren Sprüchen. 


Neben der riesigen Raumstation blie- 
be die feindliche Führe ohne Cockpit- 
Instrumente fast unsichtbar. 


doch nirgends käuflich zu erwer- 
ben. Um sich ein für solche Auf- 
träge ausreichend starkes Schiff 
zulegen zu können, bedarf es je- 
doch einiger Geduld. Gut 100 
einfache Aufträge oder ertrag- 
reiche Handelsflüge sind not- 
wendig, um sich einen ausrei- 
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REVIEW ER 


Im Laserhagel wird man von so manch fehlgeleitetem Strahl böse erwischt. 
Befreundete Verbände achten nicht auf ihre Verbündeten. 


chend hohen Kontostand zu er- 
arbeiten - schließlich zehren die 
unvermeidlichen Reparaturen 
am Schiff am Geldbeutel. 


Aufrüstung 


Hat man es endlich zu Wohl- 
stand und Ansehen gebracht, 
kann man sein Schiff mit allerlei 


Die in alle Richtungen drehbare 3D- 
Sternenkarte dient der automati- 
schen und bequemen Navigation. 


Natürlich wurde auch der Feuer- 
schweif des Nachbrenners nicht 
vergessen. 


In gemütlichen Orten wie dieser Bar 
kann man mit so mancher zwielichti- 
gen Gestalt Bekanntschaft machen. 
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hübschem Zubehör ausrüsten. 
Neben den üblichen Waffensy- 
stemen Laser, Fluxstrahlern und 
Raketen, von denen jeweils nur 
eine sehr geringe Anzahl am 
Schiff angebracht werden kön- 
nen, gibt es auch passive Syste- 
me, die das Leben wesentlich 
einfacher machen: Laserkühl- 
einheiten, Reparaturroboter und 
Schildverstärker sind noch die 
konventionelleren Zubehörteile. 
Mit einem Virustransmitter kann 
man beispielsweise über den 
Funkverkehr die gegnerische 
Elektronik lahmlegen, das Re- 
turn-to-Sender-System schickt 
anfliegende Raketen zurück 
zum Absender. Ein System, das 
man bisher hauptsächlich aus 
2D-Ballerspielen als Power-Up- 
Gimmick kennt, ist die Atom- 
bombe: diese zerstört alle Schif- 
fe (bis auf das eigene) in Reich- 
weite und ist trotz der hohen 
Kosten eine gerngesehene Ret- 
tung in letzter Not. Auch für 
das Vernichten der riesigen Zer- 
störer sind sie die einzige wir- 
kungsvolle Waffe. Da man den 
aktuellen Raumsektor nur ver- 
lassen kann, wenn keine feindli- 
chen Schiffe mehr vorhanden 
sind (dies gilt für alle Parteien), 
ist es unumgänglich, sich auch 
mit den größten Schiffen anzu- 
legen. Eigentliches Ziel von Pri- 
vateer 2 - The Darkening ist es, 
das Geheimnis seiner Herkunft 
zu lüften und den Hergang des 


Durch geschickte Bemalung und die Berechnung des Lichteinfalls wirken die 
Raumschiffe sehr rund und „lebensecht”. 


Absturzes zu untersuchen. Im 
Gegensatz zu den artverwand- 
ten Rollenspielen muß der Spie- 
ler in diesem Spiel jedoch keine 
Angst haben, den Handlungs- 
strang nicht zu finden. Auf den 
Reisen von Planet zu Planet 
kommt man mit einigen Perso- 
nen ins Gespräch, und E-Mails 
erreichen den Spieler auf sei- 
nen Raumflügen (meist mitten 
im wildesten Kampfgeschehen). 
Auf diese Weise kommt man 
zwangsläufig in Kontakt mit der 
Story, ein planloses Umherflie- 
gen ist nicht notwendig - wer 
möchte, kann das natürlich 
auch machen. Jede offene Ver- 
abredung und jeder zu erledi- 
gende Auftrag findet sich im 
Logbuch wieder, man weiß also 
jederzeit, was als nächstes zu 
erledigen ist. So muß man für 
einen dubiosen Waffenschieber 
(gespielt von Jürgen Prochnow) 
eine Ladung illegaler Waffen zu 
einer Rebellenorganisation 
transportieren oder eine ge- 


Statement 


heimnisvolle Frau namens Tante 
Maria von einem Planeten 
schmuggeln. Die Anzahl der 
Missionen, die Bestandteil der 
Storylinie sind, liegt bei über 50 
Stück, alleine die Videosequen- 
zen belegen über 1.500 MByte 
auf den drei CD-ROMs. 


Augenschmaus 


Die Grafik von Privateer 2 ba- 
siert auf völlig neu geschriebe- 
nen Routinen, man mußte also 
von schlecht optimiertem Code 
und zahlreichen Kinderkrank- 
heiten ausgehen. Überraschen- 
derweise präsentiert sich die 
3D-Engine des Flugteils als 
außerordentlich schnell und feh- 
lerfrei: die SVGA-Grafik ist de- 
tailreich und farbenfroh, Clip- 
pingfehler und ähnliche 
Schwachpunkte moderner 3D- 
Engines sind nicht auszuma- 
chen, und auch die Kollisions- 
kontrolle funktioniert einwand- 
frei. Eine halbwegs flotte Gra- 


Ein Spiel wie Privateer 2 läßt sich nur schwer verglei- 
chen. „Echte” Weltraum-Actionspiele wie Wing Com- 
mander 3 haben abwechslungreichere Missionen und 
Handelssimulationen informieren den Spieler besser 
über ökonomische Vorgänge. Dennoch erzeugt die 


Mischung aus beidem einen recht kurzweiligen Zeit- 

vertreib mit einem etwas zu hohen Schwierigkeitsgrad. Vor allem aber 
die schnelle Grafik-Engine läßt Privateer 2 aus der Masse ähnlicher 
Spiele hervorragen, selbst Besitzer älterer Rechner erhalten mit diesem 
Spiel einen gut spielbaren und technisch brillanten Genremix. 


ab DM 5... 


unverbindliche Preisempfehlung, 


Matrox 


Die One-Board-Solution für Wind 
CAD, Multimedia, Spiele, Video Pla 


Matrox Millennium Hardware 


m MGA-2064W Chip 

m Window RAM (WRAM)) Speicher 

 64-Bit Technologie 

m PCI Bussystem 

m 2 MB WRAM und 4 MB WRAM 

m bis 8 MB WRAM aufrüstbar 

m 220 MHz RAMDAC 

- w TrueColor bis 1600 x 1200 

= 1920 x 1024 x 16-Bit 

s Bildwiederholfrequenzen bis 
zu 200 Hz 

s optimierte 32-Bit VGA für maximale 
DOS Performance 

ı Echtzeit 3D Hardware Beschleunigung 

m VESA DPMS, DDC-1, -2 


ab DM 439,- (2 me wrAm 


Multimedia/Video & 3D 


m Video Playback mit 30 Bildern p/Sek 

m Software MPEG Beschleunigung 

= Color Space Conversion & Scaling für 
Video Playback unter DCI 

= 190.000 Gouraud-schattierte 
Dreiecke pro Sekunde 

w Unterstützung der 3D API Industrie- 
standards: Open GL, 3DR, HOOPS, 
Microsofts RealityLab & 3D-DDI 

m MGA Multimedia 
SuperPack CD-ROM 
mit u.a.3DF/Xvon | 
Asymetrix & NASCAR 
Racing von Papyrus 
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d Virtual Display für 


NT 
Eatbentreiber für 05/2 
“UNIKK Windows, 3D-Studio & 
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Hersteller erhältlich 


DynaView/DOS 
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w Spy Glass View & Bird’s EyeView 
= Main Window & Text Window 
m Iconic Menüs & Tool Bars 


AutoCAD/Windows 


w 3D Viewer & Instant ModeSwitch 
w Spy Glass View & Bird’s Eye View 
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REVIEW ET 


Per Taschencomputer bestimmt man 
seinen gewünschten Aufenthaltsort 
auf den Planeten. 


NACHRICHTENTAFEL 


Im Kleinanzeigenmarkt finden sich 
neben Frachtern auch Kampfauf- 
träge und Flügelmänner. 


Mit übersichtlichen 35 Worentypen 
kann man im Privateer-Universum 
sein Glück als Händler machen. 


fikkarte vorausgesetzt, läuft Pri- 
vateer 2 auch auf einem Penti- 
um 90 absolut flüssig - die bis- 
lang von Origin-Produkten vor- 
ausgesetzten High-End-Rechner 
sind also nicht notwendig. Auch 
akustisch zeigt der Produzent 


Werden Top-Piloten gesucht, 
verbirgt sich meist weitaus mehr 
Gefahr hinter einem Auftrag, als 
im Text angekündigt wird. 


Erin Roberts, daß er nicht im 
Schatten seines berühmten Bru- 
ders stehen muß: spektakuläre 
Soundeffekte in Stereo geben 
dem Spiel eine spannende Ar- 
mosphäre und dem Spieler gute 
Orientierungsmöglichkeiten. 
Nur die Musikuntermalung ist 
etwas dürftig ausgefallen. Die 
wenigen sphärischen Klänge, 
die den Actionteil begleiten, 
vermitteln nicht einmal eine Me- 
lodie. Die Videos, die haupt- 
sächlich dazu dienen, den Ver- 
lauf der Story zu dokumentie- 
ren, stehen akustisch besser da, 
ein Spielfilm hätte nicht besser 
vertont werden können. Für das 
Auge geben die Videos jedoch 
nicht ganz soviel her: da nur je- 
de zweite Bildschirmzeile ver- 
wendet wird, entsteht ein Flim- 
mereffekt; selisamerweise stört 
dieser bei Privateer 2 weitaus 
mehr als bei anderen Spielen, 
die eine ähnliche Technik ver- 
wenden. 


Gelungenes Debüt 


Die Bedienung des Schiffes 
und der Menü-Oberflächen ist 
erfrischend einfach gelungen. 
Die Joysticksteuerung ist sehr 
exakt und dennoch nicht 
überempfindlich, von den 
zahlreichen belegten Tasten 
benötigt man nur wenige im 
Alltagsgebrauch, und auch 
das Cockpit ist nicht mit Infor- 
mationen überfrachtet. Radar, 


NACHRICHTENTAFEL 


AUFTRAG 


| von: SERRA HELENA SHLEGEL 


AN: AN ALLE TOP-PILOTEN 


Ich werde von den Klowans verfolgt und eher nehme 
Ich die technolegischen Möglichkeiten Ihres 
Marktsystems in Anspruch, als daß Ich mich von 


denen niedermetzein lasse. 


| Ich weiß, daR eine Kiowan-Kommando sich In der 
Gegend von Anhur, meiner Heimat, herumtreibt. Ich 
brauche einen mutigen und unvoreingenommenen 
Ploten. der den unmittelbaren Bereich um Anhur 
INav-Punkt 7) auf Piratenschiffe überprüft und sie 
zerstört. wenn er welche findet. Meine Familie ist in 
Gefahr. Ich brauche Ihre Hilfe 
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GESELLSCHAFTEN 


6 MiessedBrewBar 


Crius-Hospital 
Crius-Netzwerk 


Biessed Brew Bar 

Der Orden zum Zecherbecher 
7 

Quenchvilie, Bex 


Öffentlicher Getränk 


Chirichen Piratenorganisation 
Erichs verrückte Waffenladen 


Die Gesellschaft der Blerfreunde auf Crius wählte das auch als 
HB bekannte Eteblissement zur besten Bierkneipe des 


s. Alle Bie) 


Im Ausschenk 


angesehen Brauerei der Frohlichen Brüder vom Zecherbecher. 
werden in Rorkholzfässern bei exakt eineinhalb Grad gelagert 
und mit einer fußbetriebenen Pumpe In den traditionellen 


In der kostenlosen Datenbank kann man Forschungen über Firmen, Personen 


und Raumschiffe betreiben. Die Liste verlängert sich im Laufe der Zeit. 


Schildstärke des eigenen und 
des gegnerischen Schiffes wer- 
den standardmäßig darge- 
stellt, andere Fenster werden 
nur auf Abruf angezeigt und 
verschwinden nach einiger 
Zeit wieder, so daß der ge- 
samte Bildschirm der Anzeige 
des Geschehens dient. Auch 
die sehr modischen Menüs, 
durch die man sich für Han- 
del, Aufträge etc. hangeln 
muß, lassen den Spieler nie 
darüber im Unklaren, was er 
gerade macht. Mit Privateer 2 
ist Erin Roberts ein mehr als 
solides Weltraum-Action-Spiel 
gelungen: die Weltraumse- 
quenzen können sich durchaus 
mit dem ewigen Vorbild Wing 
Commander messen, zugun- 
sten der Geschwindigkeit wur- 
de nur auf unwesentliche Gim- 


micks verzichtet. Darüber hin- 


SoundBlaster © 
General Midi 


REQUIRED 
Pentium 75, 8 MB RAM, 
DoubleSpee: 0 
RECOMMENDED 
Pentium 133, 432 MB RAM, 
QuadSpeed: 'O) 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


aus ist die Story packend und 
umfangreich, knapp 1,5 Giga- 
Byte an Videos werden dem 
Spieler präsentiert. Die schau- 
spielerischen Leistungen von 
Profis wie Jürgen Prochnow 
oder Clive Owen geben dem 
Spiel zusätzliches Flair. Ein 
wirkliches Manko ist nur der 
Handel, mit dem man sich zu- 
mindest am Anfang beschäfti- 
gen muß: da man nur wenig 
über das interstellare Preisge- 
füge weiß, fliegt man lange 
Zeit in der Gegend umher und 
versucht, einen Abnehmer für 
seine Waren zu finden. Die 
Aufträge jedoch, egal ob sie 
aus der Storyline kommen 
oder vom Programm generiert 
wurden, sind meist sehr an- 
spruchsvoll und anfangs 
äußerst kurzweilig. 

Harald Wagner I 


Sci-Fi-Action 


CD-Advantage Hui 77: 


Der Joker gewinnt immer 


r MATROX 
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REVIEW u er a 
Bundesliga Manager 97 


Oh, wie ist das 
schön... „aD 4% 


Im DFB-Pokal von einem 
über sich hinauswachsenden 
Regionalligisten deklassiert, 
von den eigenen Spielern Be 
öffentlich gebrandmarkt, L- [ Kreä 
auf den Titelblättern der a, Er = \ 
Sportgazetten regelmäßig e 
verrissen und obendrein 
entspricht das Stadion nicht 
den jüngsten UEFA-Bestim- 
mungen: Der Bundesliga 
Manager 97, Nachfahre des en 
im Herbst 1994 erschiene- e £ „ _ Ausich 
nen Bundesliga Manager ” 
Hattrick, beantwortet 
existenzielle Fragen ü la „Wie werde ich Ottmar 
Hitzfeld?” und „Gibt es ein Leben nach dem Abstieg 
in die 2. Bundesliga?” 


"Tabelle 


und den Sportbereich der er- 
heblich erweiterten Automatik 
überlassen. Wen dagegen der 
gramm neuer- Ausbau des Stadions nervt, 


‚ dings nach Ihren verzichtet darauf dankend und 

aran hat sich seit 1989 ni, also Manager und Trainer, Vorstellungen konzentriert sich ausschließlich 
D# geändert: Beim in einem. Der entscheidende einrichten kön"- auf Training, Taktik und Auf- 
Bundesliga Manager Fortschritt beim BM 97 besteht nen. Sie dürfen stellung. Bereits ab der ersten 

sind Sie Hoeneß und Trapatto- darin, daß Sie sich das Pro- auch nur als Hoeneß auftreten Minute offenbart sich die Flexi- 


Aufstellung 


Das Herzstück des neuen BM 97: Im Options-Menü können Sie Bereiche wie Wie sieht mein zukünftiges Stadion aus? Schon während der Bauphase kön- 
Werbung, Trainingslager oder Taktik vom Computer managen lassen. nen Sie sich das spütere Erscheinungsbild der Sportarena zeigen lassen. 
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Die „3D Konfiguration” erlaubt die Anpassung der 3D-Szenen an Ihren PC. 
Links oben im Fenster wird die zu erwartende Frame-Rate eingeblendet. 


bilität des BM 97: Aus 1./2. 
Bundesliga, Regional- oder 
Oberliga wählen Sie Ihren 
Lieblings-Verein und steigen in 
einer beliebigen Liga ein - 
nichts spricht dagegen, die 
Frankfurter Eintracht oder Kai- 
serslautern in die Erstklassig- 
keit zu hieven oder sich mit 
Borussia Dortmund von der 
Oberliga aus hochzuarbeiten. 
Zusätzlich werden Schwierig- 
keitsgrad, Komplexität und 
Manager-Name festgelegt; op- 
tional dürfen Sie Ihr eigenes 
Paßfoto als Manager-Portrait 
einbinden. Neben den natio- 
nalen Ligen werden auch sämt- 
liche Pokalwettbewerbe durch- 
laufen: DFB-Pokal, Super-Cup, 
UEFA-Pokal, Pokal der Pokal- 
sieger, Pokal der Landesmei- 
ster, Hallen-Masters und UI- 
Cup. Eine besondere Heraus- 
forderung erwartet all jene, die 
bei Europa- bzw. Weltmeister- 
schaften vorübergehend die 
Pflichten des Nationaltrainers 
wahrnehmen. 


Echtheits-Zertifikat 


Wie bei Software 2000 üblich, 
sind die Daten der deutschen 
Vereine und Kicker „echt“. Das 
gilt aus rechtlichen Gründen 
leider nicht für Teams aus 
Großbritannien, Italien, 
Holland und Spanien, auf die 
man beispielsweise im UEFA- 


Cup trifft. Für den privaten Ge- 
brauch können Sie die Daten 
aber problemlos via Editor 
abändern, der erstmals in der 
Geschichte des Bundesliga 
Managers von vornherein mit- 
geliefert wird. Und warum 
wurden keine originalen Spie- 
ler-Porträts eingebaut? Unbe- 
friedigend, aber grausame 
Realität: mangels einer allge- 
meingültigen Lizenz hätte theo- 
retisch jeder Bundesliga-Spie- 
ler gesondert um Erlaubnis ge- 
fragt werden müssen. Vom 
Funktionsumfang her erwartet 
Sie eine Fast-1:1-Kopie des 
BMH, ergänzt um Regelände- 
rungen (3-Punkte-Regel, Aus- 
wechslungen), neue Bestim- 
mungen (Bosman-Urteil), zu- 
sätzliche Turniere (z. B. der 
noch weitgehend unbekannte 
UI-Cup) sowie aktualisierte 
Vereins-Kader und Spieler- 
Werte. Die bedeutendsten 
Änderungen haben wir Punkt 
für Punkt in einer Tabelle 
aufgelistet. 


Was ist in welcher Minute passiert? 
Die Sportschau berichtet umfassend 
über alle Begegnungen. 


Das ist neu bei BM 97 


Die wichtigsten Unterschiede zum Bundesliga Manger Hattrick im 
Überblick - plus eine streng subjektive Einschätzung, was sie dem 
Spieler wirklich bringen. 


Neuerung Nutzen 


„Grafisches” Verlegen von Spieltagen 

Aufstellung: Stufenlose Plazierung der Spieler möglich 
Warnsymbole statt der bisherigen Warnlampen 
Automatik-Funktionen: Aufstellung, Auswechslung, 
Taktik, Manndeckung, Training wie bisher plus 
Transfers, Verträge, Stadionausbau, Eintrittspreise, 
Werbung, Anlagen, Bilanz, Trainingslager 
Benutzerführung: Gestrafftes Menü-/lconsystem, 
individuelle Funktionstasten-Belegung 
Berücksichtigung der geänderten 
UEFA-Transferregelung (Stichwort „Bosman-Urteil”) 
Editor: Ändern von Vereinsnamen/-Wappen, 
Stadionqualität-/Namen, Spielernamen/-Werte/ 
-Nationalität, Trikot-Farben 

Eigenes Spieler-Portrait (PCX-Format) einbindbar 
Einstellungen: Äußerst detaillierte Konfiguration 

von Sound, Anzeigen, 3D-Modus uvm. möglich 
Eintrittspreise für Bundesliga-Spiele und Dauerkarten 
sowie Zuschlag für Topspiele einzeln einstellbar 
Finanzen: Kredite, Immobilien, Aktien und Sparbuch 
wie beim BMH plus Festgeld-Anlagen und Anleihen 
Interviews vor/nach einem Spiel mit Auswirkungen 
auf Ihr Ansehen (u. a. bei Präsident, Mannschaft, 
Öffentlichkeit und DFB) 

Jahres-Hauptversammlung am Saisonende, die über 
Ihre weitere Karriere entscheidet 

Marketing: Folgeverträge für Banden-/Trikot-Werbung 
und TV-Rechte 

Spieler-Motivation während der Halbzeit-Pause 
(Prämien, moralische Unterstützung, Androhung von 
Zusatztraining, Zusage von trainingsfreien Tagen) 
Stadion: Grafischer Ausbau mit Vorschau auf die 
zukünftige Anlage 

Stadion-Peripherie: Parkhaus, Imbißbuden, Verkehrs- 
anbindung, Fan-Shops, Clubhaus und Restaurant wie 
bisher plus Hotel (z. B. für V.l.P.s) und Park 

Statistik über die Fortschritte der Jugend-Mannschaften 
SVGA-Auflösung (HiColor-Modus, 16,7 Mio. Farben), 
gerenderte Trailer (Sportschau, Pokale usw.) 

Taktik: Langpaß-/Kurzpaß-Spiel, Torschüsse aus der 
Distanz/kurz vor dem Strafraum, Spiel durch die 
Mitte/über die Flügel, Abseitsfalle, Fore-Checking wie 
beim BMH plus Schwalben, Zeitspiel, Prämien 
Torszenen-Anzeige im FIFA-Soccer-Look (3D-Darstel- 
lung mit anpaßbarem Detailgrad, vier Kamera- 
perspektiven, Zeitlupe), Sprachausgabe-Kommentierung 
Toto: System-Tip möglich 

Training: Kondition, Technik, Eckball, Freistoß, Zwei- 
kampf, Paß, Schuß, Schnelligkeit, Spiel wie beim BMH 
plus individuelles Schwerpunkt-Training für jeden Spieler 
Trainingslager: Je acht deutsche und europ. Anlagen 
Transfer: Talentsucher einsetzbar, bei ähnlichen Ange- 
boten „Feilschen” um den Spieler mit anderen Vereinen 
Umfeld: Auswahl von Co-Trainern, Mannschaftsarzt 
und Masseuren mit unterschiedlichen Fachgebieten. 
Vereinswechsel zu interessierten Klubs 

Zeitung mit einer Analyse des Spiels und einer Zusam- 
menfassung (gelbe/rote Karten, Ballkontakte etc.) 


@®=Mitell @@@=Hoch 


@ = Niedrig 
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REVIEW 


Setup: Aufstellung, Taktik, Training, Toto 
Optionen: Vereinswechsel, Neuer 
Spieler, Automatik, Editor, Einstel- 

lungen, 3D-Konfiguration, Spiel- 
stand laden/sichern 

Termine: Kalender (Spielplan), 
Spieltag verlegen, Trainingslager 
Saison: Tabellen, Stärken, Hallen- 
turniere, Ligaspiele, Freundschafts- 
spiele, übrige Spiele 

Statistik: Rekorde/Serien, Erfolge, 
Fairplay, Torschützen, Highscore 

Spieler: Transfer (Spieler abwerben, 

kaufen, verkaufen, suchen), Verträ- 

ge, Prämien, Versicherungen 
Finanzen: Finanzübersicht, Spar- 
buch, Kredit, Immobilien, Aktien 

Verein: Bilanz, Marketing, Stadion, 

Umfeld, Nachwuchs 
Anstoß: Start des nächsten Spiel- 
tags bzw. Wechsel zum nächsten 

Spieler (Multiplayer-Modus) 


Einstellungssache 


Das Menüsystem des BM 97 ist 
erheblich logischer und über- 
sichtlicher aufgebaut als Sie es 
bisher vom BMH gewohnt wa- 
ren. Viele Funktionen wurden 
zu sinnvollen Rubriken zusam- 
mengefaßt: die Fairplay- und 


1010 


ing 
fr. 


Aufstel 
lung 


7 


Das Interface 


Mrttsteltuns ) 


Marketing 
F2 


3 


‚B94,187,F52,M48,086 


Kredit 


‚$CFreiburg 
3,480,173,F51,M56,879 


TSUMänchen 1860. 


F 


5.,R85,186,F58,M76,089 


Torschützen-Listen findet man 
nun endlich dort, wo man sie 
erwartet und wo sie auch hin- 
gehören - nämlich in der Stati- 
stik-Abteilung. Unsinnige Zu- 
viel-des-Guten-Optionen des 
Vorgängers haben die Spiel- 
Designer beseitigt - seit wann 
braucht ein Stadion ein eige- 


ee 


Fest.Pauli 
17.,H75,176,F46,M32,875 


nes Multiplex-Kino oder eine 
Bowlingbahn-Anlage? Eben- 
falls ein Relikt der Vergangen- 
heit: das legendäre BMH-Menü 
„Einstellungen“ mit sage und 
schreibe 147 mysteriösen 
Kippschaltern (z. B. Q5 = 
„Hallenturnier ein/aus”) - Scul- 
Iy & Mulder hätte man damit 


Borussia Dortmund 


d 


Tabelle 
Fi 


Marketing 
F2 


Transfer 
FI 


Stärken 
F10 


Fi 


Durch einfaches Drag & Drop „ziehen“ Sie die Kicker von der Ersatzbank auf eine geeignete Spielfeld-Position. Die 
Raumdeckung stellen Sie wie bisher mit Schiebe-Balken (unterhalb der Spieler-Daten) ein. 
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Warnsymbole 
Freie Werbeflächen? Weniger als 
11 Spieler aufgestellt? Auslaufen- 
de Verträge? DFB-Lizenz in Ge- 
fahr? Diese Icons signalisieren, 
daß sich im betreffenden Bereich 
Probleme abzeichnen. 


Funktionstasten 
In Kombination mit der Shift-Ta- 
ste können Sie den Tasten F1 bis 
F10 beliebige Menüs zuweisen 
und die Belegung jederzeit än- 
dern. 


Menüleiste 
Aktueller Kontostand, das Anse- 
hen bei den Fans, Informationen 
über den nächsten Gegner uvm. 
lassen sich in Form von Fenstern 
beliebig plazieren, deren Stand 
auch abgespeichert wird. 


sicher beeindrucken können. 
Die meisten Spieler fanden 
diese mißglückten Kopier- 
schutz aber weniger genial, 
und deshalb gibt es im BM 97 
ein tadelloses Optionsmenü mit 
selbsterklärenden Bezeichnun- 
gen. Warum eigentlich nicht 
gleich so, Software 2000? 


CHIEIT 


Ei 


.„.bis hin zum Trainings-Programm. 


PC, Amiga, P x Fo=— 


SAT und Zubehör 


So finden Sie Ihr Spiel : 


1:Action 2:Simulation 
3:Adventure 4:Sport 
5:Rollenspiel 6: Geschickl. 
7:Sammlung 8:Strategie 


.„.. oder kommen Sie doch einfach vorbei ! 


e :engl.Spiel 
ed : deut.Anleitung 
d :komplettdeutsch 


Computersystems GmbH 


Körnebachstr. 95.44143 Dortmund 


Komebachst- 5 : Tel. 0231- 58.11.334 
4148 Dortmund - 53 11 335 
Mo-Fr 1100-1830 FAX. 0231 - 53 11 333 


Sa 


11.00 - 14.00 


Mo-Fr 10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00 


CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats: 


3D Ultra Pinball2 
Sth Dimension 
AcesoftheDeep 
ADI Kinderlernprogramme 
AH-64 Longbow 
‚AH-64 LongbowMissionCD 
‚AlienIncident 
Alien Trilogy 
‚American Dream 
ArmoredFist2 
Assassin 2015* 
AT.F.X-Fighters 
A.T.F.Mission:NatoFighters 
Azrael'sTear 
Azrael'sTear+Buch 
Baphomets Fluch 
Battle Ground A./G.IS./W, 
Battlelsie3 
Bedlam* 
Bleifuß 
Bleiftuß2 
Blood & Magic 
Blood* 
Bubble Bobble 
Bundesliga Manager 97 
Caesar? 
Civilization? 
Civil War General 
Clandestiny *(Win 95) 
Comanche3 
Command & Conquer 1 
Command & C. Mission 
Creatures (Win 95) 
Crusader-No Regret 
Cyberstorm 
Daggerfall* 
Dark Forces 2* 
Das Schwarze Auge3* 
DaytonaUSA* 
Deadlock 
DeadiyGames* 
DerPlaner 2 
Descent 2 
Destruction Derby 2* 
Die Fugger2 
DieHard Trilogy 
DieSiedler2 
Die Siedler 2 Mission CD 
Down inthe Dumps 
Dragonheart: Fire & Steel* 
Dungeon Keeper* 
Elisabeth 1 
F22 Lightning 2 
Fit 
FiGrandPrix2 
Fi GP 2+Thrustmaster T2 
Fi Manager 96 
Fable 
Fantasy General 

‚„  FiFASoccer96 
FIFA Soccer 97* 
Firo & Klawd* 
Flight Simulator 6.0 
Flottenmanöver* 
GabrielKnight2 
Gene Wars 
Gene Machine 
Hardline 
Harvester* 
Hexen (ID-Soft) 
Hexen Mission CD 
Hind 
Hugo4 
IM1A2Abrams 
Lands ofLore2* 
Leisure SuitLarry7* 
Lighthouse 
LinksLS 
MartiniRacing 
Master ofOrion2* 
MDK* 
Mechwarrior2+Mission 
Mechwarrior 2: Mercenaries 
MegaRace2 
Meridian59* 
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Monopoly 8 

Mummy (Win 85) re 3 a 
Myst 4 3 6- 
Nascar Racing2* ed 4 79- 
NBALive96 d 4 5- 
NBALive97* d 4 79% 
Needfor Speed Special d 2 9 
NHLHockey 96 d 4 8- 
NHLHockey97 d 4 M- 
NHL Powerplay Hockey ed 4 59- 
Nine* ed 1 79- 
Normality d 3 74 
OlympicGames ed 4 69- 
OlympieSoccer d 4 69- 
Otello d 6 4. 
Orionburger d 3 74 
Outlaws* d 1 8- 
Pandora Akte* d 3 74 
PGAEuropeanTourGolf96 ed 4 29. 
PGATourGoIf96 ed 4 39- 
PGA Tour Golf97 ed 4 79- 
Phantasmagoria(7 CD) d 3 84- 
Phantasmagoria2* d 3 8. 
PinballConstructorSet d 2 4- 
Prey* e 1 89- 
Privateer2 d 2 7% 
Privateer2+Privateer1 d 2 8- 
Puppen, Perlen&Pistolen” d 3 69- 
Rallye Racing97 d 4 8. 
Rendevouz im Weltraum‘ d 3 84. 
Riddle of Master Lu d 3 74 
Risiko d 8 74 
Road Rash (Win 95) ga 


Sehr geehrte Kunden, 
Wir führen auch Amiga,CD32, 
Playstation und Sega Saturn .Un- 
serenGesamtkatalogerhalten Sie 
automatisch mit Ihrer Bestellung. 
Neuerscheinungen erfragen Sie 
bittetelefonisch. 

Ihr s Team 


Händleranfragen erwünscht ! 


Santa Fe:ElkMoonMurder d 3 

SegaRally* d4 

Schleichfahrt d 2 

Shadow Warrior en 

ShatteredSteel u | 

SherlockHolmes:RoseTatoo d 3 79. 
Silent Hunter d 2 6. 
SilentHunterPatrol-Mission d zus 29, 
SimontheSorcerer2 d 3 %- 
SolarCrusade* d 8 69- 
SonicCD da 1 5 
‚Soul Hunt * d 3 5. 
Star Craft* d 8 7% 
Star Control 3 ed 8 79- 
Star Trek AFinal Unity d 2 69- 
ST.O. d 2 69- 
Surface Tension d 8 64 
Syndicate Wars d 2 7. 
T.F.X.EF2000SpecialEd. d 2 8. 
T.F.X.EF2000 Tactcom d zus 39- 
Time Commando ed 1 75- 
TheCrow:Cityof Angels ed 1 7%: 
TheDig d 3 n- 
The Neverhood d 3 79 
ThreeSkullsoftheToltecs d 3 79- 
Tomb Raider* d 1 69- 
Total Control d 8 5- 
Toonstruck d 3 74 
Tunnel B1* ed 1 84- 
UEFAChampion’sLeague97 ed 4 55- 
VirtuaCop* ed 1 7- 
Virtua Fighter PC (Win95) ed 1 77- 
Warcraft2+ExpansionSet d 8 84- 
Warcraft2Expansionset d 8 29- 
Warwind* (Win 95) ed 1 69- 
Westwood Compilation d 3 58. 
Wing Commander 4 d 1 5- 
Worms + Reinforcement d 1 69- 
WormsReinforcement d zus 36- 
X-Wing vs. Tie-Fighter d 1 79- 
'ZorkNemesis d 3 7- 
Yatzee d 8 7% 


7th Guest 

11th Hour 

Bioforge 

Catz 

Christoph Kolumbus 
CivilWar America 
Comanche incl. Mission 1&2 
Cyberia 

Descent 

DerReeder 

FiGrandPrix 
FadetoBlack 

Flight Unlimited 

Full Throttle 
Höhlenwelt-Saga 
IndyCarRacing2 

Kings Quest? 

Last Dynasty 

Lemmings3D 

Leisure SuitLarry6 

Little Big Adventure 

Magic Carpet&Hidden Worldsd 
Master of Orion d 
NascarRacing+TrackPack d 
NHL Hockey 95 eld 
Pitfall (Win 95) d 
PizzaConnection d 
Raptor 1-3 

Panzer General 2 
PiratesGold 

Sam & Max 
Shanghai-Great Moments 
Shivers 

SpaceQuest6 

Star TrekJudgementRites 
Star Wars Collection 
Strike Commander 
SystemShock 
SyndicatePlus 

TFX. 

Teamchef 

Themepark 

Tilt 

Track Attack 

Top Gun 

Ultima Underworld 1+2 
USNavyFighters 

Wing Commander 3 
Wipe Out 

Woodruff 


CD-Bundles. 


Funsoft Strategie Edition d 8 5. 
(Kaiser Deluxe, Ascendancy, Jagged Alliance) 

Lucas ClassicAdventures d 3 39. 
(MI1,ZakMc Kracken, Loom, Maniac Mansion 1,Indy3) 
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Gold3(10CD's!) d 7 0- 
(dBase5.0, D-Atlas, HarvardGraphics 2.0, PhotoFinish) 
MegaPack6 ed 7 79. 


(Riddle of Master LuPanzer General 2.Legend of Kyrandia3, 
Pinball 3D,Manic. Karts,DruidenzirkelSteel Panther, ete..) 
PowerPack 4 d 1 79- 
(Fifa Soccer 96, Magic Carpet 2, Wipe Out, Gamepad) 


Wir führen alle Lösungs- 
bücher vom Hint Shop ! 


je Heft nur 1 4.90 


Hardware 


Action Replay MK4V4.3 129.- 
‚Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 89.- 
Alfa TwinJoystickumschalter 39.- 
GravisGamepad 35.- 
MaxiJoypad(4Buttons+Autofire) 19.- 
Power Pad(4Buttons+MG-Fire) 2. 
Sprint Pad (6 Buttons+MG-Fire) 34- 


Swift PadClear (6 Buttons+MG-Fire) 34.- 
Gravis AnalogPro (durchsichtig) 4.- 
Logitech Wingman Extreme 89.- 
Microsoft Sidewinder3D Pro 89. 
Thrustmaster GP1 169.- 
Thrustmaster Formula T2 229.- 


Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht, Produkt- und Preisänderungen vorbehal- 
ten. Die angegebenen Preise sind ausschließlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten 
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei ‚Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM 
* Bei Anzeigenschluß noch nicht verfügbar- Vorbestellung erbeten. 


Kostenpauschale ! 


Mn mai, 


: [Command & Conquer 


= 89.- 


Bundesliga Manager 97 


Bekannt durch die Champions-League ! 
Komplett 


deutsch nur 6 je) a 


Bleifuß 2 Syndicate Wars 
geln, Schubsen, Shine(Metal-Case) 


Überholen 


nur 99,- 
Tomb Raider Privateer 2 * 
je nur 79.- 


Lara Croft: DiesenNamen 
Schleichfahrt * 


Komplett 
deutsch 


Komplett 
deutsch 


müssen Sie sich merken ! 


Komplett 6 e) 
nur u 


deutsch 
ggerfall 


Dag ler Weisen 


Diablo 


Komplett 
deutsch 


Anleitung Komplett 

deutsch deutsch 69.- 
Hindd ı n 
CrusaderNoRegretd F22 Lightning 2 
Hugo4d 

BaphometsFluchd Komplett 

NHLHockey97d deutsch 79.- 


_ GoldGames 
Über 40 Top-Spiele auf 15 CD-ROM's: DSA 1&2, 
Aloneinthe Dark 1&2, Druidenzirkel, Anstoß, 


Shattered Steel 
Mechwarrior3 


Anleitung 7 
nur A 


deutsch 
Buried in Time 
Big Red Racing 
3D-Action und Strategie Spiele: 


Warcraft2,C&C, is 1 Ö 2 je nur 1 5- 


ID-Soft, Yu.v.a. 
Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gege 
Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10 
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere 
nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch versenden wir ohne Aufpreis i 
Sicherheitsverpackungen ! Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert 


BattleIsle, Larry6, Victory u.v,a.m. 


komplett 
deusch nur 


49.- 


Komplett 
deutsch 


B | >55<scntossen. 


DIITISTTITITN 


15.08.1996 


Werner Krabe 
15.08.1996 


er Verletzt? 
us2.ı6 


Willkommen in deı Karibik. 


Das Sportmagazin informiert Sie über wichtige Ereignisse. Zusätzlich liefert 
Ihnen eine weitere Zeitung die Zusammenfassung des letzten Spiels. 


Mittendrin UND live dabei 


Entgegen anderslautender 
Ankündigungen ist der BM 97 
KEIN Windows-Programm und 
schon gar nicht eine explizite 
Win 95-Entwicklung, wenn- 
gleich er natürlich auch mit die- 
sen Betriebssystemen harmo- 
niert. Hinter den SVGA-HiCo- 
lor-Screens (16,7 Mio. Farben) 
verbirgt sich eine leistungsfähi- 
ge DOS-Engine, die Ihnen eine 
Menge Freiheiten läßt: Von der 
Lautstärke der Fangesänge 
über die Anzeige von Ergeb- 
nissen bis hin zu den brand- 
neuen 3D-Torszenen dürfen Sie 
jede Kleinigkeit genauestens 
einstellen. Die entscheidenden 
Momente einer Begegnung 
werden von insgesamt vier Ka- 
meras eingefangen und in ei- 
ner Grafik-Qualität wiederge- 
geben, die so manche Fußball- 
Simulation übertrumpft; welche 
Detailstufe und Fenstergröße 
für Ihr System optimal ist, kön- 
nen Sie „online“ im Optionen- 
Menü ausprobieren, denn das 


Mit dem Editor passen Sie u. a. die 
Spielernamen eigenen Wünschen an. 
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Programm zeigt Ihnen perma- 
nent die zu erwartende Frame- 
Rate an. Prädikat: Besonders 
anwenderfreundlich. Wer sich 
dieses Schauspiel entgehen 
läßt, bekommt nach dem Spiel 
eine Zusammenfassung in Form 
einer TV-Sendung präsentiert 
oder wirft einen Blick in die 
tiefschürfendsten Statistiken im 
WiSim-Bereich. Vorgänge wie 
die Auslosung der DFB Pokal- 
Paarungen werden ebenso wie 
die Spiele und Interviews von 
Helmut Schulte und Michael 
Wiese kommentiert - allerdings 
nicht immer mit dem gebotenen 
Enthusiasmus und oftmals zu 
offensichtlich aus Satzmodulen 
(„Andreas Möller-...-paßt auf- 
...„Karl-Heinz Riedle”) zusam- 
mengestöpselt. 


Wunschliste 


Versprochen war's bereits für 
den BMH, realisiert wird’s hof- 
fentlich beim BM 97 - die Rede 
ist von einer Modem-Option, 
an der die Programmierer seit 


Regelmäßig werden Sie mit brisan- 
ten Fragen gelöchert. 


Statement 


Im Grunde genommen ist der Bundesliga Manager 

97 „nur“ der bessere Bundesliga Manager Hattrick - 

und wird damit seiner Favoritenrolle voll gerecht. 

Durch ordentliche Torszenen und den eingebauten 

Editor sind die gravierendsten Kritikpunkte des Vor- 

gängers generalstabsmäßiig ausgemerzt worden; 

dafür erstmal ein dickes Kompliment. Meine persönliche Lieblings- 
Neuheit: die leistungsstarke Automatik-Option. Nie mehr Bilanz-Po- 
sten nachrechnen müssen - herrlich! Dank der anpassungsfähigen Be- 
nutzeroberfläche ist die irrsinnige Funktionsvielfalt endlich bedienbar 
geworden. Damit kommt sowohl der Einsteiger als auch ein Routinier 
klar, der die Bundesliga Manager-Serie von der ersten Version an 
kennt. Das ist gleichzeitig einer der wenigen Schönheitsfehler: Wer 
beim BMH mit seinem Verein auch auf Schwierigkeitsstufe 10 noch in 
der Champions League mitgespielt hat und nach einigen Monaten 
buchstäblich von jedem Icon mit Handschlag begrüßt wurde, grum- 
melt möglicherweise über die wenigen Innovationen. Eines steht je- 
doch zweifelsfrei fest: Zum BM 97 gibt es derzeit (und vermutlich auch 
auf absehbare Zeit) keine Alternative, die sich auch nur annähernd 
mit den Möglichkeiten und der Atmosphäre dieses Fußball-Managers 
messen könnte. Das liegt natürlich einerseits an der DFB-Lizenz, aber 
auch am Fingerspitzengefühl eines fußballvernarrten Programmier- 
Teams, das selbst kleinste Details mit Herz und (Sach-)Verstand in eine 
hervorragend spielbare Management-Simulation umgesetzt hat. 
Wenn Sie auch nur einen Funken Begeisterung für Bundesliga-Fußball 
aufbringen, wird die regelmäßige BM 97-Session für Sie bald genau- 
so zur lieben Gewohnheit werden wie das „Na gut, ...” als unver- 
zichtbarer Bestandteil jedes Spieler-Interviews. 


Jahren herumbasteln. Die Soft- sich die schwache Leistung von 


ware ist im Prinzip darauf vor- 
bereitet, konkrete Ergebnisse 
sollen in Kürze folgen - wir sind 
gespannt. Fester Bestandteil ist 
auf jeden Fall ein Multiplayer- 
Modus; wie bisher können bis 
zu vier Spieler nacheinander 
ihre Entscheidungen treffen. Et- 


Mehmet Scholl®” - „‚Wieso® Der 
hat doch gut gespielt...”) gebe- 
ten, doch Sponsoren-Termine 
(Autogrammstunden etc.), Be- 
nefiz-Spiele oder TV-Auftritte 
bleiben außen vor. Wünschens- 
wert wäre auf jeden Fall eine 
Online-Hilfe gewesen, die beim 


Klick auf unbekannte Icons 
oder Begriffe („Ul-Cup? Nie 
gehört...”) zumindest einige er- 
läuternde Worte verliert. 

Petra Maueröder MI 


was vernachlässigt wird immer 
noch der Medienbereich. Zwar 
werden Sie nach manchen 
Spielen zum Multiple Choice- 
Interview (‚Wie erklären Sie 
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REVIEW 


Ein lockeres Brett im Fußboden bil- 
det den Ausgangspunkt für eine Fal- 
le, die dem Footman gestellt wird. 


Reichlich pompös sind die Auftritte 
des Footman, der stets um das Wohl 
von König Hugh besorgt ist. 


wen, a, Sms t cken Ne 557 modem ware 


\ 


Mit dem geschmeidigen B. B. Wolf 
ist nicht zu spaßen: er hat immer 
Hunger auf frisches Toon-Fleisch. 


Nur mit einer Erdnuß läßt sich der 
Elefant dazu bewegen, die Helden 
nach Zanydu zu befördern. 
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Toonstruck 


Niedlichkeit 


Sozusagen einen „Roger Rabbit” unter umgekehrtem Vorzeichen präsentiert Virgin mit 
dem Point & Click-Adventure Toonstruck. Statt eine Zeichentrickfigur in einen Realfilm zu 
integrieren, verschlägt es hier einen Schauspieler aus Fleisch und Blut in eine phantastische 
Cartoon-Welt mit den unkonventionellsten Charakteren, die man sich denken kann... 


er Cartoon-Zeichner 
Drew Blanc (dargestellt 
von Christopher Lloyd) 


ist verzweifelt: die ultra- 
süüßüüßen Szenen mit den 
kleinen rosa Häschen der Fluffy 
Fluffy Bun Bun Show, die er je- 
de Woche aufs neue bei sei- 
nem Chef Schultz abliefern 
muß, hängen ihm gründlich 
zum Hals heraus. Er kann sie 
nicht mehr ertragen, diese ewi- 
ge penetrante Niedlichkeit! Da 
sitzt Blanc nun vor seinem lee- 
ren Zeichenblock und sinniert 
über die Serie, die er so gerne 
mit dem frechen Flux Wildly 
realisieren würde, einer anar- 
chistischen Comic-Figur, die er 
vorerst „für die Schublade” ent- 
worfen hat. Doch da sind sie 
schon wieder auf dem TV-Mo- 
nitor, diese verdammten rosa 
Hasen, und in einem Moment 
übermäfßiger Verzweiflung 
wird Blanc plötzlich samt Flux 
in die Cartoon-Welt von Cuto- 
pia gesogen und kann nun 
schauen, wie er wieder in die 
reale Welt zurückfindet. 


Alice und das Biest 


Ganz Cutopia wird bevölkert 
von den skurrilsten Gestalten, 
die Blanc jemals unter die Au- 
gen gekommen sind. Sie erin- 
nern zuweilen an Kinderbuch- 
Klassiker wie Alice im Wunder- 
land oder Disney-Produktionen 
wie Die Schöne und das Biest: 
Der gutmütige König des niedli- 
chen Bunny-Reichs heißt Hugh 
(Hefner®) und ist ein riesiges, 


rundes Mondgesicht. Bedient 
wird er von seinem getreuen 
Footman, der wirklich in Form 
eines Fußes daherkommt und 
sich rührend um das Wohlerge- 
hen seiner Majestät kümmert. 
Die örtliche Kneipe betreibt ein 
„Kleeblatt”, das abwechselnd 
mit schottischem und irischem 
Akzent spricht, und in der 
Bäckerei trauern die beiden 
Frösche Dough und Mee um 
ihren entführten „mittleren” 
Bruder Ray, seit dessen Ver- 
schwinden die Arbeit und die 
gemeinsam gepflegte Sanges- 
kunst zum Erliegen gekommen 
ist. Selbst eine Spielhalle findet 
sich in Cutopia, die allerdings 
von einem „Zugereisten” betrie- 


ben wird, einer Krake aus dem 
Land Zanydu, aus dem auch 
Blancs Begleiter Flux stammt. 
Frustriert stellt die Krake fest, 
daß die Cutopianer am liebsten 
Games wie Sweet Fighter 
zocken... 


Jeder will was 


Doch nicht alles ist eitel Son- 
nenschein in Cutopia: das Land 
wird permanent bedroht durch 
den bösen Count Nefarious 
(gesprochen von Tim Curry), 
und so schließt Blanc einen 
Pakt mit König Hugh: wenn er 
Cutopia vor Nefarious rettet, 
hilft ihm der König bei seiner 
Rückkehr in die reale Welt. 


Bei einer Audienz vereinbaren Blanc und Flux mit König Hugh den entschei- 
denden Deal: Hugh will den beiden helfen, in die reale Welt zurückzukehren. 


Butter ist Mangelware, weil die 
Melkmaschine kaputt ist - und die 
Kuh jammert über Schmerzen. 


Nach einem Verzweiflungsausbruch 
landen Blanc und Flux in der hyper- 
niedlichen Welt von Cutopia. 


sschock : 


Blancs Weg zur Rettung Cuto- 
pias erweist sich bald als recht 
steinig. Beinahe jede Person, 
mit der er zusammentrifft, rich- 
tet einen Wunsch an ihn: das 
Häschen will Popcorn, dem un- 
heimlichen B. B. Wolf gelüstet 
nach einer guten Flasche Wein, 
die tuntige Vogelscheuche 
möchte ein schickes Ouffit...Um 
die Wünsche zu erfüllen, gilt 
es, ganz Cutopia, Zanydu und 
Nefarious‘ Malevoland zu er- 
forschen, irrwitzige Rätsel zu 
knacken und dem einen oder 
anderen auch mal eine listige 
Falle zu stellen. 


Zeichentrick-Spaß 


Technisch ist die Einbettung des 
gefilmten Herrn Lloyd in die 
Cartoon-Welt sehr überzeu- 
gend gelungen, und die Spielfi- 
gur macht an keiner Stelle den 
Eindruck, halbherzig auf die 
Cartoon-Hintergründe „aufge- 
klebt” worden zu sein. Car- 
toon-Welt und reale Umgebung 
bilden eine Einheit und können 
dank raffinierter Tricks wie Mo- 
tion-Tracking und Morphing so- 
gar komplex miteinander inter- 
agieren. So ist es ohne weiteres 
möglich, dafß3 Blanc einen ge- 
zeichneten Gummi-Hammer 
schwingt oder durch einen Tritt 
auf ein loses Brett im Fußboden 
Flux an die Zimmerdecke 
schleudert. 

Auch die Zeichentrick-Anima- 
tionen wurden derart perfekt 
umgesetzt, daß man häufig 
wirklich meinen könnte, einen 
Comic-Film im Fernsehen zu 
verfolgen. Zu diesem Eindruck 
trägt auch der Soundtrack bei, 
der aus den unterschiedlichsten 
musikalischen Stilrichtungen 
gespeist wird: im Pub erklingen 


fetzige irische Jigs mit Geigen- 
gefiedel, bei den Fröschen geht 
es mehr dixielandmäßig zu, 
und in Hughs Schloß herrschen 
festliche klassische Orchester- 
klänge vor. 


Quasselstrippe 


Den Clue des ganzen Spiels 
stellt allerdings die Sprachaus- 
gabe der hier getesteten engli- 
schen Version dar. Nicht nur, 
daß die zahlreichen prominen- 
ten Schauspieler (neben Lloyd 
und Curry wirkten u. a. auch 
David Ogden Stiers und „Ho- 
mer Simpson” Dan Castallane- 
ta mit) die Trick-Figuren 
äußerst differenziert charakte- 
risieren. Nein, auch das dem 
Spiel zugrundeliegende Skript 
ist von einer Qualität, wie man 
es bei Computerspielen äußerst 
selten findet. Vom feinsten „In- 
sider“-Witz über raffinierte 
Parodien bis hin zum übelsten 
Wortspiel-Kalauer werden 
sämtliche Register gezogen. 
Und alle bekommen dabei ihr 
Fett weg: der pompöse Foot- 
man, der seine Einbildung mit 
affektiertem Oxford-Englisch 
untermauert, die dümmlichen 
(Playboy-Bunnies, deren blö- 
des Lachen einem durch Mark 
und Bein geht, und das ameri- 
kanische Blondchen im Klamot- 
tenshop, das Erinnerungen an 
Evelyn Waughs Amerika-Satire 
The Loved One weckt. Die ferti- 
ge deutsche Version von Toon- 
struck lag uns leider noch nicht 
vor, die bereits verfügbaren 
WAV-Files machen jedoch 
schon deutlich, daß diese Fas- 
sung zwar „anders“, aber 
ebenfalls von herausragender 
Qualität sein wird. 

Herbert Aichinger I 


j 


a > 
Die Verhandlungen mit verwirrten Bricabrac sind mehr als schwierig, denn 
er hat nur die Konstruktion seines „Cutifiers” im Kopf. 


Blanc haßt die elend süßen Häschen und würde viel lieber mal einen richtig 
hinterfotzigen Toon-Charakter designen - aber sein Chef macht nicht mit. 


Statement 


Wer sich in einem Adventure möglichst schnell der 

Endsequenz näherklicken will, der ist bei Toonstruck an 

der falschen Adresse. Hier sollte man sich jeden Satz 

und jede Animation genüßlich „auf der Zunge zerge- 

hen lassen”, denn die eher konventionellen Puzzles 

spielen in diesem Adventure eigentlich nicht die Haupt- 13 

rolle. Spieler, die des Englischen mächtig sind, sollten ruhig einmal beide 
Versionen miteinander vergleichen, um einen Eindruck davon zu bekom- 
men, welch großen Aufwand Virgin bei der Lokalisierung betrieben hat! 


REQUIRED 
486DX2/6b, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium, Ib MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Spiel | englisch] 
LER englisch) 
Hersteller 77) 


Preis ca. DM 100,-) 
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ENTERTAINMENT 


‚ http://www.blizzard.com 


REVIEW 
Ravage D.C.X. 


Action-Nachzügler 


Wer hütte es für möglich gehalten, daß auch 1996 noch 
ein waschechter Rebel Assault 1-Verschnitt seinen Weg in 
den Handel findet! Vorberechnete Grafik, ein bombasti- 
scher Soundtrack und leicht verdauliche Ballerkost kenn- 
zeichnen den neuen Action-Titel aus dem Hause Warner. 


PSV SCH 
= 


gelingt es den Menschen, die 

Barriere der Dimensionen zu 
durchbrechen und Zugang zu 
bisher unerforschten Gefilden 
des Universums zu erlangen. 
Leider bedeutet dies auch, daß 
sich feindliches Gesocks aus 
dem Weltenraum auf der Erde 
breit machen und dort ein zer- 
störerisches Werk beginnen 
kann. Bei den Necron handelt 


rgendwann in ferner Zukunft 


Statement 
Ravage D.C.X. 

bietet in spieleri- 

scher Hinsicht 

nichts Neues 

und wirkt tech- 

nisch schon 

beim Erscheinen 

ein wenig veraltet. Dennoch ist es 
das ideale Programm für all die- 
jenigen, die am Feierabend mal 
bei einer simplen Ballerei Dampf 
ablassen wollen. Strategie und 
Nachdenken werden hier nicht 
gefordert, allenfalls Reaktions- 
schnelligkeit ist vonnöten. 


Terrain bewegt. 
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es sich um derart mißliebige 
Geschöpfe: sie errichten skru- 
pellos überall ihre Dimensions- 
konverter, und es gibt nichts, 
was sie nicht gierig ihrem 
Machtbereich einverleiben wür- 
den. Als Mitglied einer Rebel- 
lentruppe ist es nun Ihre Aufga- 
be, die besetzten Dimensionen 
aufzusuchen, in denen die 
Necron bereits ihre teuflischen 
Spuren hinterlassen haben, und 
die unerwünschten Konverter zu 
zerstören. 


Luke läßt grüßen 


Man stattet sich also in einem 
Kontrollraum mit durchschla- 
genden Argumenten aus und 
tritt mit einem kleinen Raumglei- 
ter seine Mission in den Dark- 
lands an, der irdischen Kom- 
mandozentrale der Necron. Am 
Einsatzort angekommen, ma- 
chen einem am Himmel schon 
die ersten feindlichen Jäger zu- 


schaffen, und auf dem Boden 


Erstaunlich, wie agil sich der Held mit seiner schweren Waffe noch über das. 


INDAARRARAARM]| 


Der Kampf gegen feindliche Necron-Jets wurde mit abenteuerlichen Kamera- 
perspektiven und eindrucksvollen Explosionen rasant in Szene gesetzt. 


feuern Necron-Heckenschützen 
gnadenlos eine Salve nach der 
anderen auf einen ab. In den 
vorberechneten Grafiken muß 
sich der Spieler nun wie vor 
drei Jahren in Rebel Assault 1 
per Joystick-Feuerknopf gegen 
die Bösewichte zur Wehr setzen 
und eigentlich nur alles abknal- 
len, was sich auf dem Bildschirm 
bewegt. Das Zielen wird einem 
dabei allerdings zuweilen von 
den doch recht abenteuerlich 
meandernden Kamerafahrten 
erschwert. Untermalt wird das 
optisch recht ansprechende 
Spektakel durch einen monu- 
mentalen Midi-Orchester-Sound- 
track, der beim Ballern so richtig 
das Blut in Wallung bringt. 
Herbert Aichinger 


SoundßBlaster 7 
General Midi 


REQUIRED 
Pentium 75, 8 MB RAM 
QuadSp CD-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium 13: MB RAM 
QuadSp ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Nach getaner Arbeit macht sich un- 
ser Held durch ein psychedelisches 
‚„Wurmloch” auf den Rückweg zu 
seiner Basis. 


Die Gestalten in den Necron-Gewöl- 
ben könnten sich auch in den Dun- 
geons von Stonekeep herumtreiben. 


Spielspaß | 63. 
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REVIEW 
Schleichfahrt 


Die Tiefe) . 


Als Söldner durch das Universum zu streifen, neue Galaxien zu erkunden und nebenbei 
einen Batzen Geld zu machen - dieser Gedanke fasziniert Programmierer schon seit 
dem C64-Klassiker Elite. Im Jahre 1993 fand auch das deutsche Entwicklerteum Mas- 


sive Gefallen an dieser Idee und kreierte einen ersten Entwurf, der beim Publisher oo 
Blue Byte sofort auf Sympathie stieß. Allerdings wählte man nicht die unendlichen 7 af 
ten des Weltraums als Schauplatz, sondern das Element, das unseren Planeten zu A) r “ ‚ 


r als 80% bedeckt: Schleichfahrt spielt unter Wassegshat eine Hintergrundstory . +; 
von fast epischen Ausmaßen undiwartet “der modernsten 3D-Engi- 


nes unserer Zeit auf. ; — 
‚ > 5 In den 


ausgedehnten 
Kuppelbauten 
nahm das Leben 
allmählich wieder sei- 
nen „normalen” Ver- 
lauf. Zwischen den einzel- 
nen unterseeischen Staaten- 
bünden, die denen des 20. 
Jahrhunderts nicht unähnlich 
waren (amerikanisch-eu- 
ropäisch, russisch-asiatisch 
und arabisch), entwickelte 
Overkill inden sich wieder ein reger Waren- 
Händen hielt, kam austausch - und sogar den 
es zum Big Bang. Der wirtschaftlichen Aspekt des 
atomare Angriff eines Ent- Krieges hatte man wiederent- 
wicklungslandes gegen ein deckt. Alles in allem der beste 
anderes genügte, um das Pul- Boden für draufgängerische 
verfaß Erde zu zünden. Söldner, die unter wechseln- 
Nachdem die weltweiten Krie- der Flagge mal für diesen und 
ge um die letzten Bodenschät- mal für jenen Herren Dienst 
ze gefochten waren, blieb den tun. 
wenigen Menschen nur noch 
ein verseuchter Planet. Da sich Wichtig für den 
die Idee der Besiedelung Einstieg ohne Ausstieg: 
fremder Planeten leider als Das Handbuch 
undurchführbar entpuppte, 
flüchteten sich einige zehn- Die Rolle eines dieser Haude- 
# tausend Pioniere in die gen übernehmen Sie. Ihr Alter 
E: hätte ja gar nicht an- Ozeane: riesige Förderplatt- Ego, Emerald „Dead Eye” 


=; 


ders kommen können: formen auf dem Meeresgrund Flint, ist dabei keineswegs ein 

Als zu Anfang des 21. boten einem kleinen Bruchteil unbeschriebenes Blatt. Durch 
Jahrhunderts die Ressourcen der Menschheit Unterschlupf, seine jahrelange Arbeit als 
der Erde immer knapper wur-- Nahrung und Sauerstoff. Söldner ist er mit den verwir- 
den, die Regenwälder endgül- Knapp sechshundert Jahre renden politischen Verhältnis- 
tig der Wüste gewichen wa- später hatten die Aquanauten sen unter Wasser bestens ver- 
ren und selbst der kleinste aus ihren Refugien eine zwei- traut - was man vom Spieler 
Zwergenstaat den nuklearen te, künstliche Welt geschaffen. sicherlich nicht erwarten 
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Tolles SVGA in 16 Bit-Farben: 
Schleichfahrt bietet eine Grafik-En- 
gine, die fast jedem internationalen 
Vergleich standhält. Mit aktiviertem 
Cockpit genügt ein Pentium 90. 


kann. Die über hundert Seiten 
umfassende Dokumentation 
sollte deshalb auf alle Fälle 
studiert werden, bevor man 
sich ins kühle Naß wagt. Aus- 
gerüstet mit dem entsprechen- 
den Hintergrundwissen sowie 
zahlreichen Fachbegriffen 
steigt man in Flints Untersee- 
boot - eine abgetakelte Fre- 
gatte, die ihre besten Jahre 
schon lange hinter sich hat. In 
den 60 Tiefsee-Stationen war- 
ten unzählige Kaufmänner, 
Militärs und Politiker, die Flint 
mit Aufträgen eindecken 
möchten. Anders als in Priva- 
teer oder Elite handelt der 
Spieler dabei allerdings nicht 
ganz eigenverantwortlich: Die 
(versteckte) Storyline aus auf- 
einander aufbauenden Mis- 
sionen setzt sich vom ersten 
bis zum letzten Auftrag nahe- 
zu lückenlos fort. Da Sie als 
Söldner in erster Linie ums ei- 
gene Überleben kämpfen, ar- 
beiten Sie im Verlauf der ca. 
70 Missionen für unterschied- 
liche Auftraggeber und ver- 
schiedene politische Systeme. 
Wie sich schon bald heraus- 
stellt, steht bei dem Abenteuer 
aber mehr auf dem Spiel als 
Ihr finanzielles Wohlergehen: 
Eine unheimliche Macht, die 


Der Meeresboden leuchtet feinpixelig in tausend 
Schattierungen, die Schiffe wirken aus der Nühe be- 
trachtet hingegen etwas grob. Auf den Screenshots 
deutlich erkennbar: das Wasser verschluckt bei weit 
entfernten Objekten das rote Licht vollständig. 


iE 
lenfulufuifte] 


Bomber (links) sind ernstzunehmen- 
de Gegner. Nur wer die richtige Tor- 
pedo-Bewaffnung dabei hat, sollte 
diese Festungen attackieren. 


Realismus ganz groß geschrieben 


Während in Spielen aus amerikanischer Produktion einfach alles möglich ist - man denke da an Schuß- 

geräusche im Vakuum des Weltraums bzw. völlig unrealistische Flugmodelle -, versuchte Massive, sich 

möglichst eng an die physikalischen Gegebenheiten unter Wasser zu halten. Die wichtigsten Aspekte der 

Schleichfahrt-Engine haben wir für Sie in einer kleinen Tabelle von sinnvollen Nebensächlichkeiten zu- 

sammengefaßt: 

- Strömungen unter Wasser beeinflussen die Fahrt des U-Bootes merklich. 

- Wie in der Realität absorbiert Salzwasser die Farbe Rot am stärksten. D.h.: Alle Objekte wirken aus der 
Entfernung blaugrün, während sie aus der Nähe in ihren tatsächlichen Farben erstrahlen. 

- Je nach Oberflächenform bewegen sich die Schiffe im Wasser unterschiedlich schnell und wendig. 

- Motorengeräusche und Explosionen sind nur stark gedämpft hörbar. 

- Die Seekarten wurden nicht erfunden, sondern entstammen echten Satellitendaten. 

- Die meisten Zukunftstechnologien, die in der Storyline vorgestellt werden, sind sorgfältig recherchiert und 

technisch durchaus vorstellbar (Atmung in Flüssigkeiten, U-Boote ohne Ballasttanks usw.). 


77 


PC Games 12/96 


REVIEW F7 77777 Tr EN 


GESCHWINDIGKEIT i 


Trotz SuperVGA-Grafik und Hi-Color-Modus (16 Bit-Farben) läuft 
Schleichfahrt auf den meisten Rechnern der Pentim-Klasse annehm- 
bar flüssig und ruckfrei. Die folgende Tabelle zeigt die Bildraten der 
3D-Engine auf drei verschiedenen Rechnerkonfigurationen. Die 
Meßwerte können von den Ergebnissen auf Ihrem System abweichen. 
Zur Erklärung: in den beiden Halbzeilenmodi 1 und 2 überspringt das 


Halbzeilenmodus 1 
(3D-Engine interlaced, 
Cockpit interlaced) 


Konfiguration 


Programm beim Bildaufbau jede zweite Bildschirmzeile (Interlacing). 
Die Abkürzung fps (frames per second) steht für die Anzahl der dar- 
gestellten Bilder pro Sekunde. Alle Messungen erfolgten im langsame- 
ren Vollbild-Modus. Schaltet man das gesamte Cockpit hinzu - was die 
Spielfläche erheblich verkleinert - so liegen die Meßwerte unter allen 
Konfigurationen zirka um 40% höher. 


Halbzeilenmodus 2 
(3D-Engine interlaced, 
Cockpit normales SVGA) 


Normales SVGA 
(640.x 480 x 65.563) 


486DX2/66, 8 MByte RAM 
Pentium 100, 16 MByte RAM 
Pentium 166, 32 MByte RAM 


5 fps 
13 fps 
20 fps 


3 fps 2fps 
10 fps 8 fps 
15 fps 12 fps 


HARDWAREANFORDERUNGEN 


Ab einem Pentium 90 aufwärts liegen Sie bei Schleichfahrt auf der 
Gewinnerseite. Das Spiel läßt sich zwar auch auf einem 
486DX2/66 mit 8 MByte RAM starten, macht darauf aber sogar 
noch weniger Spaß als eine Urlaubsdia-Show bei den Nachbarn. 
Wer zwar einen Pentium, aber nur 8 MByte RAM hat, kann eine 


abgespeckte Version mit gröberen Texturen und weniger Soundef- 
fekten starten. Unsere empfohlene Optimalkonfiguration ist ein 
Pentium 120 mit 16 MByte RAM, einem QuadSpeed-CD-Laufwerk, 
einer Soundblaster 16-Karte und einem beliebigen 4-Tasten-Joy- 
stick. 


DOKUMENTATION SCHWIERIGKEIT | SPIEISTEUERUNG | INSTALLATION 


Weniger als ein „sehr gut” hat 
Blue Byte für die hundert unter- 
haltsamen Seiten nicht verdient. 
Während die Spielanleitung die 
Hintergrundstory und die Bedie- 
nung erklärt, findet man die Be- 


Selbst im Anfänger-Modus ist 
Schleichfahrt ein harter Brocken. 
Das Programm regelt die Spiel- 


die Anzahl der Treffer, die das 
Spielerschiff verkraftet. Hier hätte 
schreibungen aller Schiffe und | man auch den Anfängern mehr 


Waffen im Waffen-Handbuch. | entgegenkommen müssen. 


schwierigkeit unter anderem.durch 


Weder unter Windows 95 noch 
unter DOS hatten wir Probleme 


Die Steuerung des U-Boots ähnelt 
der Joysticksteverung von Wing 
Commander 4. Zu bemängeln gibt 
es hier, daß3 die Geschwindigkeit 
nicht mittels einiger Hotkeys einge- 
stellt werden kann (z. B. Tasten 1 - 
9), sondern nur mit zwei Tasten 


mit der Installation. Die Nutzung 
der Autorun-Funktion von Win- 
dows bietet sich schon allein we- 
gen der Deinstallationsroutine 
an. Schleichfahrt lief unter bei- 


(schneller, Iangsamer) reguliert wird. | den Betriebssystemen sehr stabil. 


Realismus ohne Ende: wenn ein U-Boot zerstört wird, verschwindet es nach 
der Explosion nicht spurlos. Die Trümmer, die Ladung und sogar die tote Be- 
satzung (!) treiben noch längere Zeit ziellos im Meer herum. 
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ihren Ursprung nicht in Aqua 
hat, droht alles Leben unter- 
halb des Meeresspiegels zu 
zerstören. Anscheinend 
kommt eben doch nicht alles 
Gute von oben... 


tiongeladenen U-Boot-Missio- 
nen 3D-Kost vom Feinsten. In 
der bläulich-schimmernden 
Unterwasserwelt in 65.000 
Farben gleitet man langsam 
über den zerklüfteten Meeres- 
boden, durchschwimmt gigan- 
HiColor-Aquarium tische unterseeische Gebäude- 
am Bildschirm komplexe und trifft auf volltex- 
turierte Schiffe, die sich - 

wenn auch etwas pixeliger - 
hinter denen von Wing Com- 
mander 4 nicht verstecken 
müssen. Wenn es zum Kampf 
mit gegnerischen U-Booten 
kommt, erhellen Explosionen 
und Torpedoeinschläge die dü- 
stere Spielumgebung. Im 


Während sich die Aufenthalte 
innerhalb der gasgefüllten 
Aquatorien ziemlich schlicht 
präsentieren und ausschließ- 
lich über Textmenüs abge- 
wickelt werden (ca. 60.000 
geschriebene Wörter in rund 
260 Dialogen), bieten die ac- 


Überlebensfall sollten Sie Ihren 
Sold für die Erfüllung mög- 
lichst vollständig in die Verbes- 
serung Ihres Schiffes stecken. 
Insgesamt stehen für diesen 
Zweck fast siebzig verschiede- 
nen Systemkomponenten 
(Schilde, Bordgeschütze, Tor- 
pedo und Zubehör) zur Aus- 
wahl. Während gute Schilde 
und durchschlagskräftige Ge- 
schütze zur empfehlenswerten 
Grundausstattung eines Söld- 
nerschiffes gehören, muß die 
Torpedo-Zuladung vom Auf- 
bau der nächsten Mission ab- 
hängig gemacht werden. Will 
man beispielsweise ein gegne- 
risches Boot lediglich kampf- 
unfähig machen, so empfiehlt 
sich ein „Betäubungs-Torpedo” 
namens Flash Shark - einem 
großen Unterwasserbomber 
sollte man sich hingegen nur 
mit einem Arsenal von 
Sprengköpfen der Marke „Big 
Bang” in den Weg stellen. 
Apropos Missionsaufbau: Sim- 
ple „Fliege-zu-Punkt-1,-zerstö- 
re-alle-Feinde-und-komm- 
zurück” -Aufträge, wie man sie 
aus Origins älteren Weltraum- 
Spielen zu Genüge kennt, sind 
bei Schleichfahrt eine Selten- 


Bombardierungsmissionen (oben) 
gehören ebenso dazu wie Patroul- 
lenfahrten. Die 3D-Gebüude und 
Verteidigungsanlagen sind ein Au- 
genschmaus. Weniger schön ist die 
Präsentation der Storyline. Die 
ganze Handlung spielt sich in lung- 
weiligen Textfenstern ab (links). 


heit. Viele Missionen kann 
man ohne Nachdenken und 
eine Portion Spürsinn nicht auf 
Anhieb bewältigen. 


Schillernde, aber sprach- 
lose Präsentation 


Alle vier Schiffe, die Sie im Ver- 
lauf der Spielzeit von schät- 
zungsweise 50 Stunden steuern 
dürfen, werden über ein un- 
kompliziertes System aus Joy- 
stickbewegungen und Hotkeys 
gelenkt. Begleitet wird das 
Kampfgeschehen leider nicht 
von einem dynamisch gesteuer- 
ten General-Midi-Soundtrack, 
sondern von mehreren kurzen 
Techno-Stücken in einer Ge- 
samtlänge von ca. 10 Minuten. 
Auch die Sprachuntermalung 
kann mit der Qualität der Gra- 
fik-Engine nicht mithalten: Nur 
die 26 Videofilme, die an ent- 
scheidenden Eckpunkten der 
Story eingeblendet werden, 
wurden mit Sprachausgabe un- 
terlegt. Alle anderen Funk- 
sprüche und Dialoge erscheinen 
lediglich als Texteinblendung 
am Bildschirm. 


Thomas Borovskis 


Statement 


Das Wörtchen „Eintauchen” hat sich Massive 

während der dreijährigen Entwicklungszeit wirklich 

zu Herzen genommen. Mit Schleichfahrt tauchen Sie 

in eine fesselnde Science-Fiction-Story ein, die ge- 

nausogut als Grundlage einer Romanreihe dienen 

könnte. Hier prallen Hauptkritikpunkt und Lob anein- 

ander: Wer leichtverdauliche Actionspiele mag, wird sich von den un- 
zähligen Charakteren, Randgeschichten und den Textwüsten bei den 
Dialogen und Missionsbeschreibungen möglicherweise erschlagen 
fühlen. Eine mit Filmclips untermalte Storyline & la Privateer 2 kann 
eben doch deutlich mehr fesseln als zierlose Texteinblendungen - seien 
diese auch noch so witzig. Andererseits bietet das Unterwasser-Epos 
buchstäblich V-I-E-L (und gut durchdachte) Unterhaltung fürs Geld. 
Der Grundsatz „Des einen Freud” ist des anderen Leid” trifft auch auf 
den Missionsaufbau zu: Die Aufgabenstellung in manchen Aufträgen 
ist dermaßen pfiffig, daß man an der einen oder anderen Stelle fast 
verzweifeln könnte. Für den eigentlichen Actionteil verdient Blue Byte 
allerdings nur Beifall. Eine SVGA-Engine, die (meiner Meinung nach) 
bedeutend schöner ist als die von Wing Commander 4 und die selbst 
auf einem Pentium 90 in HiColor noch flüssig läuft, wurde bisher von 
keinem anderen Hersteller präsentiert. Rechnet man kleine Minuspunk- 
te, wie die unpassende Techno-Musik und die nur als Text eingeblen- 
deten Funksprüche mit ein und berücksichtigt außerdem Pluspunkte 
wie den hohen Realitätsgrad, den Detailreichtum, die ausführliche Do- 
kumentation und die einfache Steuerung, so kann man Schleichfahrt 
alles in allem guten Gewissens empfehlen. Ein glänzender Wing- 
Commander-Ersatz aus deutscher Produktion! 
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Microsoft: 


Deine Freunde 
werden Dich dafu 


mode N) 


San M J 
Zugegeben, der SideWinder’" 3D Pro ist ein Joy- 
stick-Muster an Präzision, Schnelligkeit und 
Zuverlässigkeit. Daß es ihn jetzt im Bundle 
mit Hellbender gibt - auch nicht schlecht. Und 
was das neue SideWinder game pad betrifft: 
Sicher, es ist mit seinen 6 Knöpfen, 2 Trigger- 
Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die 
reine Daumenfreude. Weil alle Knöpfe gleich- 
zeitig funktionieren. Klar auch, daß das soge- 
nannte Hot-Plugging zum schnellen Wechsel 
zwischen Game Pad und anschließbarem Joystick 


nicht ohne ist. 


Na ja, und die Möglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa 
Treten, Spucken, Beißen, Schießen durch Makros auf einen einzigen 
Knopf zu legen, könnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber 
müssen Dich Deine Freunde gleich dafür hassen? Gib ihnen noch eine 
letzte Chance: Schließlich kann man bis zu 4 Game Pads verbinden 
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen, 
such Dir neue. Mehr Infos gibt’s unter: 


http:// www.microsoft.de/produkte/hometower 


Microsoft 


Ban ar at 


naar ana ya a 


u 


On 0d16N HOEOLJDIN JOD. NONE Au5Bnnathua ann Hamm baue aaa A 


Rechtzeitig zur bevorste- 
henden Weihnachts-Mas- 
senflucht in südliche Gefilde 


erteilt Ihnen Sunflowers ei- 


ne sim-pathische Lektion in 
Sachen „Wir basteln uns ei- 
> ne Putzfrauen-Insel”: Aus 
Hotels, Tennisplätzen, 
5 Swimming-Pools, Eisbuden, 
> Cocktailbars, Supermärkten, 
* Flughäfen und Erlebnisbü- 
dern entstehen gigantische 
Erholungsfabriken, die aus 
einer einstmals unberührten 
Idylle ein Eldorado für 


Beachboys und Bikini-Schön- * 


heiten werden lassen. 


ie schönsten Wochen des 
Jahres sollen dank Ihrer 
Unterstützung für Tausen- 


de von Pixel-Urlaubern noch 
schöner werden. Gespielt wird 
auf einer isometrischen Insel- 
Karte, die hauptsächlich aus 
Grasflächen und Sandstränden 
besteht; hügeliges Terrain muß 
bei Bedarf kostspielig eingeeb- 


Bei entsprechender Windows-Auflösung (hier: 1.024 x 768) können Sie mehrere Fenster über den Bildschirm vertei- 
len und haben z. B. Übersichtskarte, Bilanz und Gebäude-Zustand ständig parat. 
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net werden. Ein Klick auf die 
Iconleiste am oberen Bildschirm- 
rand läßt eine Dialogbox auf- 
klappen, aus der Sie erschwing- 
liche Gebäude auswählen und 
an geeigneter Stelle plazieren. 
Zu den über 70 verschiedenen 
Bauwerken gehören Zeltplätze 
und Villen ebenso wie Beitenbur- 
gen und Gaststätten (jeweils acht 


Varianten), Shops, Sportan- 
lagen (z. B. Mini-Golf, Beachvol- 
leyball-Anlage, Wellenbad), 
Parks, Jeep-Verleih, Flug- und 
Seehäfen sowie sogenannte „At- 
traktionen”, wozu u. a. Strand- 
körbe, Diskotheken, Tiergärten 
und Hubschrauber-Rundflüge 
gerechnet werden. Mit Straßen 


verbindet man 
den möglichst abgelegenen Air- 
port mit den Nobelherbergen 
und Vergnügungstempeln am 
Strand. Die Anschaffungs- und 
Instandhaltungs-Kosten sowie 
die Bauzeit (das Spiel ist in ein- 
zelne Tage unterteilt) errechnen 
sich durch die Größe bzw. Ka- 
pazität des Objekts. Außerdem 
sind alle Gebäude einem Ver- 
schleif unterworfen, der regel- 
mäßige Renovierungen nofwen- 
dig macht. Sobald Sie die Ein- 
tritts-/Übernachtungspreise ein- 
gestellt haben und die sonstige 
Infrastruktur (dazu gehören auch 
Kraftwerke, Müllkippen und 
Kläranlagen) steht, werden bald 
die ersten Chartermaschinen 
über dem Eiland kreisen - der 
Konkurrenzkampf gegen die 
maximal sieben Computergeg- 
ner hat begonnen... 


Seichte Gewässer 


Trotz der grob voreinstellbaren 
Landschaft, gelegentlichen Na- 
turkatastrophen, optionalen Sa- 
botage-Aktionen (Schmierseife 


auf der Landebahn und an- 
dere Niederträchtigkeiten) und 
den launigen Versteigerungen 
(siehe Kasten): Nach der ersten 
Ausprobier-Phase könnte Holi- 
day Island durchaus etwas mehr 
Tiefgang vertragen. Beispiels- 
weise wäre es denkbar, daß 
man dem Spieler die Festlegung 
des Animations-Programms im 
Ferienclub anvertraut oder die 
Organisation des Shuttle-Dien- 
stes zwischen Flughafen und Ho- 
tel überläßt - nur zwei von vielen 
reizvollen Ideen. Auch grafisch 
wurden längst nicht alle Mög- 
lichkeiten ausgereizt. Daß die 
scroll- und rotierbare Insel-An- 
sicht auf ein 640 x 480-Bild- 


punkte-Fenster be- 
schränkt bleibt, hat Vor- 
und Nachteile. Natürlich wür- 
de man sich bei einem 1.024 x 
768-Desktop eine bildschirmfül- 
lende Darstellung wünschen; an- 
dererseits ist es auf diese Weise 
möglich, zusätzliche Fenster 
gleichzeitig einzublenden. Ab- 
hängig von der Auslastung einer 
Anlage können Sie den Touristen 
dabei zuschauen, wie sie sich 
auf dem Tennisplatz abquälen, 
mit dem Surfboard durch die 
Wellen pflügen, über den Dan- 
cefloor zucken (untermalt von 
markerschütternden Techno- 
Klängen) oder durch die 
Röhrenrutsche im Wasserpark 
rumpeln - wenn da keine Ur- 
laubs-Stimmung aufkommt. Die 
acht lateinamerikanisch inspi- 
rierten Soundtracks (Kategorie 
„Leisure-Suit-Larry-Aufzug-Mu- 
sik”) verführen ebenfalls zum 
umgehenden Besuch des nächst- 
besten Reisebüros. 
Petra Maueröder I 


Wenn sich die Konkurrenten nicht mit traditionellen Methoden (Werbung, 
Dumping-Preise etc.) beseitigen lassen, greift man auf Sabotage zurück. 


Attraktionen 
Foren; um Die beste Werbung für Ihre Ferien- 
anlage sind Attraktionen wie 
Mißwahlen, Surf-WMs oder Ten- 
nis-Meisterschaften, die regel- 
mäßig gegen Höchstgebot im 
Rahmen einer Auktion vergeben 
werden. Unter den Hammer kom- 
men auch Sehenswürdigkeiten wie 
der Schiefe Turm von Pisa, Stone- 
henge, Big Ben, das Brandenbur- 
ger Tor oder der Eiffelturm, die 
nicht nur das Image steigern, son- 
dern u. U. sogar Gewinne in Form 
von Eintrittsgeldern abwerfen. 


E2 1E6 5 


Statement 


Da konnte eigentlich nix schiefgehen: Liebevoll ani- 

miertes Isometrie-Siedeln, gepaart mit einem attrakti- 

ven Thema und einer Steuerung, die durch Hunderte 

von SimCity 2000-Stunden in Fleisch und Blut über- 

gegangen ist - Holiday Island macht spontan Lust 

zum Drauflosspielen. Sunflowers hat verstanden: 

Weg vom urdeutschen WiSim-Menü, hin zum entkrampften Beobach- 
ten-was-passiert. Da stört es auch kaum, wenn die Grafik nicht mehr 
völlig up to date ist, wie ein Blick auf die Gouraud-Shading-Land- 
schaften von Die Siedler 2 deutlich macht. Clever: die sechs Szenarien 
(z. B. innerhalb von 10 Jahren mehr als 800 Surfer auf die Insel 
locken) retten Holiday Island vor unvermeidbaren Motivations-Durch- 
hängern. Sobald man nämlich seine erste Ferien-Insel bis auf die letz- 
te Sanddüne vollgepflastert hat, fällt der Spielspaß zwar etwas ab, 
wird aber durch die knackigen Missionen geschickt wieder aufgefan- 
gen. Mit etwas mehr Aufträgen dieser Art, einem Multiplayer-Modus 
(ist in Vorbereitung) und der spielerischen Substanz eines Theme Park 
hätte aus dem Wochenend-Trip Marke „Holiday Island” ein wochen- 
langer Traumurlaub werden können. Wenn Sie unkompliziertes Ex- 
pandieren im SimCity 2000-Stil mögen, dürfte das aktuelle Projekt der 
„Aufschwung Ost”-Programmierer Ihren Geschmack treffen. 


LOMIMN 
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RE VE VE 


Psygnosis bereichert das 
3D-Action-Genre um eine 
weitere Variante. Krazy 
Ivan, die explosive Story 
eines todesmutigen 
Kampfroboter-Piloten, 
wurde zuerst für die 
SonyPlayStation ent- 
wickelt und trägt somit 
auch die typischen Züge 
eines Konsolenspiels. 


harter Haudegen, der jeden 

Auftrag zu Ende führt, und 
sei er noch so halsbreche- 
risch. Nicht umsonst nennen 
ihn seine Kameraden „Kra- 
zy". Als er eines Tages auf ei- 
ner einfachen Transportmissi- 
on im Herzen Sibiriens von ei- 
ner Alien-Invasion überrascht 
wird, entschließt er sich sofort 
zum Handeln. Er läßt sich mit 
seinem Kampfroboter direkt in 
die Höhle des Löwen schießen 
und macht sich daran, unter 
den Aliens mit ihrer reichhalti- 


van Popovich ist ein bein- 


gen Kriegsmaschinerie gründ- 
lich aufzuräumen. Doch dabei 
wird es nicht bleiben: später 
muß Ivan den außerirdischen 
Eindringlingen auch noch in 
Saudi Arabien, Frankreich, 
Nordamerika und Japan zei- 
gen, was eine Harke ist. Pan- 
zer und diverse Flugmaschi- 
nen stellen für den wilden Rus- 


Krazy Ivan 


Amoklauf 


NERFEST,E 


A ICATION CENTRE 
N PRIEUNERS, 


ARPED WITHIN FIELD 


SZONETIFFILOUTHFRLTOR 


‚Auf den ersten Blick wirkt der 
Raptor sehr mächtig, läßt sich aber 
dann doch recht schnell zerbröseln. 


DurAr 


Am Anfang einer Mission wird man per Karte auf die Auseinandersetzung 


mit den Aliens vorbereitet. 


sen kein Problem dar; er zer- 
bläst sie im Vorbeigehen, be- 
freit die menschlichen Geiseln 
der Aliens und rüstet seinen 
eigenen Kampfkoloß mit den 
Waffen aus, die in den 
Wracks zurückgeblieben sind. 
Doch dann droht der Show- 
down mit dem Schwarzen 
Ritter... 


Fingerübung 


Obwohl man in Krazy Ivan ei- 
nen Kampfroboter steuert, 
präsentiert sich das Programm 
nicht als typisches Mech-Spiel. 
Man könnte genausogut in ei- 
nem Panzer unterwegs sein. 
Worauf es ankommt, ist die 
explosive Action mit allen 


Der raffinierte und wieselflinke Schwarze Ritter versteht es ausgezeichnet, 
Ivan immer wieder zu linken. 
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gängigen Ingredienzen: eine 
Waffenpalette, die sich bei 
zunehmendem Erfolg nach 
und nach ausbauen läßt, un- 
terschiedlichste Gegner am 
Boden und in der Luft, die bei 
Vernichtung Power-Ups hinter- 
lassen, ein harter, vor- 
wärtspeitschender Soundtrack 
usw.. Das Ganze spielt sich in 
texturierten, mit Gouraud- 
Shading verfeinerten 3D-Wel- 
ten ab, die allerdings der Ge- 
schwindigkeit zuliebe nicht 
besonders detailreich gestaltet 
wurden. Die frei definierbare 
Tastatursteuerung verlangt 
dem Spieler ähnliches Ge- 
schick ab wie die des letzten 
id-Titels. 

Herbert Aichinger II 


REQUIRED 
Pentium 
Double: 
RECOMMENDED 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


2 Spieler über Nullmodem 


Nach ihrer Vernichtung hinterlassen 
die Feinde nützliche Power-Ups. 


Statement 


Krazy Ivan ist 

genau die richti- 

ge Medizin, um 

einen überhöh- 

ten Adrenalin- 

spiegel wieder N 

auf sein Nor- 

malmaß zurechtzustutzen: ra- 
sante Action mit flüssiger 3D- 
Grafik, tollen Explosionseffekten, 
spannendem Soundtrack und 
teilweise durchaus „intelligen- 
ten“ Gegnern. Allerdings dürfte 
Ivan kaum dazu motivieren, den 
Befreiungsschlag gegen die Ali- 
ens mehrmals durchzuspielen. 


3D-Action 


Handbuch 21 


"WR, 


Medienagentut Fichtner & Meyer, München 


Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo, 
dem personifizierten Bösen. 
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http/vww.blizzard.com 


V, langer, langer Zeit lebten einmal die Mecubarz, ein 
altehrwürdiges, schönes Volk, das mächtig und weise über 
das Land herrschte. Damals lebten seltsame Wesen, märchen- 
hafte Geschöpfe und Menschen noch in Frieden und 
Harmonie miteinander, doch dann hielt die Machtgier 
Einzug und zerstörte alles. Ismael, ein respektierter und 
geehrter Mann, hatte leider ein sehr leeres, verbittertes Herz, 
so daß er mit vier Gleichgesinnten ein Komplott zum Sturz 
der Mecubarz’ schmiedete. 


D. Mecubarz waren außer sich vor Wut über den Verrat 

Ismaels und seiner Männer! Mit unbändigem Zorn fingen 

sie die vier Jahreszeiten ein, sperrten sie in undurchdring- 
liche Kristalle und schleuderten sie wutentbrannt in alle vier 
Winkel der zerrütteten Welt, wo sie auch heute noch in der 
ewigen Gewalt von Eis, Nebel, Wasser & Feuer schmachten. 
Vier der Verräter wurden in die Verbannung geschickt, doch 
Ismael ist spurlos verschwunden. 


rlorschen Sie in der Rolle des unerfahrenen Abenteurers 
Quickthorpe die vier Länder der Mecubarz’, und begeben 
Sie sich auf die Suche nach den mystischen Edelsteinen, durch 
die Ihr Volk befreit wird. Zur Lösung dieser aufregenden, 
jedoch unvorhersehbaren Aufgabe benötigen Sie eine scharfe 
Beobachtungsgabe, Geschick beim Lösen von Rätseln und 
einen wachen Verstand. Interagieren Sie mit einem Universum 
von Figuren, die durch echte Stimmen zum Leben erweckt 
werden und eine derart dichte Atmosphäre schaffen, daß man 
sie spüren kann. In einer Kombination von atemberaubenden 
Animationen und atmosphärischen Soundeffekten gehen Sie mit 
Fable auf die Reise Ihres Lebens! 


D.. Vorsicht ist geboten ... denn in der Fabelwelt ist nicht 
alles Gold, was glänzt. 


ER PC Games 10/96: „... gehört Fable sicherlich zu den 
schönsten Fantasy-Adventures. ... Bitte mehr davon!“ 


Das Fantasy Adventure 
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REVIEW 
NHL Hockey 97 


Holiday on Ice 


NHL Hockey hat eine lange Vergangenheit. Im Novem- 
ber 1993 erblickte es zum ersten Mal das Licht der 
Softwarewelt und konnte schon damals auf Anhieb be- 
geistern. In den folgenden Jahren gab es viele techni- 
sche Neuerungen, eine Version jagte die nächste. Mit 
NHL Hockey 97 geht EA \ 

Sports nun in die vierte 
Saison, und von Er- 
müdungserscheinun- 
gen kann kaum die 
Rede sein... 


iele Unternehmen kon- 
zentrieren sich bei 
neuen Versionen ihrer 


Sportspiele darauf, die aktuel- 
le Saison zu integrieren und 
ein paar grobe Schnitzer aus- 
zubügeln. Doch EA Sports hat 
sich zum Ziel gesetzt, die be- 
sten Sportspiele zu produzie- 
ren - und das stellen die Ka- 
adier mit NHL Hockey 97 
wieder einmal überdeutlich 
nter Beweis. 

ine Verbesserung ist wohl 
mittlerweile selbstverständlich: 


alle Daten der Spieler und 
Mannschaften (inkl. National- 
teams) basieren auf der aktuel- 
len Saison. Wer im letzten Jahr 
noch mit den Vancouver 
Canucks die Playoffs gewon- 
nen hat, wird aufgrund vehe- 
menter Abwertung in dieser 
Saison kein leichtes Spiel ha- 
ben - generell wurden alle 
Teams in ihrem Profil bearbei- 
tet, so daß man sich mit der 
neuen Rangordnung erst ein- 
mal zurechtfinden muß. 
Stichwort: leichtes Spiel. In den 
zahlreichen Optionsmenü läßt 
sich natürlich auch der Schwie- 
rigkeitsgrad einstellen. Mit zu- 
ätzlichen Funktionen lassen 
sich unter ande- 
rem die Detail- 

\ stufe, das Re- 

} gelwerk und 
die Aufstellung 
verändern. Wenn 


ie) 


Sie beispielsweise 
das actionreiche, 
schnelle Spiel bevorzu- 
gen und dafür auf Realitäts- 
nähe verzichten können, soll- 
ten Sie die Abseitsregelung 
und den 2-Linien-Paß außer 
Kraft setzen. Außerdem läßt 
sich hier einstellen, ob die 
hartgesottenen Burschen in be- 
stimmten Situationen eine Prü- 
gelei anzetteln dürfen - ei- 
ne Option, die vor allem 
zu zweit sehr unterhaltsam 
sein kann. 

Im Vergleich zum Vorgänger 
wurden die Menüs vor allem 
grafisch noch einmal kräftig 
aufgepeppt. EA Sports hat sich 
für einen stählernen Heavy 
Metal-Look entschieden, der 
sich durch das gesamte Spiel 
zieht. Das gilt auch für die 
Soundeffekte und den mit- 
reißenden Soundtrack. 


Kamensky stürmt an der rechten Bande in Richtung Tor, während sich links 


3 


noch ein weiterer Spieler freiläuft. Ein schneller Paß und dann... 


Wie spielt sich 
NHL Hockey 97? 


EA Sports scheint sich in pun- 
cto Gameplay vor allem damit 
beschäftigt zu haben, wie 
man Eishockey für den Zu- 
schauer bzw. Spieler attrakti- 
ver machen kann. Deshalb ist 
der Puck jetzt mit einem leicht 
transparenten Kreis umgeben 
und kann dadurch auch bei 
knallharten Zweikämpfen sehr 
leicht ausgemacht werden. Für 
Schlagschüsse haben sich die 
Kanadier ebenfalls etwas ein- 
fallen lassen: damit man den 
Puck auch noch bei hohen 
Geschwindigkeiten erkennen 


kann, wird er in eine Art 
„Zeitlupe“ versetzt und dann 
wieder stärker beschleunigt, 
um die verlorene Zeit wieder 
aufzuholen - der Rest des 
Spielgeschehens bleibt aber 
davon unbeeinflußt. Das Re- 
sultat ist ein schwarzer Strei- 
fen, der kurz nachdem der 
Puck den Schläger verlassen 
hat dargestellt wird und so die 
Bewegungsrichtung angibt. 
Nimmt man die Spielbarkeit 
von NHL Hockey 97 unter die 
Lupe, wird schnell offensicht- 
lich, daß sich die flinken Ku- 
fencracks genauer über das 
Eis bewegen lassen. Vor allem 
Checks an die Bande können 


Die beiden Mannschaften stehen 
zum Bulli bereit: Jetzt gilt's! 


nun viel präziser ausgeführt 
werden: man fährt mit hoher 
Geschwindigkeit gnadenlos 
auf das Opfer zu, drückt den 
entsprechenden Knopf und - 
BANG - der arme Tropf geht 
mit schmerzverzerrtem Ge- 
sicht zu Boden. Eishockey ist 
eben ein Sport mit Körperkon- 
takt... 

Freunde des fairen Spiels (ja, 
die soll es geben) werden 
aber vielleicht eher über die 


Die erste Reihe ist schon stark er- 
schöpft: schnell auswechseln. 


hohe Paßgenauigkeit begei- 
stert sein. Aufgrund der un- 
komplizierten Kommandos 
werden Doppelpafß und 
Direktabnahme zum Kinder- 
spiel. Das liegt aber zum 
größten Teil auch an der 
„höheren Intelligenz” der Mit- 
spieler, die es sich nun nicht 
mehr in der Verteidigung 
gemütlich machen, sondern 
bei einem Angriff blitzschnell 
mit nach vorne gehen. Die 
Stürmer versuchen ständig, 
anspielbar zu sein - sind sie 
von einem Abwehrspieler ge- 
deckt, laufen sie sich frei. 
Das einzige Problem bei NHL 
Hockey 97 ist leider der 
Schiedsrichter. Der Grund zur 
Kritik sind jedoch nicht Fehl- 
entscheidungen (die gibt es 
zum Glück nur selten), son- 
dern vielmehr seine bloße An- 


In diesem Beispiel holt sich der Schiedsrichter nur den Puck, oft steht er aber 
auch fürchterlich im Weg und behindert sowohl Stürmer als auch Torhüter. 
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EA Sports hat aus der Vergangen- 
heit gelernt und die Anzahl der Ka- 
merawinkel verringert. 


wesenheit. Oft wird man bei 
einem schnellen Gegenstoß 
vom Referee blockiert und an 
die Seite gedrückt - in der 
Zwischenzeit steht die kom- 
plette gegnerische Mannschaft 
wieder im eigenen Drittel. 
Zum Glück kommt das nur ein 
bis zweimal pro Spiel vor, är- 
gerlich ist es aber trotzdem. 
Noch ärgerlicher sind aller- 
dings Tore, die durch eigenes 
Verschulden zustandekom- 
men. Oft folgt man dem Spiel- 
geschehen so fasziniert, daß 
man gar nicht bemerkt, wenn 
man dem eigenen Torhüter 
genau vor der Nase herum- 
läuft oder ihn - was noch viel 
schlimmer ist - blockiert. Diese 
Tore gehen dann auf das ei- 
gene Konto, dem Computer 
kann man keinen Vorwurf ma- 
chen. 


Beste 
Spielgrafik 96 


Besonders faszinierend ist bei 
NHL Hockey 97 natürlich die 
phänomenale Grafik. Die Ku- 
fencracks bestehen aus zahl- 
reichen Polygonen, die mit 
feinsten Texturen ausgestattet 
wurden. Auf den Trikots lassen 
sich mühelos Namen, Rücken- 


Wright hat den Puck im eigenen 
Drittel abgefangen und versucht 
jetzt einen Konter zu starten. 


% 
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Bei NHL 97 ist fast jede Perspektive 
spielbar, normalerweise spielt man 
aber trotzdem nur mit einer. 


nummern und Sticker erken- 
nen, viele der Topspieler ver- 
fügen sogar über richtige Ge- 
sichtszüge. Darüber hinaus 
wurde zum ersten Mal mit den 
neuen Verfahren Motion Cap- 
turing und Motion Blending 
(siehe PC Games 11/96) ge- 
arbeitet, so daß die Animatio- 


Die vom Computer gesteuerte Kamera füngt sehr schöne Bilder ein. Wenn 
nah an die Spieler herangezoomt wird, lassen sich sogar verschiedene Spie- 
ler anhand ihrer Gesichtszüge erkennen. 


Geschwindigkeit & Technik 


Im folgenden Kasten möchten wir Ihnen die Unterschiede zwischen den beiden letzten Versionen näherbrin- 
gen und auch auf die geforderte Rechnerleistung eingehen. 


Auflösung/Farben NHL96 


- Menübildschirme 640x480 (256) 


640x480 (65K) 


- im Spiel 320x400 (256) 640x480 (256) 
Sprachausgabe deutsch deutsch 
Spielkommentare nein englisch 
Kamerawinkel elf acht 
Faustkämpfe optional optional 
Nationalteams nein ja 
Multiplayer 4 Spieler/1 PC 4 Spieler/1 PC 

2 Spieler/Modem 8 Spieler/Modem 


8 Spieler/Netzwerk 


Diesen Rechner brauchen Sie... 
..um NHL Hockey 97 mit folgenden Optionen spielen zu können. Bei unserem Test kamen handelsübliche 
PCs zum Einsatz, wenn Sie also beispielsweise über eine extrem schnelle Grafikkarte verfügen, können auch 
bessere Ergebnisse erzielt werden. Aber auf einem Pentium 133 mit 16 MB läuft NHL Hockey 97 mit allen 
Details einwandfrei. Die Auflösungen beziehen sich auf die beiden Extremwerte 320x200 und 640x480 - es 
gibt auch einige Zwischenstufen, die aber zwecks der Übersichtlichkeit vernachlässigt wurden. 


486DX2/66' Pentium 100° 


Kommentare 
Zuschauer 
Spielernamen 
Eis-Logos® 
Eis-Texturen® 
Werbung 


1 
486er mit mathematischem Co-Prozessor 


2 mit Intel-Chip. Mit manchen Prozessoren der Firnen AMD und Cyrix läuft NHL Hockey 97 (noch) nicht. An 
einem Patch wird gearbeitet, der kurze Zeit nach Erscheinen der deutschen Version verfügbar sein sollte. 


? Logos der Teams auf dem Eis 


4 
Kufenspuren auf dem Eis 


shereally wants ıt 


OTERNE 


KOMPLETT DEUTSCHE VERSION GAMETEK 
PC CD ROM 


IN 


REVIEW er IE 


Wenn die Reihen durchgewechselt werden, zoomt die Kamera nach oben, 
zeigt das Display und kehrt dann wieder zum Spielgeschehen zurück. 


nen der Spieler nun noch rea- 
listischer geworden sind. Al- 
lein für die verschiedenen 
Checks und die daraus resul- 
tierenden Stürze gibt es gleich 


Statement 


ein Dutzend unterschiedlicher 
Animationen. Besonders viel 
Aufmerksamkeit wurde auch 
dem Torhüter geschenkt, der 
nun nach dem Puck hechtet 


Was erwartet man von einem Spiel wie NHL 97% 
Ein paar neue, aber eigentlich unwesentliche Gim- 
micks und natürlich die Daten der aktuellen Saison. 
EA Sports wollte aber nicht nur ein Update, son- 
dern ein komplett neues Spiel entwickeln, das die 
Konkurrenz vor Neid erblassen läßt - und es ist ih- 


nen gelungen! Das einzige Problem: man weiß nicht so recht, was 
einem an diesem Spiel besonders gefällt. Ist es die Grafik, der 
Sound, die Spielbarkeit oder vielleicht doch die Atmosphäre? Ver- 
mutlich sind es alle vier Komponenten zusammen, die dafür sorgen, 
daß NHL Hockey 97 das zur Zeit wohl beste Sportspiel ist. 
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Detroit 


c 14 4 Belangen 
© a2 4 Beranek 
E15. Dowd. 

Fe 7m Re 


Vancouver 


Das Spiel ist aus, die siegreiche 
Mannschaft jubelt zusammen mit 
den Zuschauern. - 


und - wenn auch eher selten - 
aus dem Tor herausläuft. 

In puncto Kamerawinkel hat 
EA Sports aus den Fehlern in 
der Vergangenheit gelernt: es 
wurde auf alle unsinnigen, un- 
spielbaren Perspektiven ver- 
zichtet und eine vom Compu- 
ter gesteuerte Kamera hinzu- 
gefügt. Ist das Spiel unterbro- 
chen, weil beispielsweise eine 
Strafzeit abzusitzen ist, so 
zoomt die Kamera nach oben, 
sucht den jeweiligen Spieler, 
zoomt ihn so nah wie möglich 


REQUIRED 
486DX2/6b, 8 MB RAM, 


DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Mit wenigen Mausklicks lassen sich 
bei NHL 97 die Aufstellungen ändern. 


heran und verfolgt ihn, bis er 
auf der Bank Platz genommen 
hat. Der Eindruck einer Fern- 
sehübertragung wird dadurch 
perfekt. 

Unterstützt wird dieser Effekt 
von griffigen Kommentaren 
des Moderators („another 
penalty against the Red 
Wings“) und der herrlich 
nachhallenden Stimme des 
Stadionsprechers („Zwei Mi- 
nuten wegen Haltens”). Gene- 
rell sorgt der Spielkommentar 
für eine ganz besondere At- 
mosphäre, paßt doch jeder 
Spruch zu der jeweiligen Si- 
tuation. Leider ist dieser Teil 
des Spiels noch auf englisch, 
vielleicht haben wir mit der 
98er Version mehr Glück... 


Oliver Menne I 


Sportspiel 


LET deutsch] 
Hersteller 


Preis 
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Daytona USA 


Start 


your 
Engine 


Haben Sie nicht auch manchmal Lust, sich einfach hinter ein 
Lenkrad zu klemmen und so richtig Gas zu geben? Wenn 
Sie einen PC besitzen, so können Sie dieser Leidenschaft in 
Zukunft gefahrlos nachgehen, schließlich tummeln sich mit 
Bleifuß 2 und Rallye Racing 97 schon zwei hochkarätige 
Rennspiele auf dem Markt. Und jetzt kommt auch noch 
Segas Spielhallenknüller Daytona USA dazu... 
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die beiden stärksten Konkur- 

renten Bleifuß 2 und Rallye 
Racing 97 nur schwer zu schla- 
gen. Daytona USA bietet ledig- 
lich drei Rennstrecken und zwei 
grundverschiedene Fahrzeuge. 
Allerdings muß man auch 
gleichzeitig erwähnen, daß bei- 
spielsweise der Kurs „Expert” 
satte zwei Minuten Spielzeit 
umfaßt, und deshalb auch nor- 
malerweise erst nach einigen 
Spielstunden richtig beherrscht 
werden kann. Daytona USA 
muß sich also nicht unbedingt 
vor den Mitbewerbern ver- 
stecken. Darüber hinaus wer- 
den dem Spieler viele Möglich- 
keiten gegeben, das Spiel sei- 
nen Fähigkeiten anzupassen. 
Sowohl die Anzahl der Runden 
als auch die Stärke der Gegner 
und die zur Verfügung stehende 
Zeit lassen sich verändern. 


| n Sachen Optionsvielfalt sind 


Aufwendige Grafik 


Die grafische Gestaltung ist 
bei Rennspielen sehr wichtig. 


Bei den beiden Kursen „Advanced“ und „Expert“ müssen große Höhenun- 
terschiede bewältigt werden: die Talfahrten sind atemberaubend. 


Daytona USA macht in diesem 
Punkt eine durchweg gute Fi- 
gur, auch wenn es an die 
Spielhallenversion natürlich 
nicht ganz heranreichen kann. 
Die Umgebungsgrafik ist auf- 
wendig texturiert, und auch 
die verschiedenen Wagenty- 
pen hinterlassen einen sehr 
detaillierten Eindruck. Ledig- 
lich an dem Zoomeffekt, mit 
dem die Boliden vergrößert 
bzw. verkleinert werden, hätte 
noch etwas gefeilt werden 
können: befindet sich ein Wa- 
gen mehrere hundert Meter 
entfernt, so sieht er aus wie ei- 
ne kleine Streichholzschachtel. 
Sobald man jedoch auf Tuch- 
fühlung mit seinen Gegnern 
geht, bekommen die Wagen 
auch wieder die richtige 
Größe und wirken extrem rea- 
listisch. Darüber hinaus kön- 
nen die verschiedenen Per- 
spektiven überzeugen: man 
kann sich zwischen zwei 
Außen- und zwei Innenansich- 
ten entscheiden und das Spiel 
auf diese Weise dem individu- 


Bei einem Boxenstop wird der Ii 


rte Wagen zwar wieder komplett 


restauriert, allerdings verliert man jede Menge Zeit. 


ellen Geschmack anpassen. 
Wählt man eine der beiden 
Außenansichten, so darf man 
außerdem schnelle - vom 
Computer gesteuerte - Kame- 
raschwenks genießen, sobald 
der Wagen ausbricht oder ins 
Schleudern gerät. 

Apropos Schleudern! Bei 
Daytona USA handelt es sich 
ganz klar um ein actionlasti- 
ges Rennspiel, auf keinen Fall 
um eine Simulation. So ist es 
beispielsweise möglich, seinen 
direkten Konkurrenten im Pla- 
zierungskampf (im Netzwerk 
bis zu vier Spieler) mit einem 
geschickten Manöver gegen 
die Bande zu pressen. Das Re- 
sultat: der arme Tropf über- 
schlägt sich und muß mit ei- 
nem lädierten Wagen das 
Rennen zu Ende fahren. Es sei 
denn, er entscheidet sich für 
einen Boxenstopp - doch das 
kostet meistens so viel Zeit, 


Rechts oben im Bild befindet sich der 
Radar (Position der Wagen), rechts 
unten eine Übersichtskarte. 


daf3 man auch darauf verzich- 
ten kann. 

Auf keinen Fall verzichten woll- 
te Sega allerdings auf allerlei 
technische Finessen wie bei- 
spielsweise Pferde, die am Spie- 
ler vorbeigaloppieren, oder ei- 
nen „Einarmigen Banditen”, der 
überdimensional über eine 
Straße ragt und so eine Brücke 
bildet. All diese kleinen „Über- 
raschungen” gehen jedoch an 
den Rechneranforderungen fast 
spurlos vorüber: schon auf ei- 
nem Pentium 100 mit 16 MB 
RAM läßt sich Daytona USA re- 
lativ flüssig spielen - und das 
bei hochauflösender Grafik. Se- 
ga hat zwar eine Option inte- 
griert, die riesigen Gebäude 
abzuschalten, aber erstens wird 
die Spielgeschwindigkeit da- 
durch nicht sehr viel höher und 
zweitens geht ein großer Teil 
der Atmosphäre flöten. Außer- 
dem kann Daytona USA unter 
den Rennspielen mit SVGA- 
Auflösung die höchste Frame- 
Rate aufweisen. Selbst Bleifuß 2 
verlangt nach ein wenig mehr 
Power im Tower... 

Das Fahrverhalten der vor Kraft 
strotzenden Nascar-Rennwagen 
laßt sich im großen und ganzen 
als gutmütig beurteilen. Selbst 
wenn der Bolide in einer engen 
Kurve einmal ausbrechen sollte, 
läßt er sich mit einigen ge- 
schickten Lenkmanövern wieder 
in die richtige Spur bringen. 


Oliver Menne I 


Die Kurse 


ganze Menge. 


Daytona USA bietet nur drei Rennstrecken. Das hört sich zunächst 
recht wenig an, ist aber aufgrund der Länge der einzelnen Kurse eine 


Dieser Kurs ist für Fortgeschrittene. Machen Sie sich mit den engen 
Kurven und Schikanen vertraut und testen Sie das Schaltgetriebe - 
es bringt Ihnen wertvolle Sekunden. 


Statement 


Dieser Kurs hat es wirklich in sich. Wahnwitzige Kurven und extrem 
schnelle Passagen zeichnen den Trip durch die Innenstadt aus. Mit 
Automatik lassen sich hier kaum noch gute Rundenzeiten erzielen. 


I Fr} 


Anfänger sollten zunächst auf diesem einfachen Rundkurs die ersten 
Erfahrungen machen. Wenn man versucht, seinen Gegner an die 
Bande zu drängeln, landet man nicht gleich meterweit im Aus. 


w 


Daytona USA ist eine ausgezeichnete Automaten- 

umsetzung und sorgt auch einige Stunden für ech- 

ten Spielspaß. Allerdings muß sich das Spiel leider 

selbst eingestehen, daß es bereits drei Jahre auf 

dem Buckel hat und deshalb nicht mehr ganz mit 

den heutigen Neuentwicklungen mithalten kann. 

Dennoch handelt es sich um ein Rennspiel, das in der Sammlung ei- 
nes echten Motorsportfans eigentlich nicht fehlen sollte. 


REQUIRED 
Pentium 60, 16 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECLCOMMENDED 
Pe: Ibb, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


vier Spieler im Netzwerk 


Spiel | ____ deutsch] 
Handbuch ar} 


Hersteller 77) 


Preis 
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PC-Games 

3 Skulls of the Toltecs (dt.) 

3D Pinball 2: Creep Night (dt.) * 
Absolute Pinball 

‚Addams Family Pinball * 
Atterlife (dt.) * 

AH-64D Longbow (dt.) 

AH-64D Longbow Mission Disk * 
Airbus 2 (Wing, dt.) * 

Air Warrior 2 (dt.) ” 

Allen Incident (dt. 

‚Alien Trilogy * 

(Kieriean Dream (dt.) 

‚Ancient Empires (dt.) 

‚Armored Fist2* 

AT.F. (dt) 

A.T.F. Mission Disk (dt.) * 
Atripolis 2097 (dt. 

Auf der Suche nach dem ultim. Mix 
Azrael's Tears (dt.) 

Baku Baku Animal (dt.) * 
Baldies (dt.) * 

Baphomets Fluch (dt.) 

Battle Arena Toshinden (dt.) 
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) * 
Bazooka Sue * 

Betrayal in Antara * 

Birthright * 

Bleltuss 2* 

Blood & Magic” 

Boong!? (dt.) 

Bot Soccer (dt.) * 

Bubble Bobble * 

Bug! 

Bundesliga Manager '97 (dt.) * 
Chaos Overlords (Win5, dt.) * 
Chartbreaker (dt. 

Chessmaster 5000 (dt.) * 

Civil War General (dt. 
Civilization 2 (dt.) 

Clandestiny (dt.) * 

Close Combat 

Cluedo * 

CAC: Tiberiumkonflikt (dt.) 

C&C: Tiberiumkonflikt (SVGA, dt.) * 
C&C Mission: Ausnahmezustand 
C8C: Alarmstufe Rot (dt.) * 
Comanche 3.0 * 

Conquest of the New World (dt.) 
Creatures (dt.) * 

Crusader - No Regret (dt.) 
Cyberia 2 (dt.) 

Cyber Gladiators (dt.) * 
Cyberstorm (dt.) 

Daggerfall - Elder Scrolls 2 (dt.) * 
Davis Cup Tennis * 

Daytona USA " 

Deadiy Games (US-Import) 
Deadly Skies * 

Death Gate * 

Demonworld 

Der Planer 2 (dt.) * 

Der Produzent (di 

Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 
Destiny (dt.) * 

Destruction Derby 2 * 

Diablo (dt.) * 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 
Die gr. Schlacht in Gettysburg * 
Die Fugger 2 (dt.) 

Die Hard Trilogy (dt.) * 

Die Siedler 2 (dt.) 

Die Siedler 2 Mission Disk (dt.) * 
Discworld 2 (dt.) * 

Döwnlinthe Dumps (dt.)* 
DSF Fußballmanager (di 


cD 
89,99 
69,99 
59,99 
79,99 
89,99 
89,99 
49,99 
79,99 
89,99 
59,99 
69,99 
‚69,99 
79,99 
79,99 
89,99 
39,99 
69,99 
69,99 
79,99 
59,99 
‚69,99 
75,99 
69,99 
69,99 
89,99 
79,99 
79,99 
59,99 
79,99 
49,99 
59,99 
59,99 
59,99 
79,99 
79,99 
69,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
69,99 
79,99 
79,99 
89,99 
25,99 
89,99 
79,99 
79,99 
59,99 
65,99 
89,99 
69,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
109,99 
79,99 
79,99 
89,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
69,99 
69,99 
79,99 
79,99 
69,99 
29,99 
89,99 
79,99 
79,99 


PC-Games 

Dungeon Keeper (dt.)* 
Earthsiege 2: Skyforce (dt.) 
Elisabeth I. (dt.) 

Elk Moon Murder 

Ft Manager '96 (dt.) 

F-22 Lightning 2 

Fable (dt.) 

Fantasy General (dt.) 

FIFA Soccer '97 (dt.) * 
Flottenmanöver * 

Flying Corps (dt.) * 

Formel 1 * 

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.) 
Gabriel Knight 2 (dt.) 

Gender Wars 

Gene Machine (dt.) 

Gene Wars (dt.) 

G-Nome * 

Golden Gate Killer (dt.) * 
Gothic Machines * 

Greg Norman U.C. Golf 

Guts N’ Garters (dt.) * 

Hanse — Die Expedition (dt.) 
Hardline (dt) * 

Harpoon '97 (dt.) * 

Harpoon MM Admiral's Pack * 
Hattrick Wins! (Ikarion) * 
Heart of Darkness * 

Hexagon Kartell (dt.) * 
Holiday Islands (dt.) * 

Holmes 2: Rose Tatoo (dt.) * 
Hugo 4° 

Hunter Hunted (dt.) * 
Hyperblade (dt.) * 

IMIA2 Abrams (dt.) * 

Into the Void (dt.) * 

Iron & Blood” 

Krazy Ivan (Win 95) * 

Lands of Lore 2 (dt.) * 

Leisure Sult Larry 7* 
Lighthouse (dt.) 

Links LS 

Lords of Ihe Realm 2 (dt.) * 
Madden Football 97 * 

Mad TV 2 (dt.) * 

Magic the Gathering * 
Martian Chronicles * 

Martini Racing 

Master of Orion 2 (dt.) * 
MAX." 

Maxx (dt) * 

McLaren at LeMans (dt.) * 
MDK* 

Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) 
Megarace 2 (dt.) 59, 
Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt.) * 89,99 
Moto X * 79,99 
MS Flight Simulator 6.0 (engl.)* 109,99 
Mutant Penguins (dt.) * 59,99 
Mutation of J.B. (dt.) * 

Myst (dt.) 

Nascar Racing 2 * 

NBA Live 97 (dt) * 

Need for Speed Special Ed. (dt.) 
Net Zone (dt.) * 

NHL Hockey '97 (dt.) * 

Normality Inc. (dt.) 

Olympie Soccer 

Orion Burger * 

Pandora Akte (dt.) * 

Panzer Dragoon 

Perfect Assasin (dt.) * 

Petko (dt.) * 

Phantasmagoria 2 (dt.) * 

Pinball '97 * 

Pinball Time Bomb * 

Police Quest Compilation 
Powerplay Hockey * 

Bilväteer 2=The Darkening (dt.)* 
Project Paradise * 

Pro Pinball - The Web 

Puppen, Perlen und Pistolen (dt.) * 
Quest for Glory Collection 

Rally Racing '97 (dt.) 

Rama - Rendezvous im Weltraum * 
Return Fire (dt.) 

Ridge Racer * 

Risiko (Win 95) * 

Road Rash 

Satecracker * 

Schatten über Riva (DSA 3, dt.) * 
Schleichfahrt (dt.) * 

Scorched Planet * 

Sega Rally” 

Shannara (dt.) 


79,99 
79,99 
59,99 
79,99 
69,99 
79,99 
39,99 
69,99 
69,99 
79,99 
79,99 


PC-Gam 

Shattered Steel * 

Silencer (dt.) * 

Silent Hunter (dt.) 

Silent Thunder (dt.) 

Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) * 
Sim Copter (Win 95) * 

Sim Park * 

Sonic CD’* 

Soul Hunt (dt.) * 

Space Academy * 

‚Space Hulk - The Blood Angels 
StarCraft (dt.) * 

Star Trader (dt.) * 

ST.O.R.M. (dt) 

Syndicate Wars (dt.) * 
Synnergist 

Terminator: Skynet * 

TFX EF 2000 Special Edition (dt.) * 
The Dig (dt.) 

The Hind 

Theme Hospital (dt.) * 

The Muppets Inside * 

The Simpsons * 

Tie Fighter (dt.) 

Time Commando (dt.) 

Time Paradox * 

Tiny Troops * 

T-Mek (dt.) * 

Tomb Raider * 

Toonstruck * 

Total Control (dt.) 

Tunnel B1 (dt.) * 

Urban Runner (dt.) 

Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 
WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt.) * 
WarCraft 2 Expansion Pack 
Wing Commander 4 (dt.) 
WinSkat (dt.) 

Wipeout 2097 * 

Worms Special Edition (dt.) * 
WWF In Your House * 

X-Car* 

Yatzee * 

2 (dt.) 

Z- Director's Cut 

Zoiks - Cartoon Network (dt.) * 
Zork Nemesis (dt.) 


PC-Preishits (sotange vorra) 
1942 — Pacific Air War 

Th Guest 

‚Aces Collection: Aces over Europe, 
Aces of the Pacific, Red Baron 
‚Aces of the Deep (dt.) 

‚Albion (dt.) 

Amerika * 

‚Armored Fist (dt.) 39,99 
A-Train® 19,99 
Battle Bugs (dt.) 29,99 
Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt.)29,99 
Betrayal at Krondor 19,99 
Bioforge (dt.) 29,99 
Bonaparte ("Risiko"-Spiel) 19,99 
Bundesliga Manager Professional 19,99 
Burning Steel 4 39,99 
Caesar 1 19,99 
Caesar2 (dt)  AKTIONSPREIS! 49,99 
‚Chewy - Esc von F5 (dt.) 

Civilization 

‚Comanche incl. Missions (dt.) 

Creature Shock (dt.) 

Crusade (dt.) 

Cyberia 

Daedalus Encounter (dt.) 

Das Amt (dt.) 

Das Schwarze Auge 1,2 (dt.) 

Der Meister (dt.) * 

Der Patrizier (dt.) 

Der Reeder (dt.) 

Desert & Jungle Strike 
Die Siedler (dt.) 

Dune 2 (dt.) 

Düngeon Master 2 (dt.) 
EarthSiege 1 (dt.) 
Eishockey Manager 
Euro Stars '96: Fifa Soccer, Anstoss, 
‚Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39,99 
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99 
F-14 Fleet Defender (di.) 29,99 
Fields of Glory (dt.) 29,99 
FIFA Soccer (dt.) 29,99 
Flight ofthe Amazon Queen (dt) 39,99 
Freddy Pharkas (dt.) 19,99 
Gabriel Knight 1 (dt.) 19,99 
Grand Prix 29,99 


cD 


69,99 
69,99 
79,99 
79,99 
99,99 
79,99 
79,99 
59,99 
69,99 
79,99 
89,99 
89,99 
69,99 
89,99 
79,99 
69,99 
69,99 
69,99 
79,99 
69,99 
79,99 
69,99 
59,99 
79,99 
75,99 
79,99 
79,99 
79,99 
69,99 
79,99 
49,99 
89,99 
69,99 
69,99 
89,99 
29,99 
99,99 
39,99 
79,99 
69,99 
69,99 
79,99 
39,99 
69,99 
19,99 
89,99 
79,99 


cD 


29,99 
19,95 


49,95 
49,99 
29,99 
29,99 


komplett 19,99 


PC-Preishits (solange Vorrat) 
Höhlenwelt Saga (dt.) 

Inca 2 (dt.) * 

Indiana Jones 4 (dt.) 

Indiana Jones Desktop Adv. (dt.) 
IndyCar Racing 2 

Jagged Alliance (dt.) 

Kingdom: The Far Reaches 

Kings Quest 7 (dt.) 

Knights of Xentar (dt.) 

Kolumbus (dt.) 

Larry 6 (dt) * 

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 
Lemmings Bundle (Win 95) 

Little Big Adventure (dt.) 

Lode Runner (dt.) * 

Lost'Eden 

Made in Germany: Anstoss, 

Battle Isle 2, Sternenschweif 
Magic Carpet Plus (dt.) 

Maniac Mansion 2 (dt.) 

Master of Magic (dt.) 

NHL Hockey 95 (dt.) 

North & South 

Oldtimer (dt.) 

Outpost (dt.) * 

PGA Tour Golf 486 (dt.) 

Pirates Gold (dt.) 

Pitfall - Mayan Adventure (dt.) 
Pizza Connection (dt.) 

Police Quest 4 (dt.) 

Prince of Persia Collection 
Railroad Tycoon Deluxe (dt.) 

Rebel Assault (engl., dt. Ut.) 
Rüsselsheim (dt.) 

Sam & Max (dt.) 

Shanghai - Great Moments (dt.) 
Shivers (dt.) * 

Sim Farm * 

‚Sim Isle (dt.) 

Sim Tower (dt.) 

Simon the Sorcerer 1 (dt.) 

Simon the Sorcerer 2 (dt.) 

Simon 1+2 Power Edition (dt.) 
Slipstream 5000 (dt.) 

Space Quest 5 (dt.) ” 

Space Quest 6 (dt.) 

Stonekeep (dt.) 

Strike Commander 

Syndicate Plus (dt.) 

System Shock (dt.) 

Teamchef (dt.) 

‚Theme Park (dt.) 

Tiit 

Transport Tycoon incl. World Editor 
Top Gun - Fire At Will (dt.) 

US Navy Fighters (dt.) 29,99 
Ultima Underworld 142 komplett 29,95 
Under A Killing Moon (engl.) 29,99 
Vollgas (dt.) 35,99 
Wing Commander 3 (dt.) 35,99 
Woodruff & Schnibble of Az. (dt) 39,99 
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt.) 39,99 


Software der anderen Art CD 
10.000 Color Clips 39,99 
Bertelsmann Universal Lexikon 89,95 
Calzedis Pausenkatze (dt.)* 29,99 
Der Duden 69,99 
Der große PC-Zauberkasten * ‚69,99 
D-Info 8.0 39,99 
D-Route 29,95 
Dogz - der Pausenhund (dt.) 29,99 
Eine kurze Geschichte der Zeit 89,95 
Lexikon des int, Films (dt.) 119,99 
M. Python: Ritter der Kokosnuß 69,99 
MS AutoRoute Expr. Deutschland 69,99 
MSILEXIROM (dt.) 
Organic Art - Screensaver 
PC-Fahrschule 

Print Artist (dt.) 

Route 66 

RTL Samstag Nacht 

‚Star Trek: Warrior Set 
Telekom: Telefonbuch 
Telekom: Gelbe Seiten 
Ultrapack Vol.2 (NEU!!!) 


Lernsoftware cD 
‚ADI Lernsoftware je 69,99 
König der Löwen: Malen+Spielen * 79,99 
König der Löwen: Zeichentrickfiim 79,99 


cD 
19,99 
19,99 
29,99 
29,99 
35,99 
29,99 

9,99 
39,99 
29,99 
19,99 
19,99 
19,99 
29,99 
29,99 
19,99 
19,89 


39,99 
29,99 
29,95 
29,99 
29,99 

9,95 
19,9 
19,99 
29,99 
29,99 
29,99 
19,99 
19,99 
29,99 
29,99 
29,95 
19,99 
29,99 
29,99 
19,99 
19,99 
39,99 
39,99 
19,99 
29,99 
49,99 
19,99 
19,99 
35,99 
39,99 
29,95 
29,95 
29,99 
39,99 
29,99 
19,99 
29,99 
39,99 


79,99 


Multimedia-Zubehör 
CD Box mit Schloß, stapelbar 
CD-ROM, 8fach, IDE 
Lautsprecher (2x12 Watt) 
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil) 
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil) 
Lautsprecher Yamaha YST M15 
Satelliten-Subwoofer-System 
Soundblaster 16 Value IDE 
Soundblaster 32 PNP 

Yamaha DB 50 XG Wavetable 
3,5" MF 2HD (10er Pack) 


Joysticks 

Alta Twin = Joystickweiche 

CH Flightstick Pro 

CH Pro Throttle 

CH Virtual Pilot Pro 

Gravis GamePad 

Gravis Grip Pads (2er Pack) 
Gravis Grip Set (Multiport+Pads) 
Gravis Joystick Analog Pro Clear 
Logi Thunderpad 

Logi Wingman+Slipstream 5000 
Logi WingMan Extreme 

Logi WingMan Warrior 

MS Sidewinder Pro Joystick 
Thrustm. Formula T2 (Lenkrad) 
ThrüstmlGrand/Prix 1 (Lenkrad) 
Gamecard PC (2 Ports) 
Mäuse / Trackballs 
Logi MouseMan 96 

Logi MouseMan Cordless 

Logi Pilot Mouse 

Logi TrackMan Marble 

MS Home Mouse 

Yakumo Mouse 


Lösungsbücher 


29,99 


59,99 
99,99 
129,99 
299,99 
179,99 
269,99 
219,99 
5,99 


29,99 
129,95 
199,99 
189,95 
39,95 
89,99 
169,99 
49,99 
39,95 
79,95 
99,95 
NZ 
89,99 
269,99 
179,99 
39,95 


79,99 
119,99 
49,95 
139,99 
49,99 
14,99 


Komplettlösungen zu fast allen Games 
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl: 


Battle Isie 3 
Civilization 2 

Command & Conquer 

Command & Conquer Mission Disk 
Das ultimative Lucas Arts-Buch 
Das ultimative Sierra-Buch 

Die Fugger 2 

Riddie of Master Lu 

Schümmelh bel PC-Spielen 
Shannara 

‚Simon the Sorcerer 1+2 

The Dig 

WarCraft 2 

WarCraft 2- Expansion Pack 
Wing Commander 4 

Zork Nemesis 


Kaufvideos (VHS) 
‚Apollo 13 

Das Schwelgen der Lämmer 
Demolition Man 

Die Akte 

Eine Frage der Ehre 

Last Action Hero 

James Bond - Golden Eye 
Star Trek - 301h Anniversary 


Sony Playstation 
Grundgerät incl. Control Pad 
Andretti Racing 

BLAM! Machinehead 


PGA Tour Golf 97 
Retum Fire 

Ridge Racer Revolution 
Tekken 2 


2 Magic the Gat 
Starter Pack 4. Edition 60K. dt. 
Booster Pack 4. Edition 15K. dt. 
‚Chronicles 
Fallen Empires 
Renaissance 
Heimatländer 
Homelands 


Ean-Shop 


Anstecker “Logo: Media Point“ 


14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
29,80 
39,80 
14,80 
14,80 
39,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 
14,80 


39,99 
9,99 
19,99 
19,99 
9,99 
9,99 
29,99 
24,99 


399,99 
89,99 
99,99 

109,99 
99,99 
89,99 
89,99 
89,99 
99,99 
99,99 


thering 
1. 16,99 
. 5,49 
4,99 
2,99 
. 3,49 
3,99 
2,99 


Pocahantäs;Zeichentricktilm * 
Ronny im Erdbeer-Zauberland 
Tom & Jerry (dt.) 

Tuneland (dt.) 


79,99 
39,99 
59,99 


‚Anstecker "Teufel: Computer" 
‚Anstecker "Teufel: Forke* 
‚Anstecker "Teufel: Sprung" 5,00 


Geschenkbox incl. vier Ansteckern 20,00 
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Melakeint Mean — —— Melapint 


Meliaein 
Berlin —- Neukölln 
Jonasstraße 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 Leinestraße 

Bus 144 


Berlin - Steglitz 

Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 
Bus 170, 181, 182 


Berlin - Friedrichshain 
Petersburger Straße 94 
Tel.: (030) 427 80 790 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain 
Tram 20, 21 Bersarinplatz 


Ar 
N 


Bremen 
Hanseatenhof 9 / Lioydhof 
Tel.: (0421) 16 80 80 
Straßenbahn 2,3 Am Brill 
am Parkhaus Am Brill 


Berlin - Spandau 
Nonnendammallee 82 
Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127, 204 


2 2 
eye [5 


Nonnendammallee 


Berlin — Tegel 
Brunowstraße 10 
Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 133, 125, 222 


Hamburg — Harvestehude 
Grindelberg 73-75 
Tel.: (040) 429 11 139 
U-Bahn 3 Hoheluftbrücke 
Bus 35, 102 
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BRANDNEISS, 


Hier kommen zwei brand- 
heiße Action-Knüller: 


Shattered Steel 


Unser Tip des Monats: 


Fast geschenkt! 


CD-ROM * 
Gold Games: 69.99 e 
Das Schwarze Auge 1+2, 9 D | a b | (0) 
Der Clou, Oldtimer, f Pi 
Der Planer, Das Amt, Alien Trilogy ara f 
Battle Isle, Anstoss, CD-ROM * Machen Sie sich in diesem packenden Action- 


Rollenspiel mit Mut, Macht und Magie auf die 
Suche nach Diablo, dem personifizierten Bösen! 


CD-ROM * 


79,99 


Alone in the Dark 2+3, 
Larry 6, Oxyd Extra, 
Prototype, Druidenzirkel, 
Eightball Deluxe, 
Whales Voyage 1+2, 
Super Space Invaders 


plus 22 weitere Titel! 


40 Spiele auf CD-ROM zum 
sensationellen Komplettpreis! 


komplett 49, 95 


69,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Wipeout 3D Lemmings 


CD-ROM CD-ROM 


19,99 29,99 


11th Hour IndyCar 2 


CD-ROM CD-ROM 


35,99 35,99 


Ein Leckerbissen für 
alle Strategie-Fans! 
Ascendancy 
Jagged Alliance 

Kaiser Deluxe 


Drei Top-Strategiespiele in der 
"Funsoft Strategie Edition" zum 
teuflisch guten Komplettpreis! 


dt., CD-ROM 


komplett 59 7 99 


Schleichfahrt 


Tauchen Sie hinab in die Tiefe und bestehen 
Sie in dieser neuen 3D-Unterwasser-Action- 
Simulation 60 lebensgefährliche Missionen! 


dt., CD-ROM * 69,99 


Die neue Saison 
hat begonnen! 


NHL Hockey 97 


dt., CD-ROM * 

75,99 Syndicate 
Bundesliga Wars 
Manager 97 dt., CD-ROM * 

dt., CD-ROM * 


75,99 79,99 
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Virtua Cop 


Blaue Bohnen 


Die Konvertierungskampagne von Sega macht derzeit 
selbst vor den ungewöhnlichsten Spielen nicht halt. Ne- 
ben Daytona USA, Virtua Fighter und einigen weiteren 


Konsolen-Bestsellern kommt jetzt auch Segas umstritten- 


ster Titel in die Spieleregale. Virtua Cop simuliert einen 


Polizeieinsatz auf Leben und Tod. 


o würde sich RTL-Cop 
SH Hammer das Pa- 

radies vorstellen! Sie sind 
Polizeibeamter - einer der be- 
sten im Lande. In einem mör- 
derischen Alleingang räumen 
Sie mit einer Verbrecherorga- 
nisation auf, die sich in drei 
verschiedenen Locations einge- 
nistet hat. Anstatt zur .A4er 
Magnum zu greifen (die durfte 
SEGA nun doch nicht beile- 
gen), nehmen Sie Ihre Maus 
zur Hand, mit der Sie ein Fa- 


Die Färbung der Pfeile zeigt Gefahr. 
Bei rot sollte geschossen werden. 


Die dreidimensionale Spielumgebung 
läuft wie ein Film ständig weiter. 


Statement 


denkreuz über den Bildschirm 
lenken. Die wilde Schießerei 
beginnt am Hafen, wo schon 
die ersten bösen Buben auf 
Ihren Einsatz warten, in Stage 
2 verschlägt es Sie auf eine 
stillgelegte Baustelle und Stage 
3 führt Sie schließlich zum 
großen Showdown in das Ver- 
brecher-Hauptquartier. Das 
Spielprinzip ist schnell erklärt: 
Hinter Kisten, Mauervorsprün- 
gen und Fahrzeugen springen 
Polygon-Ganggster hervor, die 
mit Pistolen oder Gewehren 
auf Sie zielen und gelegentlich 
sogar zur Handgranate oder 
dem Raketenwerfer greifen. 
Des Spielers Aufgabe ist, jeden 
einzelnen von ihnen ins Faden- 
kreuz zu fassen und mit einem 
unerschrockenen Mausklick 
auszuschalten. 


Vertrauen Sie mir, 
ich weiß, was ich tue! 


Wenn die sechsschüssige 
Trommel einmal leergerotzt ist, 
spendiert Ihnen ein doppelter 
Rechtsklick eine frische Ladung 
Magnum-Patronen. Reicht das 
Reaktionsvermögen des Spie- 


Also eigentlich sollte man an einem Spiel wie die- 
sem, das von der sehr offensichtlichen Gewaltdar- 
stellung lebt, überhaupt kein gutes Haar lassen. Des- 
wegen hebe ich hiermit den moralischen Zeigefinger 


und beziehe mich ansonsten nur auf die technische 

und optische Seite: Virtua Cop ist das momentan be- 

merkenswerteste Spiel seiner Art. Wer Spiele von American Laser Ga- | 
mes mag, wird sich sofort in dieses Ballerspiel verlieben. 
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Klassischer Fall von Notwehr, oder? Der gut gekleidete Herr winkt dem 


Spieler nicht, sondern will sich mit Waffengewalt der Verhaftung entziehen. 


lers nicht aus, um alle im Blick- 
feld befindlichen Gegner in- 
nerhalb einer Sekunde auszu- 
schalten, so versuchen diese 
ihrerseits, ihn mit gezielten 
Schüssen aus dem Weg zu 
räumen - was zum Abzug ei- 
nes seiner fünf Leben führt. 
Zieht man hingegen zu leicht- 
fertig und trifft versehentlich ei- 
ne der auffällig gekleideten 
Geiseln, so wird dies ebenfalls 
mit dem Abzug eines Herzens 
geahndet. Bei Virtua Cop 
kommt es nicht darauf an, die 
Gegner einfach auszumerzen - 
eher im Gegenteil: Jeder 
Gangster, der lediglich an der 
Schußhand getroffen wird, gibt 
einen besonderen „Bull’s Eye”- 
Bonus. Rein technisch gesehen 


ist Virtua Cop eine der gelun- 
gensten Konvertierungen, die 
Saturn-Entwickler Sega in sei- 
nem PC-Programm hat. Je 
nach Leistung des Windows 
95-Rechners können vier ver- 
schiedene Grafikmodi aktiviert 
werden, die vom normalen 
VGA-Modus bis zu 640x480- 
SVGA in 16 Bit-Farben rei- 
chen. Wer nicht alleine ballern 
will, kann Virtua Cop mit ei- 
nem Freund am selben PC 
spielen oder den Netzwerk- 
Modus nutzen. Vorteil der 
zweiten Alternative: es gibt 
keinen Streit darum, wer an 
die Maus darf und wer mit der 
umständlichen Tastatursteue- 
rung vorliebnehmen muß. 
Thomas Borovskis Il 


Herausgegeben von 
GAMETEK DEUTSCHLAND GmbH 
Steinmetzstr. 20 
41061 Mönchengladbach Germany 


Wenn Sie bislang keinen Plan hatten, 


können Sie das jetzt ändern. 


Der Planer ist wieder da. 
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Schweiz: ABC-Spielspaß AG, Bahnweg Nord, CH-Sevelen, Tel.:081/ 7852960, Fax 081/ 7851222 - Österreich: ABC SPIELSPASS Großhandeis GmbH, Vorariberger Wirtschaftspark, - A-5840 Götzis, Tel.: 0523/ 56510, Fax: 05523/64794 


LESERBRIEFE ES Es rer es Hans) 


SCRIPT 


Leserbriefe schicken 
Sie bitte an folgende 
Anschrift: 

Computec Verlag 
Redaktion 

PC Games 
Leserbriefe 
Isarstraße 32 

90 451 Nürnberg 


Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


IN EIGENER SACHE 


Manchmal bin ich wirklich erschüttert, welches Eigenleben Themen in 
den Leserbriefseiten bekommen können. Man wirft ein winziges Stein- 
chen und hat Mühe, sich anschließend vor der zurückkommenden Lawi- 
ne in Sicherheit zu bringen. Auch unsere Petra weiß, wovon ich spreche! 
Oder sollte dieses Phänomen nicht nur physikalische Ursachen haben? 
Sollte sogar die Definition dieses Problems von T. Pratcheft richtig sein? 
Ich will versuchen, sie hier kurz zu erläutern. Ständig rasen Inspiratio- 
nen in Form von subatomaren Partikeln durch das Universum. Ihr Ziel 
ist der richtige Kopf zur richtigen Zeit. Wenn sie auf empfangsbereite 
Neuronen treffen, kommt es zu einer Keitenreaktion. Kurze Zeit später 
blinzelt jemand verwirrt im Scheinwerferlicht eines Fernsehstudios und 
fragt sich verwirrt, wie er auf die Idee gekommen ist, Brot fertig ge- 
schnitten zu verkaufen. Ähnlich erging es mir mit den Vorworten in der 
Amiga Games bzw. Play Time. Ich wäre allerdings nie auf die Idee ge- 
kommen, daß (von ein paar Spinnern abgesehen) so etwas jemand in 
der PC Games vermissen würde. Leichtsinnig forderte ich die Leser dazu 
auf, mir ihre Meinung kundzutun - und wurde von eingangs erwähnter 
Lawine überrollt. Haben meine Seiten bisher nicht alle lebensnotwendi- 


gen Leserbriefcerealien enthalten? Waren sie bisher nur sauber, aber 
nicht porentief rein? Fehlte das Verwöhnaroma? Hat mein Deodorant 
versagt? Auch Herr Kaiser konnte mir nicht weiterhelfen. Und während 
in Villa Riba schon gefeiert wird, beschließe ich, ab sofort diese Seiten 
mit einem Vorwort zu versehen. Sagt aber später nicht, ich hätte Euch 


nicht gewarnt! - RR 


WÄRGER 


Sehr geehrte Damen 

und Herren, 

als eifriger Leser Ihrer Zeitschrift 
PC Games möchte ich mich be- 
schweren: In Ihrer Zeitschrift be- 
fand sich eine ganzseitige An- 
zeige der Firma „Computerver- 
sand Boch”. Diese Firma bietet 
eine Vielfalt an PC-Spielen zu 
sehr günstigen Preisen an. Die 
Zahlungsbedingungen aller- 
dings sind etwas ungewöhnlich 
(Vorab-Überweisung). Ich habe 
aufgrund der Anzeige in Ihrem 
Magazin das Spiel „Ran Trainer 
2” zum Preis von 55 Mark be- 
stellt. Leider ist dieses Spiel bis 
heute nicht ausgeliefert worden. 
Durch einige Nachforschungen 
habe ich herausgefunden, daß 
es sich bei besagtem Versand 
um eine neu gegründete Firma 
handelt. Weiter habe ich her- 
ausgefunden, daß keine Spiele 
ausgeliefert wurden. Der Ver- 
sandhandel ist auch telefonisch 
nicht erreichbar. Fazit: es han- 
delt sich wahrscheinlich um Be- 
trüger. Dieser Tatsache entspre- 
chend bin ich natürlich von Ihrer 
Zeitschrift enttäuscht, da Sie of- 


fenbar nur Ihre Seiten füllen 
wollten und es nicht für nötig 
halten, die Seriosität Ihrer Wer- 
bekunden zu prüfen. Ich wün- 
sche mir diesbezüglich eine 
Stellungnahme und hoffe auf 
baldige Antwort von Ihnen. Von 
Ihrer Antwort wird auch die 
weitere Glaubwürdigkeit und 
Lesebereitschaft für Ihr Magazin 
abhängig sein. Eine Wiedergut- 
machung durch Sie würde mich 
sehr freuen. 


Mit freundlichen Grüßen: 
Manfred Ruhland 


Ich veröffeniliche diesen Brief 
stellvertretend für etliche ande- 
re gleichen Inhalts. In der letz- 
ten Ausgabe habe ich schon 
einmal erklärt, daß weder wir 
noch andere die „Seriosität“ 
neuer Anzeigenkunden über- 
prüfen können. Bei der Viel- 
zahl der Anzeigen wäre es 
auch recht arbeitsaufwendig - 
es müßte dafür ein zusätzlicher 
Mitarbeiter eingestellt werden. 
Und selbst wenn man alles 
ordnungsgemäß überprüft, 
kann man die „Seriosität“ nicht 
für alle Zeit garantieren. Da 
zudem Lieferzeiten von zwei 


bis drei Wochen noch als nor- 
mal bezeichnet werden kön- 
nen, würde ein solches Ver- 
fahren auch die Bewerbung 
brandneuer Spiele ausschlie- 
Ben. Oder denken Sie im Ernst, 
daß der Stern nachgeprüft hat, 
ob die Seitenairbags des neuen 
Volvo wirklich funktionieren? 
Bei Geschäften mit Versendern 
gibt es ganz einfache Vor- 
sichtsmaßnahmen, die wirklich 
jeder selbst einhalten kann. 
Bei einer ersten Bestellung bei 
einem fremden Versender nie- 
mals Bargeld beilegen. Man 
hat keinen Beweis, daß der 
Empfänger das Geld auch be- 
kommen hat. Möglichst immer 
per Nachnahme bezahlen. 
Sollte es wirklich nicht möglich 
sein, einen V-Scheck beilegen. 
Wenn nach einer angemesse- 
nen Frist noch nicht geliefert 
wurde, den Scheck zurückbu- 
chen lassen. Seien Sie uns bitte 
nicht böse, daß wir Ihnen nicht 
alles abnehmen können. Sollte 
eine Firma aber unseriöse Ma- 
chenschaften an den Tag legen, 
erfahren wir es natürlich, und 
wir werden uns weigern, wei- 
terhin Anzeigen dieser Firma 
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zu veröffentlichen - was auch 
schon geschehen ist. In dem 
speziellen Fall „Computerver- 
sand Boch“ sind Sie wirklich ei- 
nem Betrüger aufgesessen, wie 
sich mittlerweile herausgestellt 
hat. Natürlich wollen Sie - und 
andere Leser - Ihr Geld wieder 
haben. Inzwischen zahlt die 
Deutsche Bank eingegangene 
Beträge an den Absender 
zurück, die Post sammelt eben- 
falls Eingänge dieser Firma 
und schickt Schecks bzw. Geld 
zurück. Die Voraussetzung für 
die Rückerstattung des Geldes 
ist jedoch eine schriftliche Be- 
trugsanzeige an die Polizei in 
Linda. Am besten wenden sich 
Geschädigte an: Polizeiinspek- 
tion Lindau (PLZ 88131) - der 
zuständige Beamte ist Herr 
Kollmann, der telefonisch unter 
der Nummer 08382/9100207 
zu erreichen ist. 


MEHR ÄRGER 


Hallo PC Games, 

eigentlich fällt mir erst jetzt auf, 
daf3 es die Rubrik „Ärger“ nicht 
mehr gibt. Warum eigentlich 
nicht? War doch eine prima Sa- 
che, wenn es zwar auch nicht 
immer, aber immer öfter zum 
Erfolg geführt hat, wenn sich 
die PC Games helfenderweise 
eingeschaltet hat. Leider war ich 
so ein Fall, in der auch die nette 
Hilfe der PC Games nichts aus- 
richten konnte - der Händler 
wollte einfach kein Einsehen ha- 
ben. Ich wollte eine neue Gra- 
fikkarte, und nach dem Studium 
verschiedener Testberichte ent- 
schied ich mich für eine Dia- 
mond Stealth 64 VRAM. Fündig 
wurde ich bei der Firma XXX, 
die diese Karte recht günstig 
anbot. Ich hoffe, Ihr vergeßt, 
den Firmennamen zu zensieren 
(No way. Anm. v. RR). Zwei Ta- 
ge später traf das gute Stück ein 
und... oh Schreck, was war 
denn das? Das wollte wohl erst 
eine Diamond Stealth 64 VRAM 
werden. Denn das Teil war we- 
der aufrüstbar auf 4 MB noch 
bestückbar mit einer sog. 
MPEG-Tochterplatine. Daraufhin 
strippte ich gleich die Firma an, 
um eventuell auch gegen Auf- 
preis die Karte umzutauschen. 


Ohne Erfolg und um einige un- 
freundliche Antworten reicher. 
Es stellte sich heraus, daß es 
zwei verschiedene Versionen 
dieser Karte gab. Einmal die 
„einfache“, die uns zugeschickt 
wurde (Bezeichnung 3200) und 
eine weitere unter der Bezeich- 
nung 3240. Weitere Anrufe bei 
dem „netten“ Händler, daß es 
sich wohl um ein Mißverständ- 
nis handelte, brachten keinen 
Erfolg. Man gab uns zu verste- 
hen, daß wir für diesen günsti- 
gen Preis wohl nicht die bessere 
Karte erwarten konnten. Haben 
wir aber doch, weil es aus der 
Anzeige nirgendwo ersichtlich 
war, daß er die „Billigversion” 
anbietet. Da wir der Meinung 
waren, einem Nepper aufgeses- 
sen zu sein, zogen wir zu unse- 
rem Anwalt. Nicht ohne vorher 
alles Mögliche getan zu haben, 
um eine außergerichtliche Eini- 
gung herbeizuführen. Selbst der 
anfangs schon erwähnte Anruf 
der PC Games brachte keine 
Problemlösung. Wir hätten das 
bekommen, was wir bestellt hät- 
ten, und damit basta - so die 
Argumentation dieses Händlers. 
Damit haben wir uns keines- 
wegs zufriedengegeben. Das 
Ende der Geschichte ging dann 
so, daß.besagter „kunden- 
freundlicher” Händler per Ge- 
richtsurteil dazu verpflichtet 
wurde, die Karte zurückzuneh- 
men, das Geld zu erstatten und 
die gesamten Kosten des Ver- 
fahrens zu tragen. Und das al- 
les wegen 418 Mark! Ich möch- 
te die Redaktion bitten, so viel 
wie möglich von meinem Leser- 
brief abzudrucken, als ab- 
schreckendes Beispiel für Händ- 
ler, die ähnliche Geschäftsprak- 
tiken an den Tag legen, und als 
Ermutigung für all jene, die in 
solchen Fällen vor der Anrufung 
höherer Instanzen zurück- 
schrecken. Man sollte doch ei- 
gentlich annehmen können, daß 
der Kunde König ist. Vielen 
Dank und freundliche Grüße 
von zwei treuen Lesern: 

Christian Schilder und Ulrike Walter 


Die Rubrik „Ärger“ erscheint 
deshalb nicht mehr, weil sich 
die meisten Firmen geweigert 
haben, in dieser Rubrik zu er- 
scheinen. Wohlgemerkt auch 


dann, wenn das dumme, klei- 
ne „Mißverständnis” für beide 
Parteien zufriedenstellend ge- 
klärt werden konnte. Aber nur 
weil es die Rubrik nicht mehr 
gibt, bedeutet es nicht, daß wir 
unseren Lesern nicht mehr hilf- 
reich zur Seite stehen. Aller- 
dings möchte ich nochmals be- 
tonen, daß wir nur vermittelnd 
eingreifen können. Einen An- 
walt ersetzen wir im Ernstfall 
nicht. In Eurem speziellen Fall 
ist es mir allerdings unklar, 
warum sich die Firma weiger- 
te, die Karte zurückzunehmen, 
zumal Ihr noch ausdrücklich 
betont habt, auch einen Mehr- 
preis für die richtige Karte zu 
akzeptieren. Leider vergessen 
viele Firmen, wer eigentlich für 
ihren Lebensunterhalt sorgt 
und daß auch der Kunde Rech- 
te hat. Und wie auch Euer Bei- 
spiel zeigt, sollte man sich die- 
se Rechte nicht nehmen lassen, 
sondern darauf bestehen. 


JUGEND 
SCHUTZ 


Grüß Dich Rainer, 

obwohl Dir das Thema BPjS 
sicher zum Halse heraushängt, 
möchte ich als Mutter eines 
13jährigen Sohnes auf den 
Brief von Herrn Floren reagie- 
ren. Vor einiger Zeit habe ich 
mit meinem Sohn einen Film 
angesehen, der ab 12 freigege- 
ben war. Mein Entsetzen war 
groß, als sich der Film zu einem 
Horrortrip entwickelte, wo Affen 
mit Menschenaugen um sich 
warfen usw.. Meine Versuche 
beim Jugendschutz erwiesen 
sich als zwecklos. Auf Filme 
oder Spiele, die von der BPiS 
freigegeben sind, hat das Ju- 
gendamt keinen Einfluß mehr. 
Das war nicht nur ein Film, oder 
halten Sie, sehr geehrter Herr 
Floren, Filme, in denen Kinder 
Erwachsene mit Steinen bewer- 
fen, für Sjährige geeignet? 
Nach welchen Kriterien die BPjS 
Filme und Spiele bewertet, ist 
mir ein Rätsel. Übrigens spielen 
mein Sohn und ich auch am 
Computer. Daher kann ich auch 
von dieser Seite sagen, daß es 
Spiele gibt, die ab 18 empfoh- 
len sind, aber ohne weiteres 
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Artikel aus unserem Sortiment 


SPIEL DES MONATS 


DIE WELT DER COMPUTERSPIELE 


Tip des Monats 


In der 


Weihnachtszeit 


2 26 12 22 GE PCCDRO PC CDROM PC CDROM ___ PC CDROM SEGA SATURN 
. 3D Gome Creotor (XD) 9.90  Deuthgate (DA) 89.90 Marcen. (OA) 89.90 [SUPER PREIS | [SUPER PREIS | Wir führen auch Importe aus USA 8 Jop 
Neue 5 3DPinbollUmo2(KD) 79.90 Deo Rcar (DA) 6990  Megarnce 2(KD) Er SUPER PREIS SUPER PREIS Grundgerät-+Pad 429.00 
ilbor- Nummer 3Skulso.t.Tltes(kD) 79.90 Deadly Tide (Di) 7990 Monty Python: Rier.d.K.(KD)79.90. AUF solange Vorrat reicht 5 nur solange Vorrat reicht Blam! Machinehand (DA) 89.90 
MAILBOX: Abenteuer dr Zorinis (KO) 89.90. Der Plner 2 (XD) 89.90 Morimer Win 95(kD)  d9.go,  Acs Cllecion (DA) 40 Blnzing Dragon (DA) 899 
EHER KENNG  Ahrams mA Panzer Sim. (KE)109.90 Der Produzent (0) 7990 Moto (DA) 8990  RedBuron, As ofthe Pack, MadeinGemany (KO) II Bubble Bobhle (A) 99 
Aeasofthe Deep Com.(kD) 89.90 Der Strtege (D) 89,90 Mummy (kt) 89,90. Ars over Europe) (Anstoss Schwarze Auge 2 Gusoder No Rem. DA)" 109.90 
INTERNET: Adams Knight (KD) 99.90  Destcion Derby 2(DA) 79.90  Nascnt Rucng 2 (DA) 89.90.  Aeossthe Phine(KD) 279.90 Bat Isle 2) Descent (0A) * 109.90 
huww.joysoft. come tan) 7990 Diablo Win95 (KD) 89,90 NBA iv 97 (0) 79,90  Nbion (MD) 39.90 Martini Roding (KD) DM Die Hard Trilogy (DA) 99,90 
Age of Riffs (KD) 7990 DieHard Trlogy(KD)* 89.90 Namesis(kD) * 89,90  Alens(KD) 29.90 Mega Tri Pack (DA) FM Eonhwormdim2(KD) 89.90 
Agentsoflustce (0) 9990 Die fünfte NFLQuoterback97 (0A) 79,90 Alone inthe Dark] (MD) 2990 (US$ Ticanderaga WIN/DOS, Fila Soccr 97 (0) 990 
AgleWorior F-ATIX (ON) 8990 Dimension (KD) 89.90 NHlHockey97 (DA) 7090  Amored ist (KO) 3990 Oyelemanio, Thunderscape) Fighting Vipas (DA) 9. 
AH 64D Longbow (0) 49.90  DieStadd.ver. Kinder (0) "99.90 Olympic Games (KD) 69.90 Muri Winner (KDD) 2990 Might&Magicd-5(kD) 4990 NrLQuoerhuck97 (MN) 89.90 
Air Worior 2 () * 9990 Discword 2 (XD) 89.90 Organic Ans (DA) 6990 (Ete 2.Cvztion,lemmings I) PanicintheRak(D) 1990 NHL Hockey 97 (D) 99 
Airbus 2 (KD) * 89.90 DisneysPocahontas(kD) 89.90 Orion Burger (X) 79,90 Bat Ise 3 (KD) 4990 RanzerGenarl2 (0) 2990 soyiestike(pa)* 9.90 
Mxander-Win 95(kE) 89.90 DominionWin9S(KE)“ 99.90 Ourkaws (DA) * 09,90  BCStone Rocar (KE) 29,90  P6AGalf 486 (DA) 390 Space Hulk (DA) 99 
Alien Tilogy (DA) 9990 DominiheDump(kD) 79.90 Outpost2.(KD)* 99,90  BetmalatKrondor(kD) 29.90 Rittal Wind5 (KD) 390 Syndicate Wars (KD) 99.90 
Apache Longbow(kD) 49.90 Dragonhent (DA) 7990 Pandora Akte (D) 890 a en rate, nn Tunnel BI (DA) 99.90 
Aquospoce(K0)* 9990 DSFFushallmanoger(KD) 89.90 Random Diecive(kE) 109.90 In Quest 1 
Armor Fit 2 (DA) 7990 Dungeon Kaspar (KD)* 79.90  PanzerDragoon Win9s (DA) gaso Blefuss (DA) AU EE  e  PLAYSTATION 
ATF Gold Win95 (kD) * 8990. Eesti 2 (DA) * 8990 PCDar (KO) 398.00  Sundeslige Monager Pro (KD) 24.90  Prisonerof lee + Buch (KD) 39.90 Wi führen auch Impore aus Japan 8 US 
kzrels Tears Elder Scrolls 2 (KD) * 79.90 Phantosmagorio2(K0) 99.90  AunDrachenstein (MD) 29.90 Privater (A) 40 psx ät 379.00 
Specii Et. K0) 8490 Elisabeth 1. (KD) 79.90 Pink Ranthor (KD) 7990 Bud in Time (Kb) 19.90. Protoype (DA) 90 Control Pad 59,90 
Back to Bagdad (KE) 129.90 EikMoonMurder(kE) 89.90. Prireer2 (X) g9go  Cssar2 (0) 4990 Qurks(kE) 290 ContrlPodASCIStick 119.90 
Bad Mojo (KD) 7990 Evidence Win95 (XD) 79.90 Puppen, Prln, Pistolen (DA) 79.90  Cuibbeon Desustr(KD) 19.90 Ron Fun Special (KD) 1990 Gamebuster Mogel Modul 89.90 
Bolies (04) 7990 F1GrondRi«2(KD) 9990 Race Mania (DA) 7990 Christoph Columbus(KD) 2490 Rayman (KD) 90 Memory Card 4930 
Bophometsluch(KD) 7990 22 Lightning (KD) 89.90 Ruly Racing 97 (XD) a9,90  Cvilsation (KD) 29.90 Rüsselsheim (KD) 20 Sony Lenkrd 179.00 
Batocuisar 3000AD (KO) 79.90. Fable (KO) 8930 Royman 2 (KD) * 8990 Centre Shock (AD) 2990  Stonaiomanla 1 (XD) 990 Andeti Racing (KD) 9.90 
Botloground Getsburgh (E) 99.90 Falkon 40 (DA) "061997 99.90 RenlmsofHounfing(kD) 89.90 used (KD) 790 (Zusatzmisionen zu: Descont 1/2, Baphomet's Fluch (KD)89.9 
Battleground Waterloo (KE) 99.90. FiaSocar97 Win9S (DM) 79.90 Rad Baron 2(KD)* 99,90  Cusader No Rom. (DA) ab 18.39.90 Wareraft 2, Command & Con. 1) 
Bernhard Langer Gol(KD) 79.90 Fight &0Win95(KD) 109.90 Rendevousim Weltraum (KO) 89.90 bei 1 (KD) 2490 Scharze Auge 3 (ND) 39.90 CnshBondinot.(DM 109.90 
Beroyl in Antaro ((D)* 89,90  Fltenmanäuer (KD) 7990 RotumFire-Win95 (Dt) 7990  D!(KD) 39,90 Shanghai-Grat Moments (KD) 29.90 Die Sind dr ver. Kndar (X) 99.90 
Bl 2 (X) 90 Au" PM Rondsh 6990 DoedlsEncuntr(D) 2990 SherbckHlmes (E) 2990 Died? (kl): 99 
Blood & Magic (DA) 89:90 Flying Coms (KD) 89.90 Sofa Cuckr (KD) 79,90 Der Paizier (KD) 3990 Simon the Sorarer 182 (KO) 9.90 FIFASpoccar 97 (0) 9,90 
Boong I? Fussball Man.(KD) 69.90 6-Nome (KD) 89.90. Schleichfohrt (KD) 7990 Die HöhlenweltSoga (KD) 24.90 (ind. T-Shin) Firo & Klawd (DA) 89.90 
Bubble Bobhle (DA) 69:90 Gene Machine (XD) 7990 Seorched Planet (KD)79,90 Die Siedle 1 (KD) 3990 Space Hulk (KD) 3990 Formulı 1 (kD) 109,90 
Bud Tucker Gene Wars (KD) 7990 Saga RullyWin 95 (Dt) aa,go Descnt 1 (DA) 29:90 Space Quest 1-5) 39 — GrandTheftäum(A) 89.90 
Double Tmuble(kD) 49:90 GoldenGutokiler(kD) 79.90 Shaftered Stel (KD) 89.90  Dreamweb (KD) 2930 Space Quest 6 (KD) 90 Jumping Flosh2(M) 99.90 
Bug Win 95 () 5990 GrundTheftäuo(Ol)* 8990 Sherlock Dune 2 (N) 2930. Star Ranges (KD) 3990 Lomaxin lemmingland (DA) 89.90 
Bundesligo Manager 97 (KD) 79.90 Harpoon Cassic97 (DM) 89.90 Holmes2 (kp) 89.90 Eishockey Star Tr 2 (XD) 2990 Magicthe Gathering (DA) 89.90 
MATHIAS STR. 24 Casino Delue 2 (K) 7990. Horveser (XD) 109.90 Sherrngton Fox (DA) 3490 „Manager (KD) 2490 SiolPonther(KD) 29.90 Mission Impossible (DA)* 109.90 
g Coelonds (KD) 6990  Hoortof Darkness (DA) 99.90 Sim Cy2000 Netzwerk(KD)109.90 Eohtion-Mumans3 (DA) 3990 Stomekeep (HD) 49.90 NpAuımErtme(Di)" 89.90 
Choos Overlords (DA) 7990 Heroes of Sol Crusade (0A) 89,90 Fade to Black (DA) 39:90 Syndicate Plus (KD) 390 Ratum Fire (DA) 990 
GvilWorGenerl(KD) 89.90 Might&mag.2(KD)" 99.90 Sonic-Win95 (A) 59.90. Fields of Glory (KD) 29,90 System Shock () 390 Shorfighter3000 (DM) 99.90 
Gulzation 2 (0) 89.90. Hoxagon Kartll (XD) 7990 Speed Rage (KD) 7990 Fighter (DA) 29:90 Teamchef (KO) 29.90 Tokken 2 (DA) 109,90 
Condestiny (0) * 79:90  Hind (KD) 7990 SturTrkWoriorSet(k0) 79,90 GubielKnight1(kD) 29,90 TheAnimalsMulimZoo(kE) 19:90 Wine 2097 (DA) 9.9 
Coyfighter 2 (DA) 99,90. Holyday Island (KD) 8990 (Technical Hanuo), Video 59, Gomebox (DA) 49.90 The Koshan Conspiracy (KD) 9.90 
Codo (X) 7990 Hugo4(KD)* 7990 SP Dem, Kingonen Audio Ser) 30 Spiele UST SPORT CARDS 
Comonche 3 (DA) 8990 ca 8 Fin (DM) 7990 StelHabinger() a9.9o  Coblns1+2 (KD) 29,90 Theionager2Comp. (XD) 39.0 Brandne im Programm 
Command & Con.1 Win95 (K0)89.90 Ion & Blood (D) 8990 Stom (XD) 7990 Sehlins3 (D) 2990  Thexer Win95 (KD) 4930 Fieer Bsketell 96/97 Box 64.90 
Command & Con.IDoto(KD) 29.90 Iran ss (AP 89.90 Syndicate Wars (KD) 79,90  Seblns 4 (XD) 29:90 TopGun (KD) 2390 Fer Basketball 96/97 Booster 2.90 
Command 8 Conquer} Iron Man X-0 (DA) 7990 T-Mak (0) 89,90  Hstonfine (KD) 29:90 Track Anack(KD) 2990 FeerHockey 96/97 Bon 64.90 
Level Elton 3 (0) 2990 daggedAlionce 2(K) 89:90 TFXEumd.SuperWin5 (DA) ag.9o ndiomalanesA(D) 39.90 Transport Tynon Delme(kD) 29.90 Fler Hockey 98/97 Booster 2.90 
Command & Conquer 2 (XD) * 89.90 Jedi Knight (DA) * 89,90 Ten Nova (KD) go NhorenoMuth (RD) 4990 Ulima Underword 182 (DA) 29.90 Fler mMenlrotall 96 Box. 109.90 
Conquest o-.New World (KD) 59.90. Jefighter 3 (DA) 9990 Theme Hospital(kD)* "89.90  FogedAliones (KD) 3990 Unneas.Roughness95(DA) 29,90 Fler Mel Foball 96 Boster 4.90 
Gratin (KD) * 89,90 JohmMadden 97 (DM) 89,90 TieFighterCompile.(kD) 79.90  JwzzJuckRobbir (MM) 29.90 Vollgas (KD) 3990 NBAHoops 96/97-1 Box 44.90 
Croatures (iD) 69.90 Kick0f96(KD) 4990 TmeCommondo (iD) 89.90 ÄmsQuest1-s(k) 4990 WingCommander(kD) 3990 NBAHoop597/97-1 Boster 2.20 
Gusoder2-NoReget (0) 7990 KngsQuest&(kD)* 8990 Time Lapse (A) 3990 Kings Quest 7 (0) 3990 Winzer Delue (D) 490 Topps Basketball 96/97-1 Box114.90 
Ger Gldioors (DA) * 89.90 Landsoflore2(kD)" 89.90 Time Paradox (KD) 89,90  Mickn PloyGamepack(KD) 990 Wipenut (DA) 29:90 Topps Basketball 96/97-1 Boostr3.4 
Cyber 2 (40) 7990 Lany7(0)* 8990 Tomb Roide (DA) z090 lands oflore 1 (XD) 3990 WE Westemanio (DM) 39,90 Upperd. Baschll 96/97-2 Bax159.90 
Crberspoce (KD) 990 Lighthouse (K) 89,90  Toonstuck (XD) 790 m1-6() 4990 % Com: Tor ofıhe Deep (29.90 Upperd, Bsehll 96/97-2 Boasterd 9 
Cybestorm Win95(KD) 8990 Links IS Pentium Ed.(DA) 109.90. Tunnel B1 (A) g990 legendofkrandio] (MA) 19:90 k-Tracker (DA) 1990 Upper Basketball Ch. Box 79.90 
Day Thompson 10-Kampf (KD)79.90 Lions (DA) * 7990 Urban Decay (DA) * 99,90 {asendofmandin2(k) 29:90 Xing &Misions() 3990 Upperd.Boseball CH. Boste2.40 
Dovis Cup Tennis (DA) 89,90 Linie BAdventure 2(KD) 8990 US Now Fighter 97 W95 (na) ag.9o  1egendofkirundia3(KD) 29.90 Toop (0A) 2.90 weitere Karten auf Anfrage 
Dom ofDorkness (DM) 8990 LrdsoftheRenims2(kD) 89.90 WarWind(kE) 109.90  Lemmings 30 (DA) 2990 BeiBestllungen von Angeboten  (KD) KOMPLETT DEUTSCH 
Daytona USA-Min 95 (DA)* 84.90 MadTV2(kD) 8930 XCar (DA) 7990 lemmings Win 958 bite immer ein odermehrere (ME) KOMPLETT ENGLISCH 
Deathkeep Win 9S(KE) 79:90 Magictheiathering(KE)" 99.90 KComApocalypse(kD)" 99.90 Paintball (DA) 3990 Ersatzwünsche angeben, daviele (DA) DI.ANLEITUNG 
Deadlock (KD) 89.90 MusterofDion2(D) 9930 ZiKD) 7090 LostinTine (K) 2% Spiele Restposten sind. (*) HOCH NICHT LIEFERBAR 


BLITZ BESTELLUNG 
Da geht die Post ab,...: 


© PC 3.5" 
© NACHNAHME: +9 DM 
—1/O UPS:6+9DM 


O CDROM 


z h OKATALOG kosten | 9 vorkasse/scHEck: +6 DM 
erhalten Sie auch bei . Kelle 151/120 Sefen voller LOS | O AUSLANDVORKASSE: +30 DM 
folgendem selbständigen sind wir wieder AN nur gegen Vorkasse, postbar 


Vertriebspartner, 
dem JOYSOFT POINT: 


(REATURES 


PC CDROM 


69,90 


Montag bis Freitag 
bis 20.00 Uhr 
und Samstag 

von 10.00-14.00 


Uhr 
für Sie da 


O TEILLIEFERUNG 
© BESTELLUNG KOMPLETT 


Ab einem Rechnungsbetrag von 
200 DM - VERSANDKOSTENFREI 


ERSATZWUNSEH 


Preise des JOYSOFT POINT Komplett deutsch | 
können abweichen. | PC.AC.12.96 
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von 12jährigen gespielt werden 
können. Selbst ist der Mann 
oder die Frau! Wir überprüfen 
selbst, was geeignet ist. Auch 
von der Bewertung der PC Ga- 
mes lassen wir uns nicht ins 
Bockshorn jagen, da ja auch al- 
les eine Frage des Geschmacks 
ist. Zum Schluß möchte ich noch 
dem Redaktionsteam danken 
für eine wirklich gute Zeitschrift. 
Auf Wiedersehen: Maria 


Die Kriterien der BPiS sind mir 
allerdings auch größtenteils 
unklar. Wenn die Sache mit 
der Gewaliverherrlichung 
ernstgenommen würde, müß- 
ten wir auch auf „Kevin“- und 
„Bud Spencer”-Filme verzich- 
ten. Wobei ich persönlich die 
„Verniedlichung” von Gewalt, 
deren lustige Darstellung, weit- 
aus gefährlicher finde - aber 
lassen wir das. Sollten sich 
noch nennenswert Leser dafür 
interessieren, werde ich mir 
überlegen, ob ich nicht die 
Höhle der BPjS heimsuchen 
sollte, um sie mit Fragen zu 
löchern. Ansonsten kann ich 
Ihrem Brief und meiner Ant- 
wort an Herrn Floren nicht 
mehr viel hinzufügen. Ich bin 
wie Sie der Meinung, daß man 
die Verantwortung für die 
Erziehung seiner Kinder nicht 
auf andere abwälzen kann, 
sondern selbst Entscheidungen 


treffen muß. 


a4 VIRULENT 


Lieber Herr Rosshirt, 

aufgrund Ihrer Aufforderung in 
der Ausgabe 10/96 habe ich 
mich entschlossen (natürlich im 
Schatten der Anonymität), eini- 
ges aus dem Virenprogrammie- 
rer-Dasein zu berichten. Die 
Geschichte der Virenprogram- 
mierung ist einfach. Kennt das 
nicht jeder? Man sitzt gestrefß3t 
bei der Arbeit am PC, und da 
kommt dann auch noch immer 
wieder ein ach so guter und 
vielwissender Kollege zu einem 
und will gute Ratschläge geben, 
wie man die Arbeit nicht besser 
und schneller erledigen kann. 
Da ist es doch verständlich, daß 
man da eine gewisse Wut auf 
den Mitarbeiter hat und sich 
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dann etwas „Schönes“ aus- 
denkt, um das wieder auszu- 
gleichen. Hier kommt es dann 
auch schon mal vor, daß sich z. 
B. beim Starten einer Batch-Da- 
tei auf einmal und überra- 
schend viele Zahlen und Buch- 
staben auf dem Bildschirm des 
Arbeitskollegen befinden, de- 
nen leider durch „Reset” oder 
behämmern der „Enter”-Taste 
nicht Beine gemacht werden 
können. Es gehört schon eine 
Menge Zeit dazu, die Viren neu 
und effektiv zu gestalten, damit 
sie ihre Aufgabe nicht zu ge- 
ring kreativieren. Damit bin ich 
schon auf den nachfolgenden 
Punkt gekommen: nämlich die 
‚Antivirenprogrammierer. Jeder 
denkt vermutlich, daß dies ein 
weiteres Kriterium des Dualis- 
mus-Systems sein mag. Aber 
diese Abstoßung voneinander 
ist geringer als man sie sich 
vorstellt. Man gestaltet Viren so, 
daf3 sie - wenn möglich - nicht 
vom Programm bekämpft wer- 
den können. Hier verdient nicht 
zuletzt noch der Hersteller des 
‚Antivirusprogrammes. Die „Bie- 
ster”, wie Du sie bezeichnest, 
sind nun mal mit dem Beginn 
der Computer entstanden und 
werden auch in Zukunft nicht 
wegzudenken sein. 

Das Syndrom 


Als ich Programmierer von Vi- 
ren aufforderte, sich einmal in 
der Öffentlichkeit kundzutun, 
hoffte ich eigentlich, daß dar- 
auf auch die eine oder andere 
ernsthafte Zuschrift käme. Al- 
les, was bisher dazu einging, 
ist jedoch Dein Papier gewor- 
dener Unfug. Die Geschichte 
mit dem Kollegen ist zwar 
recht rührend, erklärt aber kei- 
neswegs diese monströsen Mu- 
tationen, die bisweilen im Um- 
lauf sind. Und wenn ein einzi- 
ger Programmierer dieser digi- 
talen Zeitbomben wirklich als 
Motivation die Sicherung von 
fremden Arbeitsplätzen im 
Sinn hat, werde ich Bäcker! 
Auch ist es vollkommen falsch, 
daß es schon Viren seit den 
Anfängen der Computer gibt. 
Damals (das war eine graue 
Vorzeit noch lange vor dem Er- 
scheinen des C64) waren alle 
Computeruser (was man da- 


mals eben so Computer nann- 
te) aufeinander angewiesen - 
und es war Sitte, dem anderen 
zu helfen, nicht zu schaden. Vi- 
ren tauchten erst auf, als Com- 
puter sich zur Massenware 
entwickelten. Ich würde mich 
wirklich sehr über Zuschriften 
von diesbezüglichen Personen 
freuen - aber bitte von jeman- 
dem, der weiß, wovon er 
schreibt. 


a4 DREIERLEI 


Hallo Rainer! 
1. Erkläre mir bitte etwas: (An 
dieser Stelle befand sich eine 
Liste indizierter Spiele. Anm. v. 
RR). All dies sind indizierte 
Spiele. Es ist also verboten, sie 
zu kaufen oder zu verkaufen. 
Aber ist es auch verboten, de- 
ren Namen zu erwähnen oder 
diese in Zeitungen abzu- 
drucken? Meines Erachtens wä- 
re es nicht schlecht, einmal eine 
Liste mit allen zensierten Spie- 
len abzudrucken, oder ist das 
ein Redaktionstabu? 
2. Zum Leserbrief „Nach- 
schlag” (10/96) muß ich Deine 
Antwort sehr loben, da es eine 
faire und objektive Antwort 
war. Hut ab. 
3. Kann es sein, daß mein 6- 
fach-Speed-CD-ROM zu schnell 
ist für Eure CD® 

Bye: Waka Sensei 


1. Ich kann mir hier einen Wolf 
schreiben - aber ich bringe es 
offensichtlich einfach nicht fer- 
tig, dieses dumme Mißver- 
ständnis aus der Welt zu 
schaffen! Indiziert bedeutet 
NICHT verboten. Ein indiziertes 
Spiel darf Jugendlichen nicht 
zugänglich gemacht werden, 
und direkte oder indirekte 
Werbung dafür ist nicht zuläs- 
sig. Ein Erwachsener kann 
durchaus ein indiziertes Spiel 
erwerben. Die Erwähnung ei- 
nes solchen Spieles (von einer 
Liste ganz zu schweigen) 
könnte uns aber als indirekte 
Werbung ausgelegt werden. 
2. Vielen Dank. 

3. Nein, eigentlich nicht. Wir 
haben hier noch schnellere 
Laufwerke, und sie funktionie- 
ren einwandfrei. 


Y Ehamesiz) 


N 4 FRAUENSACHE 


Hallöchen Rainer! 
Zu allererst möchte ich mich auf 
eine gewisse Petra beziehen. Ei- 
gentlich finde ich den Rummel 
um ihre Person recht lustig (im 
Gegensatz zu Mara), aber um 
der Gerechtigkeit Genüge zu 
tun, wie wäre es mit einem Po- 
ster von Dir? Aber nun zum ei- 
gentlichen Grund meines Brie- 
fes: Kann sich keiner vorstellen, 
daß es die Orks wirklich gibt? 
Aber es gibt sie doch! Ich habe 
lange geforscht, bis ich heraus- 
fand, daß3 die Orks in jeder 
Stadt leben - sie werden nur an- 
ders bezeichnet. Beamte! Man 
kann die Orks z. B. auf der Post 
an stupiden Verhaltensweisen 
wie dem Ablecken und Abstem- 
peln von Briefen und an ihrer 
Aggressivität erkennen. Und of- 
fensichtlich darf man die Orks 
nicht entlassen! Deshalb möchte 
ich alle Postämter, Schulen usw. 
warnen, vor der Einstellung die 
Personen gründlich auf grüne 
Haut und Stoßzähne zu unter- 
suchen. 
Bezüglich des Leserbrief von 
Tanja in Ausgabe 9/96: Klar 
melden wir uns. PC Games-Le- 
serinnen aller Länder vereinigt 
Euch! Ein Lob will ich mir spa- 
ren, da Du es sowieso grausam 
verstümmeln würdest. Grüße an 
Petra (lieber Redaktionsge- 
schneck als Schumi mit zwei 
Meter langem Kinn). 

Deine Anny 
PS. Nachdem Dich Tanjas 
Augenaufschlag so beeindruckt 
hat, kann ich auch meinen nicht 
zurückhalten (klimper, klimper). 
Druckst Du mich ab? 


Das mit dem Poster von mir 
kannst Du ganz schnell verges- 
sen! Ich bin ein echter Foto- 
scheuling und werde nur vor 
der Linse einer Kamera sein, 
wenn ich ohnmächtig oder ge- 
fesselt bin. Deine Ausführun- 
gen über die Orks haben mich 
mächtig erschüttert! Und wirk- 
lich: sie sind unter uns! Manche 
von ihnen grunzen sogar noch! 
PS.: Das ist unfair! Gegen Vor- 
würfe oder Angepöbel kann 
ich mich wehren, aber gegen 
dieses „klimper, klimper” bin 
ich wehrlos. Gnade! 


1 AT AN 
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‚Amberstar 


Battle Isle 1 + DataDisk. D) 


Battle Isle 2 & Scenery CD 
Battle Isle 3 


Chewy - Esc von F5 
Christoph Kolumbus 
Civilization 
Creature Shock 
Obermage 
Das Schwarze Auge 1 oder 2 je 
Day ofthe Tentacle 
Der Patrizier 
Der Reeder 
Die Siedler 
Dune 2 
Fade to Black 

Fatal Racini 

FIFA Soccer 9: 
‚Flashback 

Flight 


Inlimited 

Gabriel Knight 1 
Goblins 1+2 oder 3 
Hanse - Die Expedition 
Jagged Alliance 

Ings Quest 7 

Legend of Kyrandia 3 
Little Big Adventure: 


U 
FX Fighter DV 22, 


DV 21,% 
DV 29,95 


Lost Eden 

Master of Magic 

NHL a 5 

Pirates! Gold 

Pitfall (Win 95) 

Pizza Connection 

Police Quest 4 

Privater & Zusatz Disk. 
Railroad Tycoon Deluxe 
'ebel Assault. 

Rüsselsheim 

‚Sam & Max 

Shanghai - Große Momente 
Simon the Sorcerer 

‚Simon the Sorcerer 2 

Sim Tower 

Space Quest 6 

Star Trek - 25th Anniversary 
Star Trek 2 - Judgem. Rites 
A lonekeep 

Strike Commander 

Super Street Fighter 2 Turbo 
Syndicate Plus 

System Shock 

US. Navy ers 

.S. ers 

Ultima Underworld 1 & 2 
Ultima 7 Collection 

Vollgas 

Wing Commander 3 
Wizardry 7 


Gamebox DV 


Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium, 
Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold u.v.a. 


Gold Games Collection DV 


‚Alone in the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1.+2, Der Druidenzirkel, 
Der Planer, Ishar Trilogy (1-3), Leisure Suit Larry 6, Prototype u.v.a. 


LucasAris Classic Adventures DV 


Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken 


3-D Ultra Pinball 2 (Creep Night) 
3 Skulls ofthe Toltecs 
‚Advanced Tactical Fighters 
ATF. - NATO Fighters Zusatz-CD 
‚Aces ofthe Deep 

Aces ofthe Deep Zusatz-Missionen 
AH-64D Longbow 

AH-64D Longbow Data Disk 
‚Alien Trilogy 

‚Alone in the Dark Trilogy (1-3) 
‚Armoured Fist 2.0 
‚Ascendancy 

Azrael's Tear 

Baphomets Fluch 

Bleifuss 2 

Bundesliga Manager ‘97 
Bundesliga Manager Hattrick 
Gapitalism 

Civilization 2 

Civil War General 

Comanche 3 

Command & Conquer 1 
Command & Conquer Mission 
Command & Conquer 2 
Creatures 

Crusader - No Regret 
Daggerfall 

Das Rätsel des Master Lu 

Das Schwarze Auge 3 
Daytona USA 

Deadlock 

Der Planer 2 

Der Produzent 

Destiny 

Diablo (Win 95) Ende Nov. 
Die Akte Pandora 

Die Fugger 2 

Die gr. Schlacht in den Ardennen 
Die Siedler 2 

Die Siedler 2 Mission Disk. 
Discworld 


LucasArts Top Adventures DV 


Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Monkey Island 2 


Made in Germany DV 


Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2 


DV 72,95 
DV 79,95 
DV 79,9 
DV 36,85 
DV 84,95 
DV 39,95 
DV 79,5 
DV 46,95 
DV 74,95 
DV 69,95 
EV 74,95 
DV 54,95 
DV 69,95 
DV 74,% 
DV 59,9% 
DV 69,95 


DV 69,85 
DV 29,9 
DV 74,95 


Westwood Compilation DV 


Discworld 2 * 

Down in the Dumps * 
Dungeon Keeper * (Anf. 1997) 
Elisabeth I. 

Fi Manager ‘96 

F-22 Lightningll 

Fantasy General 

FIFA International Soccer ‘96 
FIFA Soccer ‘97 (Ende Nov.) 
Fire Fight (Win 95) 

Flight Unlimited (Win 95) 
Flying Corps * 

Formula 1 Grand Prix 2 

Gene Machine 

Gene Wars 

Golden Gate Killer 

Hardline 

Heroes of Might & Magic 
Hugo4 

‚Jagged Alliance: Deadly Games 
Lands of Lore 2 (Ende Dez.) 
Lighthouse 

Links LS 

Master of Orion 2 (Ende Dez.) 
Martini Racing 

MAX. 

MDK 

Mechwarrior 2 & Erwei.-Set 
Mechwarrior 2: Mercenaries 
Megarace 2 

Might & Magic Collection (3-5) 
Missionforee: Cyber$torm 
NASCAR Racing 2 

NBA Live 96 

Need for Speed Special Edition 
NHL Hockey ‘97 

Nihilist 

Olympic Games 
Phantasmagoria 2 

Pole Position 

Pro Pinball - The Web 
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DERBBSSR: 
SRRETRETS 


DV 82,9 
DV 76,% 
DV 74,% 
DV 69,85 
DV 72,95 
DV 79,95 
DV 72,% 
DV 56,95 
DV 74,8 
DA 59,95 
DV 74,95 
DV 86,95 
DV 99,5 
DV 72,95 
DV 74,8 
DV 74,95 
DV 59,95 
DV 54,95 
DV 69,95 
DV 74,5 
DV 89,5 
DV 84,95 
DV 2,8% 
DV V.mö. 
DV 26,95 
DV 79,8 
DV 86,95 
DV 82,5 
DA 82,5 
DV 54,95 
DV 39,95 
DV 84,8 
DV V.mö, 
DV 79,95 
DV 79,5 
DV 74,8 
DV 69,95 
DV 69,95 
DV Vmö. 
DV 69,% 
DA 56,95 


mehr als 10 Jahre 
Spaß an Spielen 


areca2 


THE DARKENING 


CD-ROM 36, 5] 


cD-30om 


Psycho Pinball 

Rallye Racing ‘97 

Rebel Assault 2 

Road Rash (Win 95) 

Sampras Extreme Tennis 

: Schleichfahrt 
Schleichfahrt Limited Edition 
Scorched Planet 

Shattered Steel 

Sherlock Holmes - Das Geheimnis 
der tätowierten Rose 

Silent Hunter 

Silent Hunter Zusatz-CD 
Simon the Sorcerer Edition (1+2) 
Sonic the Hedgehog 

Space Hulk (Win 95) 

Star Control 3 

Star Trek Next Generation 

Star Trek Warrior Set 
STO.RM. 

Syndicate Wars 

TFX: EF2000 Special Edition 
TFX: EF2000 Zusatz-CD 

The Darkening (Ende Nov.) 
The Darkening Limited Edition 
The Dig 

TIE Fighter Deluxe Edition 
Time Commando 

Tomb Raider (Ende Nov.) 
Toonstruck 

Transport Tycoon Deluxe 
Virtua Fighter (Win 95) 
Warcraft 2 


Warcraft 2 - Zusatz-CD 
(Beyond the Dark Portal) 
Warcraft 2 Exklusiv-Edition 
Wing Commander 4 
Worms Special Edition 

X Wing Edition 

Z 

Zork Nemesis 


So bestellt Ihr: 


Einfach bei uns anrufen 
und Eure Bestellung 
durchgeben, oder eine 
Postkarte/Brief mit 
Euren Wünschen an uns 
schicken. 


Der Versand erfolgt 
dann per Nachnahme 
(+ 9,— DM) oder per 
Vorkasse (+ 4,— DM). 
Ab 150,— DM Bestell- 
wert liefern wir 
grundsätzlich portofrei. 


Postfach 1113 
46361 Bocholt 


Blücherstr. 24 
46397 Bocholt 


(© (02871) 183088, 
180637, 8631 0. 185443 


SUPPORT 
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T 
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Serviceleistungen im Überblick 
Die richtige Nummer... 


Immer wieder tauchen bei diversen Hotlines Mißverstündnisse auf, die für beide Seiten 
- für den Kunden und den Hersteller - ürgerlich und zeitaufwendig sind. Wenn Sie fol- 
gende Hinweise beachten, können Sie schon im Vorfeld ausschließen, mit der falschen 


Stelle verbunden zu sein. 


Probleme mit einem De- 

mo, Bugfix oder Update 
Bitte rufen Sie den Hersteller di- 
rekt an, er hat das jeweilige Spiel 
entwickelt und kennt sich deshalb 
auch am besten mit dem Produkt 
aus. Eine Liste der momentan in 
Deutschland eingerichteten Num- 
mern finden Sie unten. 


Y Tips und Tricks zu einem 
bestimmten Spiel, sonsti- 
ge Fragen 


Wenden Sie sich am besten 

auch gleich an den Hersteller. 
Den deutschen Vertrieb finden 
Sie meistens auf der Rückseite 


Probleme mit der 
Cover-CD-ROM 


Sollten Probleme mit unserer 
Cover-CD-ROM auftauchen 
(Menüprogramm, Verzeichnis- 
struktur), so wenden Sie sich 
bitte an unsere Hotline: Montag 
bis Freitag, 14 bis 18 Uhr, 
0911-305030 


Die Cover-CD-ROM läßt 
sich nicht lesen bzw. ist 


defekt 


Füllen Sie bitte unseren Reklama- 
tionscoupon (im Tips & Tricks-Teil) 
aus und schicken Sie diesen zu- 
sammen mit der CD-ROM an: 


EUAMBS 


Games, Am Steinacher Kreuz 
22, 90427 Nürnberg 


R 4 Heftnachbestellungen 


Es können jeweils nur die letzten 
drei Ausgaben nachbestellt wer- 
den (Zahlung nur per Vorkasse). 
Bitte wenden Sie sich nur schrift- 
lich an: CP Verlag & Agentur 
GmbH, Leserservice, Isarstraße 
32-34, 90451 Nürnberg 


N 4 Fragen zum 
Abonnement 
Haben Sie Fragen zu Ihrem 
Abonnement, so wenden Sie 


der Spielepackung. Astat Media, Reklamation PC sich bitte an: 0911-5325179 
r 
Hotlines ; ee - 
Hersteller Telefon Wann? im Internet | 
Acclaim 02 11-523 32.22 24 Stunden am Tag http:///www.acclaimnation.com | 
Aclivision 061 07-9451 45 Mo-Fr 15°°-18°° hip: //www.activision.com | 
Art Department 02 34-9 32.05 50 Mo-Fr 15°°.18°° i 
Ascon 0.52 41-96 69 33 Mo-Fr 14°°.17° 
Atic 07431-543233 Mo-Fr 8°°-18°° £ 
Blue Byte 02 08-4 50 88 88 Mo-Fr 15%°-19.°° http:/ /www.bluebyte.de 
BMG Interactive 01 80-530 45 25 Mo-Fr 10°°-17°° £ | 
Bomico 061 07-9451 45 Mo-Fr 159°-18°° hitp:/ /www.bomico.de 
Capstone 0.40-39 1113 Mo-Do 15°°-18°° ö 
Disney Interactive 0.69-66 56 85 55 MosFr 11°°.19°° hitp://www.disney.com 
Electronic Arts 0.52.41-2.60 24 Mo-Fr 10°°-12°°, 14°°-17°  hitp:/ /www.ea.com 
Greenwood Entertainment 02 34-9 32.05 55 Mo-Fr 15°°-18°° - 
Ikarion 02 41-470 1520 Mo, Do, Fr 157°-18°° hitp://www.ikarion.com 
Infogrames 0221-454 31.06 Mo, Di, Do, Fr 15°°-18°° hitp:/ /www.infogrames.com 
Konami 02 21-61 2352 Mo-Fr 17°°-20°° http:/ /www.konami.com | 
Max Design 0043-3 68724147___ Mo-Fr 15°°-18= 2 | 
MicroProse 0.52. 41-94 64 80 Mo, Mi 14°°-17°° hitp://www.microprose.coni | 
Mindscape 02 08-89 92.41 24 Mo, Mi, Fr. 15°°-18°° http:/ /www.mindscape.com 1 
Navigo 0 89-324 66 222 Mo-Fr 13°°-18°° 5 
NEO 00.43-16.07 40.80 Mo-Fr 15°-18°° htp:/ /www.info.co.at/neo 
Nintendo 01 30-58.06 Mo-Fr 11°°.19°° http:/ /www.nintendo.com 
Philips Media 061 07-9451 45 Mi, Fr 15°°-18°° http://www.philipsmedia.com 
Psygnosis 0.69-66 54 34.00 Mo-Fr 99°-19°° hitp:/ Awww.psygnosis.com | 
Ravensburger Interactive 07 51-86 1944 Mo-Do 16°°.19°° 2 | 
Sega 0.40-2 27.0961 Mo-Fr 10°°-18 hitp://www.sega.com | 
Sierra Coktel Vision 061 03-99 40 40 Mo-Fr 99°-19°° htp://www.sierra.com 
Softgold 02131-965111 Mo, Mi, Fr 15°°-18°° i 
Soft Enterprises 0.66 92-46 42 Di, Do 18°°-20°° 5 
Software 2000 0.52.41-98 60 10 Mo+Fp 11°°-13°°, 14°°-18°° http://www. soffware2000.de 
Starbyte Software 02 34-68 0494 Mo 16°°-18°° 5 | 
1 


Viacom New Media 


Warner Interactive 


01 30-82 01 15 
Virgin 0.40-39 1113 
0 40-27 85 53 06 


Mo-Fr. 9°-17°° 
Mo-Do 14°°-18°° 
Di, Mi, Do 15%°-18°° 


http:/ /www.viacomnewmedic.com 
hitp:/ /www.vie.com 


so können Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewünschte File. 


NEUE RUFNUMMERN jotlines> 


|NEUE RUFNUMMERN Il! <6 Bestell-Hotlines>| x 
Tel.: 02504 - 9330-0 BEN Sie Bermd Herr SERVICE-HOTLINE 
Persönliche Bestellannahme Tel.: 02504-9330-12 / Fax: -9£ 


Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr Sa. 10.00-16.00 Uhr F RE AKs SsHYüP Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Ze 


NEUE VERSANDADRESSE !!!<über 500 qm Lager/Bü 


DREAMWES 
DSCHUNGELB! 


T HUNTER 

NT THUNDER Wir 
CLASSII 
SIM ISLE 


ZUSATZ-CD’s: 
MMAND & Ci ER 2 
PGA Tour Golf 
WARGRAI 
WORMS 


SPECIAL INTERSET: 


D-INFO g 


PC-Spiele CD-Rom N e 1 9 
NEUHEITEN - < > 7 MIX ZONE 


COMMAND & CONQUER 


SPACE BUCKS 
JARINES 


FLASHBACK 
FLIGHT SIM TC 


ATRIPOLI 
BAZOOKA SI 


LATION 


SUPER BUBSY Win 95 
T-MEK 

TEMPEST 2000 <A: 
TERMINAL VELOCI 


TERRA NOVA 


MAGIC CAR 
MAGIC EYE 


Classic 


MANIC KARTS 


y 9 [e 7 MORTAL COIL 
Command & Conquer 2 M£ “ a AC 1 NASCAR RA‘ 
<11.96> 4.95 

CYBERSTORM 


PIRATES! 
PITFALL <Win 


FOOTBAL 
MANAGER 


QUEST 4 
EADS 5 ı PRIMAL RAGE 

MACHINE 3 [Thunderhawk 2 <uncut> REBELL 
THUNDERHAWK 2 
THUNDERSCAPE 


Kiler Win 95 
X MANAGER 


in U.C. Golf Win 


HUMAN RECALL SHANGHA 
INDY CAR 2 SIM ANT 1 GUNSHIP 
INTERNATIONAL MOTO X SIM CITY HARDSALL 
DAGGERFALL<10> 74,95] JOHNNY BAZOOKATONE SIM CITY | INT. ATHLETICS 
} LEISURE SUIT LARRY 6 SIM EARTH 
Symeh LINKS 386 CD SIM CITY 


Terminato 


LINKS BANFF SPRING: SIM « 
R . ‘ R 6 Unks Castle Pines Golt C SIM IK NICKLA 
DIABLO . a 9,95 LINK L 9 c ss 1 5 KING OF 


X-Wing 


LINKS MAUNA KEA 
Links Prairie Dunes Country 


STARDUST 


LC Ss STAR TREK-2 
MAD NEWS 69.9 ar Trek 
MAGIC THE GATHERNG 8 STONEKEEP 


Master of Antarı 


G COMMANDER 4 EET FIGHTEI 


Mechwarr WIPEOUT 
Mechwarric w E 
MILLENNIA WOLF - The Simulation 


MISSION ORITICAL 
MONOPOLY 

MYST Sp 
NBA JAM 
NBA LIVE 96 
NEED FOR 


WORLD RALLY FEVER 
WORMS 


74,95] 
INE RAIDERS 49 
RK NEMESIS Wi 89,95 


SONDERANGEBOTE: 


DIE HARD 


TRILOGY <11> 
/ORLI 


OFFENSIV! 
OLYMPIC 
OLYMPIC 


6“ Air War Gold 


88 ATTACK SUB <A> 


ASSAULT RIGS 
AZRAELS TEAR 
BAKU BAKU ANIMAL 
BALDIES 


nur gegen Vorkasse (DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * Druckfehler, Preisänderungen & Irrtümer vorbehalten! 


the Deer 
ALIEN OLYMPII 
ALL TIME GRE 
ALONE IN THE DARK 
AMBUSH at SORINOR <A> 

AMERICA <WL> <10/11.96; 

Anstoss World C. Win95 <A> 
MacLean Pc 


PGA TOUR LF 96 
PHANTASMAGORIA 
PINBALL 3D - VOR 
Pinball Fanta: 
PINBALL ILLUSI 
Pinball Wizard 2000 
OL CHAMPION 
PRAY DEATH 
PRISONER OF ICE 
PRO PINBALL 
PRO, 
I - ps 
GOTHIC MACHINES REBELL ASSAULT 2 
GRID RUN <11 
HANSE 
HARDLIN 


WL> 


BUSJTSLNOSSEN — AUSIANGSHeTerUNgeN 


und Versandpreise können voneinander abweichen ! 


RETURN FIRE 9 “a 
RIDDLE OF MASTER LU E in's Race... <V I ie g infach unter 02504- 
RING DER NIBELUNGEN r an m 

RIPPER 1 


E BATMAN FOREVER 
HEXAGON KARTELI LE BEAST 
HOLMES 2: Rose T: 3 


AD RASH < 
OR.M 


AZY IVAN Win 1 = inen Teil de: 
PU RN, } RUE, = SAFECRACKER ML> 
LANDS OF LORE BIG RED RACING REAMER <A> No Remors ferbaren Artikel 
LIGHTHOUSE BIING! ale r rss 
Links Pı BLEIFU! - Darklight A 


'CRET MISSION Wi 
NSIBLE 
SHANNARA 
SHELLSHOCK 
SHIVERS 


BRAINDEAD 13 
CADILLACS & DINOSAURS 
CARIBBEAN DISASTER 


Besucher Sie auch 
DAWN PATROL <WL> Y “ads r unser Ladengeschäft: 


LINE E s at Wa Weseler Str. 54 in 
0GZ, 


43151 münster 


PLAY STATION * 3DO * SUPER-NES * NES * GAME BOY * VIRTUAL BOY * ZUBEHOER * VIDEO * LASERDISC * MANG 


20:00 a / 


& 


AL: jeden MiEr Br Di 


-B 


Änderungen und Irrtümer vorbehalten! 


n 
8 
Se 
m 
ww 
SQ 
= 
I: 
s 
S 
S 
=] 
55 
SE 
= 
SE 
se 
or 
[7 


Ab DM 250 
NEU: uereue 


Unfreie Retouren werden nicht angenomm: 


eh Soh 


Am Grab 
Tel. 


3 Skull ofıhe Tohtec DV 
Ultra A 


AH-SAD Longbow 
‚Air Warrior 2 
Akte Pandora 


‚Apache Longbow - W95 
ATF Adv. Tac. Fighter EN 
Azraels Tear 


DV 
DA 
\omets Fluch DV 
Baseball 86 Wös 
Battle Bugs 


DV 
Battle Cruiser 3000 aDoy 
Battle Race 


Berrayal in Antara 
ing 

Bioforge Classic 

Bleifuß 2 

Blood & Magic 
jong 

Bot Soccer 

‚Bubble Bobble 

Bundesliga M 


Bundesliga 
Buming, tel 4 


2 DV 
Chaos Överlord W95 
Carrier Strike Force 

Chewy ESC v. F6 


Civilization 2 

Cliff Danger 

Close Combat W95 
Command + Conquer DV 


en2 


Fifa Soccer 95 Classic DV 
Fifa Soccer 96 
Fifa Soccer 97 
Final Approach 


290 


Flottenmanöver 
Freddy Pharkas 
Gabriel Knights 2 
Gearheads 

Gene Machine 
Gene Wars 

Golden Gate Killer 
Grand Prix Manager 
Grand Prix 1 

Grand Prix 2 


0 Greg Norman Golf 


lanse 
Hardball 5 

Hardline 

Head to Head 

Heart of Darkness 

Heroes of Might + Magic 
Hind 

Holiday Island 

Höhlenwelt Saga 

Hugo 3 

Hugo 4 

Hunter Hunted 

Inca 2 

Indy Car Racing 2 

Iron Man/XO 

John Madden 97 

Kai's Power Goo 

Karma 

Kick off 96 

Kings Quest 6 

Kings Quest 7 

Kiyeko & die Diebe. 
Knights of Xentar 
Kolumbus v 
König der Löwen Interaktiv 
Kyrandia 3 

Lands of Lore 


DD ki 


N Tanıds 7 e730 
ot Lore ZDV 


Conquest o New OR 
Creatures 
ErveaderNo Ragret DV 
Cyber Judas DA 
Eyberia 2 


0 Lost Eden 


it 2 

Mission Builder 4 
Destruction Derby 2 DA 
Diablo DV 
Die fünfte Dimension DV 
Die u 2 
Die gr. Shi, Watertoo &v 

Di 


0 Olympic Sacı 


DV 
DSF Fußballmanager DV 
Dungeon Keeper D 
Dungeon Master 2 _ DV 
m Jim 1+2 DV 
Earıhsiege 1 
ırthsiege 2 


0S 


"CREATIVE LABS: 
SB 16 Value Edition ‚Pnp 


SB AWE32 PnP. 
ROLAND 


Ultrasound PnP... 
Ultrasound pro PnP. 


CD-ROM Laufwerke 


TEAC CD-56-E 6fach 
TEAC CD-58-E 8fach 
NEC CDR 1400 8fach. 
Pioneer 10fach.. 


Larry 6 
Larry 7 
Last Dynasty 


Ks. 
Little Big Adventure 
Lord of the 


Mad TV 2 

MAG! D 
Magic Carpet plus Cl. 
Manic Karts DA 
Martini Racing 

MDK 


Mi 
Monster Truck Madness 
Nascar Racing 2 DA 
NBA Live 97 DV 
Nend for Speed SpeciaiDV 
NHL Hockey 95 Cl. 

NHL Hockey 97 

Nihilist 

Normi 

Oldt 

Olympic Games 


Orion Burger 
Outpost 

Panzer Dragoon 
Panzer General 2 
Patchwork 4/96 
Bax Imperia, 2 


Perfect Assasin 
PGA Tour Golf 486 

» Sawgrass Data 
Phantasmagoria 2 
Pirates Gold 

Pizza Conne« 

Pole Position 

m a Quest Collection, 


Firebird 2. 


10 Game Box - 


92557 Weiding 
09674 -1279 Fax 09674-1294 


Police Quest Swat DA 69.90 


RETRO 


Pro Pinball /W95 + DOSDA 
Puppen, Perlen + Pistolen 
Railroad Tycoon Del. DA 

Rally Racing 97 DV 

Rama DV 
Rayman DA 

Rebel Assault 2, Dv 78. 
Rendevouz im Weltraum DV 74.90 

sg Dv 


Ro: j Rash 
Rüsselsheim 
Sam + Max 
Santa Fe Myst: 

Elk Moon Murder W95 
Schleichfahrt DV 
Sega Rally 
Shannara 
Shattered Steel 
Shellshock 
Sherlok Holmes 2 
Silent Hunter 
Silent Thunder D 
Simon 1 +2 Power Edi, 
Solar Crusade Dv 
Sonic CD 
Space Hulk 2 
Space Quest 6 
Space Quest 5 
Star Control 3 
Star Trek 2 D 
Star Trek: Final Unity 

DV 


Striker 96 
Super EF 2000 


ET 90 


iq 
The Muppets Inside 
Themapark Classic 
This means War 
Tie Fighter SVGA 
Tit Pinball 
Time Commando 
Tomb Raider 
Toonstruck 
Control 
Total Mania 
Toshinden 


DA 
0 Transport Tyeoon + Warkd, 


0 Ultimate Mix 


US Navy Fighter Cia. 
Virtua Fighter 

Vollgas 

War College 

Warcraft 2 Exklusiv E. DV 
Weihnachten:Das Abentauer. 
Win Skat dv 
Wing Commander 3 DV 
Wing Commander 4 
Woodruff & Shnibbl 


X-Men: Children of Atom 
X-Wing vs. Tiefighter 
Zork Nemesis DV 


Sammlungen: 
Funsoft Strat« 54.90 
(Kaiser Deluxe,Ascendancy,Jagged 


Alliance) 
50 Titel DA 41,90 
(Lollypop,Mad TV, St. Thoms, 


ja Pack 6 


0 Black Gold Transworld,Winzen 
0 (Riddie of Master Lu, unter &ı 


2,Action Soccer, Druid,Kyranı 

Death Gate,Manic Karts usw) 

Star Treck Warrior Set DV 61.90 

(Teohnical Manual, Vigso "Warct 
Warrior, Audio CD) 


Ultra Pack 78.90 
(ADAC Special Auto 96,3D Woh- 
nungsplaner, Erlebnis Mensch) 
White Line: DA 64.90 


{Indycar Racing, Super Karts, 


Dv 19.90 
, Transworld, Black 


10 Grand Prix) 


World of Business 
(Mad TV. I 


Grip Pad Sport Set NHLI6 
Grip Pads (2 Stück 
THRUSTMASTER 
Grand Prix 1 Lenkrad. 


Formula T2 


Lenkrad 


CH-PRODUCTS 


Flight Stick 


Pro 


Virtual Pilot Pro 
Rudder Pedals Pro 
F-16 Fighter Stick 
LOGITECH 
Wingman extrem 
MICROSOFT 


Sidewinder 
Sidewinder 


JOYSTICK's “ "Zubehi 


GRAVIS 

Analog pro transparent. 
Gamepad pro. 
Blackhawk 


Stammkunden ‚Rechnung DM 6.50] Nachnahme +3.- Zkgeb.DM 9.90 
DM 6.50! Ausland - Vorauskasse DM 18.00 


Vorauskasse 


Alfa Twin. 


3D pro incl. Fury 3. 
Gamepad 


PC Action Replay. 
Maxi Booster 160 Watt 
„56.- Maxi Booster 240 Watt. 


Zubehör 
‚Aktivboxen 30W 59,00 
CPU Lüfter für 486er 14,99 
CPU Lüfter für Pentium 19,90 
Disketten 3,5" format. 4,99 
IOMEGA ZIP LW 345,00 
Zip-Medien 100MB 24,50 
Floppy Laufw. 1,44MB 45,00 
Festplattencontroller 25,00 


Computerkamera 
QuickCam 215,00 
Software für WIN 3.11/95 


Gehäuse BigTower 95,00 
Gehäuse MiniTower 55,00 
CD-ROM Gehäuse mit parr. 
Schnittstelle und Netzt. 159,00 
45,00 
75,00 
35,00 
19,50 
16,50 
29,50 
89,00 


Null-Modem ser. & par. 
Modem extern 14.4 

Modem extern 28.8 199,00 
ISDN SO Karte Fritz 195,00 
ISDN SO Karte Creatix 179,00 


Mouse ser. & PAD 
Mouse Logitech 3Ta 
Microsoft Mouse 
WIN 95 Tastatur 
Tastatur 102 Ta. DIN 


23,50 
29,00 
38,00 
39,00 
29,00 


VGA Karten 
miroVideo 12PD 2MB 145,00 
miroVideo 22SD 2MB 255,00 
Elsa Victory 3D 2MB 299,00 
ATI 2MB PCI 155,00 
ATI 1MB PCI 99,00 
Matrox VGA Karten auf 
‚Anfrage 


Mainboards-CPU 
Pentium 256PB Cache 189,00 
Pentium 256PB /VX 229,00 
ASUS PSSTP4N 299,00 
ASUS PSST2P4 355,00 


80486DX2/80 

5 Volt 
Stromversorgungsadapter 
3,3V CPU auf 5V Board 48,50 


69,00 


AMD 5x86 133MHz 
AMD 5k75 

AMD 5k90 

AMD 5k100 
CYRIX 120+ 
CYRIX 150+ 
CYRIX 166+ 

ip 133 

iP 150 

iP 166 


89,00 


Festplatten 

CFS 541A’540MB 
ST 51080A 1,0GB 
ST 31081A 1,0GB 
ST 32140A 2,1GB 
ST 3850A 850MB 
WD AC 22100 
WD AC 31600 
WD AC 32100 
WD AC 32500 
WD AC 33100 
Big Foot 2,5 GB 
Fireball 2,1 GB 


471,00 
435,00 


SOUND 
PINE 16bit SB-PRO/WIN9S 
kompat. 79,00 


aktuelle Games unter 
Telefon 
03361,5246 


Speicher 


SIMM 4 MB PS/2 

SIMM 4 MB PS/2 EDO 69,00 
SIMM 8 MB PS/2 83,00 
SIMM 8 MB PS/2 EDO 89,00 
SIMM 16 MB PS/2 

SIMM 16 MB PS/2 E. 195,00 
Cache-RAM Satz 256k 85,00 | 


Adapter 


4*SIMM>PS/2 25,00 


CD-ROM 
CD-KIT 8-fach 
ICD-KIT 10-fach 


185,00 
215,00 


CD-Brenner incl. Software 

2-fach schr. 999,00 
CD-Rohlinge 10 St. 180,00 
Caddy für CD-ROM 9,80 


Netzwerk 
Karte NE2000 kp. BNC 49,00 


Karte NE2000 BNC und UTP 
PCI 75,00 


[Netzwerkkabel konfektioniert 
ie 10m 15,00 
‚Abschlußwiderstand BNC 4,50 
Chrimpstecker BD C 4,25 
[Kabelverbinder BNC 12,00 


auf Wunsch 
Komplettsysteme und 
Systemumrüstungen 


Abholung und Anlieferung 
per UPS 


TSUNAMI Computer Woldegk GmbH, 17348 Woldegk, Mühlendamm 1 
Tel.: 03963 / 211336 Fax: 03963 / 211337 


Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Änderungen vorbehalten 


TSUNAMI Weoldegk 


Lutz Althoft 
Computerspiele 
Marker Breite 38 
34497 Korbach 


BTX: Althoff# 


e-Mail: Althoff.Comp@ T-Online.de 


TEL ı 05831-913191 


FAX: 


05531-913192 


Preisliste kostenlos - Versand Im Sicherheltskarton 


PC- Spiele CD - Rom: 


3D Ultra Pinball 2* 
Ace Ventura* 
Afterlivet 

AH 64 Longbow 

- Flash Point Korea* 
Alien Incident 

‚Alien Trilogy* 
American Dream* 
Armoured Fist 2.0* 
Armoured Fist 2.0* 
AT.F 

Azraels Tears 
Baphomets Fluch 
Betrayal ın Antara* 
Birthright* 

Bleifuß 2* 

Boong!? 

‚Bundesi. Manager 97*D 69,90 
Civilisation 2 

Civil War General* 

Cluedo* 

Comanche 3.0* 

Comanche 3.0* 

Command + Conquer 
C+Conqu. Missiondisk 
Command+Conquer* 
Alarmstufe Rot 

Creatures* 

Crusader - no regret 
Daggerfall* 

Der Planer 2 

Der Produzent 

Destiny* 

Destruction Derby 2* 
Diablo* 

D.gr.Schl.id. Ardennen D 67.90 
D.gr.Schl.u.Gettysburg D 69,90 
D.gr.Schl.v.Waterloo* D 67.90 
‚Die Hard Trilogy* 
Die Pandorra Akte* 

Die Siedler 2 

- Mission CD* 


D 66.90 


IDiscworld 2* D 79,90 
IDSA3:SchattenüRiva* D 39,90 
Down in the Dumps* D 69,90 
[Earthsiege2:Skyforce D 79,90 
IEF 2000: Taktcom* D 36,90 
JEF 2000 + Taktcom* D 79,90) 
[Elisabeth | D 66,90) 
[Electr Arts Classics je 29.90 
|e.Rtitorge. 1, Rip Adventure. Mage Cart 
[SH Ho<key 05.Thems Park." $Navy Fight 
[FI Grand Prıx 2 
[FI Manager 96 
[F 22 Lightning 2* 
|FIFA Soccer 97* 


Golden Gate Killer 
IGuts'N 'Garters* 
[Hardline 


Nagged Alliance 2* / 
John Madden NFL 97* D 72,90] 


[Mechw 2!Mercenaries*D 79,90 
[Mega Race 2 D 56.90) 
[Missionf.:Cyberstorm D 79,90 


IVASCAR Racing 2* 2 
[Natofighters-ATFData*D 37,90) 


HL Hockey 97* 


Nihilist* 
Need for Speed Spec 


[Olympic Games 
[Olympic Soccer 

[Organic Art 

Orionburger* 

Othello” . 
[Phantasmagoria 2° H 76,90 
|Privateer2:Darkening*D 75,90 
Puppen. Perlen u.Pist.* D 67.90 
Rally Racing 97 D 72,90 
Rebel Assault 2 

Riddle of Master Lu 


Rückkehr n. Krondor* D Anfr 
Schleichfahrt* D 69,90 


D 64,90 
orig 2000* D 84,90 

Syndicate Wars"  D72,90 

[Synergist - D.bl,Staub D 69,90 

[Tie Fighter Collection D 73.90 

[Time Commando 

[The Dig 

The Muppets Inside 

[Three Dirty Dwarfes* 

[Three Skulls 

Toonstruck* 

Urban Runner { 

US Navy Fighters 97* D 78.90 

IViking* 

Virtua Fighter PC 

Warcraft 2 Spec. Ed.* D 79,90 

Wing Commander 4 D 79.90 

Worms Spee. Ed*  D.69,90 

1z D 71,90 

[Zork Nemesis D 79.90 

Wir führen noch viele andere Spiele 

Soundkarten, Joysticks u.Lösungen. 


* Bei Anzeigenschluß noch nicht Heferbar 
K. englische Version. H deutsch.llandbuch 
D- Komplett deutsche Version 
Nachnahme + 10,90 +3.-Zahlkarte 
Vorkasse +7,90 
Rechnung + 8,50 Stammkunden 
Annahmeverweigerung: 1S.- Kostenanteil 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten 


IBM PC CD-ROM - SPIELE UND TOOLS 
{\ 


202 games speziol johnny bazookatone tise 2; the resurrection .. Iyper vol. 2... 
203 games speziul .. a d ii dredd .. ood rashı.. in typer vol. 3 
204 games edition 0) ick off 96 . StoLM. aA Ayrian 


99 [di s = a ” 
205 games edition 03/95 doedalus encouner/wl king’ quast 7 (windows) un sam & max hi Me rood uf0-enemy unknowm i I 
206 games edition Geil a 8399 |hndam map schach champ dass u wefo champion lege h JEDE MARK ZAHLT 
207 games edition 01/96 nlay thompson ect. 95) dA Ks u aan schlacht um geftysbouig us navy Fighters + date OD 
208 gms en 027% 39 |dork eyetuin) dA 79.99 | ins of le 2 schlacht von wer... dA ut & ts nn h 
3 skuls of te tl darer. A Teisue su lay 1/kü 99 | schworze auge Tschickslhl. for vi 


abuse .. i .99 | Hihhouse io schwarze auge 2stemenschw. venom (wi i rn 1 r 
en ee ee Ab sofort finden Sie wieder 
acs oe une euch \ Se nn 0.6039 v0 R 
aim. . ai Be! sand ca % . Aa \ S iele und Tools auf IBM PC 
‚adv. toctical fighter ... I I 1.99 | sensible world of soccer .. 99] . ” 

Fe | cn Harn aaa? D-ROM in unserem Angebot. 
alien tilogy (w95) ... 9]. descent R Mi 4 89.99 | shadow of the comet (wi) wacky wheels .... 


- a 

alens 5 a i 99 shonnaro 39 | warf 2 mission N nm 

alone In he dk une dh 25.99 | ii { 99 | wrhammerschoten gah re JEDE MARK ZAHLT! 
alone in the dark trilogy N dig want dl 99 | wing armada classic Y [} 


american civil wor . s mega race | si n 99 | wing commonder 3 
anvil of dawn .. . u mega race 2 55.99 si ‚99 | wing commander 4... 
j out. 


a 2 Se 1 #] Ab sofort sind unsere Preise 
ee an A : für Sie messerscharf auf die 


assault rigs 


3 h Ak »| Mark genau kalkuliert. 


azroels teor N 99 | mummy - tomb of .99 | spoce marines 99 | z (directors <ul) . 


bad day on midway h i Hape a em baumeln spoce quest collcin un 99 | zeichnen und groik 7,9 H 

bad mo. a 84 ZUR nead fr speed special otion. dA 91.99 | spend ge "99 | zombi dis .. \ | 
Baphomes ch % 05 85.99 | qm Ab 96 nn. dh 91.99 | Sr nk dpa ne .99 | zone mie... o 
batman forever f da ah hackey 97. star rek KÜNBON nen zork nemesis 

battle arena to shin den ...... #15 strike eogle normality ... er star trek warrior sat 


bare ie 1 pack FI manager 9 olmpc gold ÖV 53.99 | strighter 3000 sa A 80.99 |dV = komplett deusch # 
bat ie 2 pack Kran (Arab : olympl socn sting: al his fime a Jets Anleitung Die an ge bo tene Auswa hl 
berlaground woaibo fontsy gerad onsiesocr stnekesp — US = komplet englisch 


beat Ihe house (w95) .. a fast attack u orionburger „u. . strike base .. 


= But H = Bin ie reicht Ihnen nichtaus® Fordern 
ren man en een Sie doch unsere Komplett- 


bleib 2... {\\ dV 96.99 | ngo european tur . Be super Fun levels 


Bind dr winken) 99 |iolow he sigh 19 9 da saw supa set Nah Zum reislistean. Eine aktuelle Liste 


Bono, Km | ud. dl ap gina san 5 } d Li f b, a 
raindeod 13... R rank thomas bosebal f phantasmagorio de; syndicate wars (w‘ 

‚bubble bobble [\ frontier first encounters . a Phantasmagorio 2 system shock enhance R iegt je er Lie erung el. 
bundesliga manoger hack 139 tun forks nn PN pinbal word RN Hmek ... en dh 29} ” 
c&c alamstufe 18. N ! piotes gold. r team chef . | 
c&c shareware vol. 2 .... v {1} a teletranspor 

consır | * head ; : 99 | ter now . k ® 


fx eurofight 
police quest» 4 theme por 


da Iorpoon 2 deluxe police quest collec 99 | think x. & R ö 5. N 
Guloten 2 199 |heh cha come sale human c Zu vielen Spielen können Sie 
Coany was N nnd Heres of might 8 mag Po pabul- a 55.99 time ommand 


comonche mit missior allye rocing 97 5 time gate Ai che a sich von uns die Lösung gleich 


nnd 8 ann vg. s i ernioman Ian lief | d 

‚command & conquer miss. Y " ütsel des master lu > top gun + fire ot will ... 

Gap. 153139 |hr nl fi Krane mitliefern lassen und sparen 
complete carriers al WO... WO Ir r rebel assault 2... total control er 

a ee so Versandkosten. 

Conqueror od N Indy mcg 2. a reeder.. Moiner : 
crusoder NO TEGTER nun. Inferno + fx .. vatum fÜl® use fronsport tycoon-+world edit. 


. 
oyber dreams ... Inter'actar vol, 2.0 Me, revolution x. A riple play 97 us | 
ee ee ee RK ZÄHLT 

eybermoge: darklight awak. . jogged ollionce rise 2: the diractors CUR auenu typer vol. 1... RE ® 


LÖSUNGEN MIT PLÄNEN - ZUSAMMEN JE 19.2: 


Tth guest... DIOR CONSPÄFDEY user 
ohandoned place PRONMSMOGR 
olquadmAlch d. im... PEST 

albin ... - police quest» swat 

lan Ik. : pool of radanc 

allen odyssey etemam poos of darness 

allns «0 comic L fode tb Bopulus wing commander 3 


JETZT SPAREN SIE RICHTIG! 
olternate reality he dungeon u fascination ports of cal... wing commonder 4 


OMUZON .. 6 ni prisoner of Ice a * Lösungen mit Plänen kosten jetzt nurnoch je 19.95, statt bisher 30.-; 
ambersar prophacy of the 5 Ibände fürbiszu6 Spiele kost It hie25 hnen Sie mal; 
n + Sammelbände fürbis zu6 Spiele kosten jetztnurnoch je 25." statt... rechnen Sie mol; 
f 
LE Da Ana ae ee er EN Jeder Sammelband enthält Lösungen und- wo vorhanden - auch Pline zumehreren Spielen. 
bad blood... Hehe freddy pharkas + Frontier pha, m 2. sone apa zuk me kracken aa Die enthaltenen Lösungen mmät Plänen können Sie auch einzeln zu 19.95 je Band bestellen. 


bad mob au. future wors en! rebel ui j 2 i 
er ; gabe k ; Be © Bestellungen über unsere unten genannte INTERNET-Adresse sind schnell und preiswert. 


bermuda Syndrom uses gobriel knight 2 rasiden! evil... Fi 
Sea kn sage so reum of te phantam ACHTUNG - HANDLER! 
red adventure tt f N tier fi Pr ” er " 
Bi (mit sis Fee an KK Unser Großhandel in Konsolen, Modulen, Software und Lösungen erwartet Sie bereits. Eine Händler- 
bioforge Preisliste senden wir Ihnen gerne nach Eingang Ihres Gewerbenachweises zu. 


sungen u. - wo vorhanden 
for . gold nush i ride of master H 

black cauldıon guild of theves Da Plänen zu mehreren Spielen) 
bloodnet N R poly ie ringworld ... 


bioodwych art Ol nn rlpper KnbakS - CPS FRANK HEIDAK 


buck rOQaS 1 cuanunannenun heimdall 1. rise of the dragon n 

cd... _. ind 2; : Pa SRH arelh, In ii Abteilung "DIE RATGEBER" 
a : ; epslsungssammelbond 1... ri 

amp anyn Heer nn din. ma Jansen. kon BÜRGERSTRAßE 8-10 + 50667 KÖLN 

chewy escape om 15 Rölenwelt sago ee eco qust 142 

cha ah sol Ilona 5 eh 

1 iv a eye ol ıolder 1: . 
Bdielstenl De k A a un zremane gan 13 s bei Vorkasse par Verechnungs-Scheck oder Kreditkarte... DM 5.95 
command & conquer inherit earth (erben der erde)... shadow of the comet inea +2 a # bei Versand per Post-Nachnahme ..... .. DM9.95 


com & con ausn innocent uni cal. L shadow sorcerer indiona jones 3+4 5 (bei Nachnahme kassiert die Post zusützlich DM 3.- Zahlscheinentgelt) 
companions of nt. L it came from the dasert u. SHONMOTD shar 13... 


ed all hi king’s quest 
ae sk . Kol don Sc que :spimlFoni Io how 122 nn TELEFON (0221) 925 714 27 mo. 
Grusader« no remorse jonathon spiit dann legend of Arnd 142 
curse of enchantia jan's project 1+2 spyeraft Neisure suit lay 1-6 FAX (022 1 ) 25 69 86 
INTERNET http://www.CPS-ONLINE.com 


stodt der Iöwen manhunter ]+i 
star command . mania mansio 

Für Post- oder Foxbestellungen markieren Sie bitte eindeutig die gewünschten Artikel. Dann tragen Sie 
bitte rechts unten die benötigten Daten ein und schneiden die Anzeige aus oder kopieren sie-Fertig! 


stur trek ds 9 harbinger might 8 magic 3-5 

star trek ng final unity monkey island 1+2 
stonekeep ... police quest 1-4 
summonin v prince of persin 1 
super Toy af hbekn as fr go 14 

sword of aragon simon il ich r 142 
System shock .. space quest 1-5 ....... 
volnen 2 sahen 1014301 


loum away . 
doed.enc.c,poki.helx 
king squast 
knighs ol went 


-shetered lands 
dark sun 2 woke of rvoger 


Iruckte Titel sind neu! 
jruckte Titel sind neu! 


Wim ma zu nen Geschfiseingungen me u Prsnderugen vorher Escheinung der Anzeige sind ee Angebote ng! 


AUFTRAGGEBER PG 1296 


Fott gedruckte Titel sind neul 
Fett gedruckte Titel sind neu! 


death gate last dynasty star fight 1+2 ... 

deoth Air Pop Hi fi ro = m ze +stor ek 2 

demon’s winter les manley - lost in time gate Feed u 

de. ine ig abventre j un utime 7/17 R-Foyi. NAME, VORNAME . 
discwold .. Ioom ouche - obent. ulfimo underworld 142 


drochen von loos .. ost eden; myst u. wing commander 344 
drocul unlecshed, ists of shnnck hlmes warcrft 142 
drogon lore Iost in fime 142... wizardry 647 
drogon's bre Iosungsbuch dar fugsims i 
drogons ki (ni lu ol te temptess ATTI her j 
dmpnspn menzoberanzun En 

drokkhen u. mewilo vision ‘ das schwarze auge 1 
Ber, er ie mission eriicol vollgos .. y; se 2 y 
lungeon master MOUOMONEET u ; worcft 1 = orcs/humanS un os schwarze ouge 3... 

esta. Ben normallty ee der dnlenzikel LP TELEFON... 


STRABE ..... 


PLZ ORT ... 


KUNDEN-NR. (falls vorh.) ..... 


S 


Guck mal, Schumi, so 
wird’s gemacht: Micro- 
Prose verteidigt mit Grand 
Prix 2 die Pole Position der 
Karstadt-Charts. Bemer- 
kenswert: auf den weite- 
ren Plätzen regieren durch- 
weg Strategiespiele. Bei 
Joysoft wird quer durch’s 
Sortiment geordert - von 
WiSims über Sportspiele 
bis hin zu Simulationen ist 
alles vertreten, was der- 
zeit Rang und Namen hat. 
Ganz vorne: Virgins High- 
End-Adventure Baphomets 
Fluch, unser Spiel des Mo- 
nats in PC Games 10/96. 
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Platz Vormonat Titel 

1 Grand Prix 2 

2 zZ 

3 Die Siedler 2 

A Command & Conquer 
6 Warcraft 2 
Megapak VI 
Civilization 2 

Flight Simulator 5.1 
Hugo 3 

World of Combat 

FI Manager 96 

Die Fugger II 

Win Skat 

White Lines 

AH-64D Longbow 
Megapak V 


ou» — 


u 
- oo 


Silent Hunter 
Blue Byte Collection 
Pinball Power Pack 


De 
SSoua u BaAo8»m 


Platz Vormonat Titel 
Baphomets Fluch 
(&C: Level-Editor 3 
. Cyberstorm 

3 Grand Prix 2 

E Return of Arcade 
Crusader: No Regret 
- Der Planer 2 

" Jagged Alliance 2 

- Daggerfall 

1 Z 

. Gene Wars 

15 _AH-64D Longbow 
10 Die Siedler 2 

- Links LS 

11 Civilization 2 
Lighthouse 

. NHL Hockey 97 

- Sonic CD (Win 95) 
Time Commando 


er CO N Or U ei 
s:owyuavuıBa@nD © 
. 


The Need for Speed - SE 


Mechwarrior: Mercenaries 


Hersteller 
MicroProse 
Warner Interactive 
Blue Byte 
Westwood 
Blizzard 

Koch Media 
MicroProse 
Microsoft 

ITE 
Compilation 
Software 2000 
Sunflowers 
CDV 
Compilation 
Origin 

Koch Media 
Electronic Arts 
Mindscape 
Blue Byte 
Compilation 


Hersteller 
Virgin 


Sierra 
MicroProse 
Microsoft 
Origin 
Greenwood 
$ir-Tech 
Virgin 
Warner Interactive 
Electronic Arts 
Activision 
Origin 

Blue Byte 

US Gold 
MicroProse 
Sierra 
Electronic Arts 
Sega 
Electronic Arts 


ne U 


$ & & | n u 
n =. ü a { i h, ® j hr 
z 25 ristm 
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a Panthers 2 in Vorb.* % US Navy Fighers. 31,90DM 
T.O.R.M 63,90DM US Navy Fight. 97 ‚ ERAUTS| 
& jonekeep 39,90DM "Vollgas DD! ‚i nalog Pro Limited 39,90DM 


Super EF 2000 in Vorb.* 3 Warcraft 2 1. ‚Analog Pro 
Syndicate II ‚ « -Expansion CD N Eliminator Gamecard 
System Shock 1. y ‚Special Edition .* Firebird 
Teamchef s Warhammer D Firebird Il 
TFX EF2000 R « Warriors Di \ Gamepad 
-Tact-Com " 4 Westwood Comp. . Grip+NHL 
-Special Edition « Wing Commander 3 Grip-WWF 


Guns ’n’ Garters DDD in Vorb.* The Darkening DOD 81,90DM* : WingCommander4 DDD Grip-Pads Ä 
Hanse DDX 37,90DM The Dig DDD 75,90DM + Wipe out 2097 DEE Multiport in Vorb.* 
'h Hour DDD 39,90DM H Hardline DD? 5990DM* 3 Theme Hospital DDD 73,90DM* = Worms DDD Thunderbird 83,90DM 
SD UlraPinball2 DEX 6190DM* = Hind 77?  inVorb.” u Tie Fighter DDE 77,90DM + -Reinforcement DOD Thunderpad 33,90DM 
Acas Collection DEX 3990D’M ® Holmesll-R. Tattoo DDD 73,900M- * Tilt DEE 25,900M 4 -Limited Edition DDD ii 
Aces of the Deep DDD 3990DM + Hollywood Pic. DDX 21.90DM Time Commando DOD 7390DM = X-Car DD? Il 
Adams Family Pin. DEE 67,900M* s HeartofDarkness DDD in Vorb.* Toonstruck DOD 75,90DM* * X-COM Apocalypse DDD underpa 33,90DM 
AH64DLongbow  DDD 81,90DM 3 Hollyday Island DDD inVorb, 5 TopGun DDD 27,90DM » X-WingCollection  DDT Wingman 63'90DM 
A DO SRODM & Apart DDD nlorer. 5 Mmaunderts2  DEX 1SS0DM 5 ZorkMomsl DD Wueaman züml Bonn 
ion N « Hyperblade in Vorb.* ’ iima Under. 1+: 'ork Nemesis i 
Alien Trilogy DEE 79.90DM* * I have no mouth DD? 3990DM* 4 Urban Runner DDD 61.,90DM Wnaman Extreme EzoM 
Alone in the Dark DDD 20,0DM = IM1A2 Abrams 77?  inVor u Wingman Warrior 135.900M 
AloneintneD. Tl. DDD 67S00M , IncaCalketion, Dop N e 
‚merican Dream in Vorb.* ı Independence Day in Vorb.* . 
Archibald Applebr  DDD 27,90D0M 3 Interstate 76 DEE 79,90DM* Km i Eh 288.90DM* 
‚Armored Fist 2 DEE 81,900M u Jagged Alliance DDD 35900M 4 m HN mm I . 2 EOS Fi ont2 15.900M 
Asencaney aon Fl öl Dep ass Pi In rn IN il) Hl Il) 5 tOESR, f FLOS FA Flight 237 90DM 
N -Deadly Games in Vorb.* l I 11 Sn aan L, 
ie Fighters DDD 3990DM* . John Madden ‘97 DDD 73,900M a al u e Ton 
-Gold DDD 81,90DM* + Kings Quest 7 DDD 3500M * BECK Fliont Pro En 
Azraels Tear DOD 71,90DM 1 Kings Quast 8 DOD inVorh“ 4 Pat TS SD 
Baphomets Fluch DDD 7590DM a KingsQ. Collection DET ı) an ea A 1 
Battle Beast DDD 27,900M * LandsofLore2 DDD | “ I. 7 1 = ROS Pandies 213 80DM 
Battle Isle 3 DDD 71,90DM 1 Larıy7 DOD £ N) ni N 1) 2 13 Ma RCS Pro Pedals vorne 
Betrayal in Antara DEE 7590DM* # Larıy7 DEE 75, nn) A |: | 12 y 5 
Betrayal in Antara DDD 75,90DM* 4 Larry Collection DEX \ N m mn N 4 = - DRS ie Wesbon Cont Eos 
Bioforge DD S100M 5 Legendotkirs DDE 25, N all =) il I IN al S IN 3 Wizzard Pinball Control 59,J0DM 
Bing DDD 63,90DM * Lemmings 3D DEX 45, zu DIN ıi I) ‚AM WALL on Central 53 S0DM 
Birthright DEE 75,90DM* 3, Lemmings Win. DEX I MM 5 
m, Ba eo : latz 9 
N Bundes Man? DDK 7ASDN-  Londoftlens DD : — 
undesl. Man. N *  « Lordsofthe 
Cassar I DDD 4990DM 3 Lost Eden DDD 
Car. Disaster DDD 2190DM . LucasArtsCl.Ad. DDX 
a ee 
ivil War h *  s Lucas Arts Top N N OR 
Civilization 2 DDE 7990DM » MadNews DDX 21, ns IN Mi, 
Clandestiny DDD 71,90DM* * Made in Germany DDD 29, Ns HA mm M mars m = DIN "von 
Comanche 3 DDD 81.90DM* , MagicCarpetPlus DDE 31, a) z 3 I N n 
Camanaıa BE NEST ' Man arpet I DIE f II £ 
‚omanche Comp. K s Manic Karts k Hl => JM Hm 
Comanche vs. Ww. DDD 77,90DM » Magic t, Gatherinı 79 k IM" I 55 |) In j Ä IN 
re 
‚ommanı ong, N ı Martini Racing 
Eee Te, ee: ee 
larmstufe R. \ * 5; MA ? Y DL NEDR, 
MM Conquerer DDD 75,90DM s MDK 77 N . eg, VERLEGERSTR 
N Conquest of N. W. DDD 7990DM * Mechwarrlor Il DoD INN x 
Creation DDOD inVorb.‘ } -Mercenaries DDD INN 
Ersadar BDB Add 3 ‚Mslned- DDD 
rusader R Mission 
Snnadar.N Regret un ] Bi Edition bs 
yberia , .> 
Cybermage DDD S1800M 5 MagaRace2 DDD 
Cyberstorm DDD 81900DM 1. Mi Kar 
Daedalus Enc. DDD 2990DM * Nascar Racing 2 DEE 
Daggerfall DDD 81,90DM* + Nascar Racing 2 DEE 
Das schw. Auge 1 DDX 27,90D’M = NBA Live 'g6 DDD 
Dasschw. Auge? DDX 27000M * NBALive'97 DDD 
Dasschw.Auge9  DDD 39,90DM* 4 Need for Speed DDD 
Dawn of Darkness  DDD inVorb.” « -Spaclal Edition DDD il 12 z I 
Death Gate DDD 75,900M 3 Networks DDD 3; I MS Hl) l I 
ereloftiorlt  DEC 270 = Anl hocke DE DN 
Levels of 'orl y ‘ \ocke\ 
Descent 2 DEE 59,90DM 3 NHL Hockeı DDD 
-Missionbuilder DEE 37,90DM* u NHL Hockey '97 DDD urn 
Der Druidenzirkel DDD 39,900DM * Nihilist DOD 65. Mi 
Der Patrizier DDX 37,90DM « Noctropolis DDE IM F 
A SS 
er Produzeni , ax Imperia ? . \ IH 
eo DE a ee DE wur 
estruction ‚ a four Golf " ‚ 
Diablo DOD inVorb,” " Phantasmagoria DoD 81. Marktstr. 45 ‚ Schlossplatz 19 
Die Fugger 2 DDD 7990DM « Phantasmagora2ö DDD } . (022: ) Tel. (05021) 910416 
Die große Schlacht DDD 69,90DM 1 Phantasmagoria 2 DEE nz w fi te 
Die Hard Trilogy DEE 73,90DM* « Pirateninsel DDD — Em m BUN uf jest 
Die Höhlenwelt-S. DDD 23,90D0M . Pizza Connection DDX N nn | ) HN Mu ke vor, Nun 
Die Pandorra-Akte  DDD 75,90DM* t Pole Position DDD HIHI N B Rhode 
Die Siedler DDX 33,90DM u Police Quest Coll EEE Hl i gänel. Pe anihe ‚per 
a BEE ae 
ime Ci i ray for Deal 
Discworld DDD S7/DOM : Privateer2 DoD ® 
Discworld 2 DDD 81,90DM* * Puppen, Perlen... DDD 
Downint.Dumps DDD 71,90DM* 1; RedBaron2 DDD 
Dragon Lore DDD 33,90DM » Rebel Assault DDT 
OSFFußbalmanag. DOD 75900M: ; Rebelässaut2 DD 85; I u 
une jf « Rendezvous im W. h BIN N 
Dungeon Kasper  DOD 7390DM- } RiddleotMasterlu DDD 75,900 4 > 
ungeon Master x ı Ripper , af 
Earth Siege II DDD 75,90DM Road Rash DDD j I | Fi 
Elisabeth | DDD 69.0DM * Sam & Max DD N) Lau und Zielke OHG 
F-1 Manager DDD 7390DM 4 Schleichfahrt op 7i, N h h A Am i 
Te u | Vers Nien Produktin! 
-22 Lightning ‚90DM* annara N aIR09 hi roduktinfo 
Fable DDD 79,90DM su SherlockHolmesii DDD INN ) un en ohlossplatz 19 
hi Fade to Black DDD 15,90DM' 8 Shockwave Ass. DDE A h m Ausführung Bildschirm- Sprach- 
I Fantasy General DD 1,8001 ‘ Silent Hunter bb Hl c u f i der Anleitung text ausgabe 
en Fast » Silent Thun | j i i 
IFA Soceor 96 DOD S5ODM : Simone DDD 1 
FIFA Soccer 97 DDD 7390DM* + Simulation Comp. DIE 
FIFA S. Manager 77? -inVorb.” a Space Hulk II DDD 
FormulalG. Prix?  DDD 87,90DM 1! Space Quest6 DDD i 
FX Fighter Lim. Ed. DEE 35,900M s Space Quest Coll DIX 39, nn 
None Döb man 5 Sürlontld 277 mia: 5 | RITA nz nkt der Drucklegun tung nach nicht eerbar 
Gabriel Knight Il DDD 61,90D0M u Starcraft DDD h 'h.Imüme ler) ehalten. Laden, 
Gender Wars EEE  65,90DM 4 Star General 797 
Gene Wars DDD 7390DM + Star Trek Final U. DDE N ' h ; ; h Ey 
Gene Machine DDD 6990DM . Star Wars Coll. DDT ) Er DM Na e eine 
Golden Gate Killer DDD 69,90DM* * Star Trek Starfl. A. 7 E ? \ schäfts j ?=Unbekannt 
Gelden Gate Killer EEE 69,90DM Star Trek Warrior DIT 


Grand Prix Man. DDD 49,90DM ® Steel Panthers DDX 39,90DM 


BEWERTUNGSSYSTEM 
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Unsere Referenz - PC Games empfiehlt 


Unser inzwischen bewährtes Referenz-System listet jeden Monat die nach Meinung der PC Games-Redaktion besten 
PC-Spiele aller populären Genres auf. Aktuelle Neuerscheinungen müssen sich an diesen Referenzen messen lassen. 
Nähere Informationen zu jedem Titel finden Sie im Testbericht in der jeweiligen Ausgabe. 


Adventures/Rollenspiele 


Interactive Movie 


Gabriel Knight 2 Sierra 2/96 
Klassisches Adventure 
Bathomer’s Fluch Virgin 10/96 
Das Rätsel des Master Lu Sanctuary Woods 5/96 
Day of the Tentacle LucasArts 7193 
Indiana Jones 4 LucasArts 10/92 
Monkey Island 2 LucasArts 
Normality Inc. Gremlin Interactive 8/96 
Simon the Sorcerer 2 ‚AdventureSoft 9/95 
The Dig LucasArts 1/96 
Zork: Nemesis ‚Activision 6196 
Rollenspiel 
Das Schwarze Auge 2 ‚Attic 7/94 
Stonekeep Interplay 1/96 
Ultima 8: Pagan Origin 5/94 
Ultima Underworld 12 Origin 10/93 
Strategie/Wirtschaft 
Rundenbasiert 
Ascendancy The Logic Factory 10/95 
Battle Isle 3 Blue Byte 10/95 
Civilization 2 MicroProse 5/96 
Colonization MicroProse 11/94 
Fantasy General ssı 5/96 
Jagged Alliance 2 Sir-Tech 11/96 
Master of Orion 2 MicroProse 11/96 
Echtzeit 
Command & Conquer 2 Westwood Studios 12/96 
WarCraft 2 Blizzard 2/96 
Z Warner Interactive 8/96 


Wirtschaft („Aufbau-Spiele“) 


Die Siedler 2 Blue Byte 6/96 
SimCity 2000 Maxis 3/94 
Theme Park Bullfrog 9/94 
Transport Tycoon MicroProse 12/94 
Management 

Anstoß Ascon 2/94 
Bundesliga Manager 97° Software 2000 12/96 
Capitalism Interactive Magic 12/95 
F1 Manager 96 Software 2000 5/96 
Hattrick Ikarion 7195 


Fußball 

Euro 96 Gremlin Interactive 8/96 
FIFA Soccer 96 Electronic Arts 1/96 
Basketball 

NBA Live 96 Electronic Arts 4/96 
Golf 

Links LS Access 10/96 
PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95 


PC Games 12/96 


Football 

John Madden Football 97 Electronic Arts 12/96 
Baseball 

Hardball 5 Accolade 

Rugb, 

EA Rugby Electronic Arts 9/95 
Billard 

Virtual Pool Interplay 7/95 
Virtual Snooker Interplay 5/96 
Eishocke; 

NHL Hockey 97 Electronic Arts 12/96 


Rennspiel 


Bleifuß 2 Virgin 11/96 
The Need for Speed Electronic Arts 1/96 
Beat ‘em U; 

Virtua Fighter PC Sega 8/96 
WWF Wrestlemania Acclaim 1/96 


Jump & Run 


Aladdin Virgin 11/94 
Earthworm Jim 1 Activision 3/96 
Earthworm Jim 1+2 Rainbow Arts 4/96 
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95 
Rayman Ubi-Soft 1/96 
Flipper 

Pro Pinball: The Web empire 1/96 
Tilt Virgin 3/96 
Action-Adventure 

Crusader: No Remorse Origin , 12/95 
Little Big Adventure Electronic Arts 1/95 
3D-Action 

Descent 2 ) Interplay 5/96 
Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95 
MechWarrior 2: Mere. ‚Activision 12/96 
Privateer Origin 11/93 
System Shock Origin 11/94 
Terra Nova Looking Glass 5/96 
SciFi-Action 

Schleichfahrt Blue Byte 12/96 
TIE Fighter LucasArts 9/94 
Wing Commander 3 Origin 2/95 
Wing Commander 4 Origin 4/96 
Shoot ‘em U; 

Rebel Assault 2 LucasÄrts 1/96 


Rennsport 

Grand Prix2 : MicroProse 4196 
Indy Car Racing 2 Virgin 1/96 
NASCAR Racing Virgin 2/95 
U-Boot 

Command: Aces ofihe Deep Sierra 1/96 
Fast Attack Sierra 5/96 
Kampfflugzeug 

Strike Commander Origin 7193 
TFX 2: EF 2000 Ocean 1/96 
Zivile Luftfahrt 

Flight Unlimited Looking Glass 7195 
Helikopter 

AH 64 D Longbow Origin 7196 
Apache Longbow Interactive Magic 10/95 
Hind Digital Integration 9/96 
Panzer 

Armored Fist Novalogic 1/95 


Diese Auflösungen 
werden unterstützt. 
iz 


_werden unterstützt. 


So viel Speicher H 
(CD) Ather 


Diese Eingabegeräte 
den akzeptiert. 


wer: 


Die anasge 
Mindestkonfiguration. 73:]07:731) 
a zeub Tyeem: 


Die vonder Ei 
Redaktion empfohlene 
Konfiguration. 
Das Spiel ist 
Modem-, Nullmodem-, 


Netzwerkfähig. 


werden unterstützt. 


= 


In dieses Genre 


läßt sich das Spiel 


einordnen. 


Die Einzelwertungen 


im Überblick. = 


Sprache 
Handbuch/Spiel. 


ch 


Handbuch RBB: 
LE Eruol 


[Preis 


CD-Advantage er 77 


Ebames3s, 


24h Order-Service 
Tel 025 41/98 14 89 
Tel 02541/9814 74 
Fax 0 25 41/98 14 68 


Absolute Pin. DV 42,90 FABLE Pole Position DV 89,90 E 

‚Atterlife DV 73.90 Police SWAT DA 69,90 <D 
Akte Pandora DV 75,90x Prey EV 82,90x = 
‚Alien Incident DV 59.90 DV 79,90 cD 


Alien Trilogy DA 81,90 Privateer 2 

AzraelsTear DV68.90 FIGP2 DV 94,90 

Baphomet s FLDV 73.90 Fi Manager 97 DV 75.90 DV > 

Battle Cniser DV5980x* F22 Lightning DA 75.90 
Bleifuß2 FIFASoc.97 DV74,90% ProPinbal DV 58.80 > 
: Flying Corps DV84,50 Ralley Rac.97 DV 74.90 

DV 56,90DM GeneWars DV75.20 RebelAss.2 DV84.90 DI 2 
Blood EVSBS0X Hardline DV58,90 Ripper DV 77.80 
Blood & Magic DA 78.90x RoadRash DV6200——ı 


H STORM Edit. DV 72.90 

Sherlock Hol.2DV 73,90 

DV 73,90 Scorched Pla. DV 73.90x oo 

Sonic PC DA 52,90 <> 
Hellbender DVI Vorb. icate Wa L m 2 

Chessm.5000 DV68,90 IM1A2Abrah. DV 83.90x <D 

Crusader-Regr.DV 62,90 Indy Car 2 DV 68.90 DV 78,90 — 

Civilisation2 DV79.90 Lands of Lore 2DV 83,90x 


Lighthouse DV 83.90 Theme Hospit. DV 75,90 


Links LS DV 78,90 3 Skulls 0.Tol. DV 76,90 


<> 
_— 
Time Comman.DV 72,90 
=m> 
_ 


Master ofOrion2 | Tomb Radier DV 64.90x 
z Toonstruck DV 69,90 
DV 84,90x Viking Cong. DV 87,90x 


C&C1-Levels ZUS2490 MAX DV81,90x  Virtua Fighter DA 89.90 m 
C8C-Tib.knf. DV7680  M.D.K. DV74,90 Worms Sp.Ed. DV 70,90 | 2) 
C&C-Auszus. ZUS 28.90 Mega Race2 DV53,90 Warcraft 2Ed.DV84,900 m 

Cyberia 2 DA 72,90 Myst DV 66,90 Werwolf/Com. DV 76.90 <> 
Cyberstorm DA79,90 Mechw.2-Merc.EV 79,90 X-Wing vs Tie DV 89.90x > 
Daggerfal DV73,90 Muppets InsideDV 64,90 Zombieville DV 73.90x 

DSA3 DV38,90 NASCar2 DV79,90 ZoneRaider DA 69,90 > 
Deadline DA39.90 Needf.S.Edit. DV 79,90 Zork Nemesis DV 79.90 I 
Der Planer2 DV69.90 NHL Hockey87 DV85,90 'Z DV 87,90 

Der Produzent DV 73.90 Normality DV73.90 Viele andere Top-Titel. Compilations, Low 
Destr. Derby 2 DV 69,90%x Orionburger DV72.90 Budgets im Programm. Wir führen Logitech, 
Diablo DV 79,90x  Outlaws DV 89,90x _Thrustm., Gravis etc. zu Schleuderpreisen 


Die Hard Tri. DV 73,90 Panzer Dragon DV 73,90 Über 220 Lösungshefte ab 9,9011 
Die Siedler 2 ZUS 32,90 Pax Imperia2 DV77,90Xk SEGA und SONY-Konsolen im Programm. 
Discword2 DV74,90%X Phantasmag.2DV 87,90%x Fordern Sie unsere kostenlose Liste anı 


Versandkosten Inland; Nachnamhe (I 
rkasse + 20DM Versandk. - Mind 
/Annahmeverwolge 
Kompatibilität der Spiele tskartonage! Es gelten 
Güigkeit. Bel Order vor 16Uhr Auslieferung. noch am gleichen Tag! Vorbestellungen nı holung möglichiil 
Bankeverbindung: Volksbank Coesfeld BLZ:40163123 Kt:641453601 Händleranfrage erünschtill 


Bischoff & Partner 


O. Bischoff & Th. Lademann GbR 
Tel.: 03 35/5 61 52 10 « Fax 03 35/5 61 52 90 « BTX: BISCHOFF# 
Fürstenwalder Straße 46 « 15234 Frankfurt /Oder 


CD-ROM 


3 Skulls of the Toltecs Lighthouse 

Ah 64D Longbow DV Links 15 

Armored Fist 2 Nascar Racing 2 

Baphomets Fluch NBA Live 97 D 
Bleifuß 2 D Need for Speed Spec.Editi. 
Bundesliga Manager 97 NHL Hockey 97 DV 
Civilisation 2 D Privateer 2-The Darkening DV 
Comanche 3.0 Rally Racing 97 DV 
Command & Conquer 2 Riddle of Maler Lu DV 
Crusader - No Regret Road Rasl DV 


C & C 2 Vorverkauf DV nur 89 DM 
ALFA TWIN intelligente Joystickweiche 39 DM 


Cyberia 2 D Schleichfahrt 

Das Schwarze Auge 3 Silent Hunter 

Der Planer 2 D Star Trek Warrior Set 
Diablo Syndicate Wars 
Dungeon Keeper ime Commando 

F 1 Manager 96 IV Warcraft 2 Spec. Edition 
F16P2 WEIN ind. T-Shirt 


F22 Jghming 2 Worms Spec. Edition 


FIFA Soccer 9. 
FunSoft-Simulation Edition 
FunSoft-Strategie Edition - 
Gabriel Knight 2 D Bioforge 

Gene Wars D Battle Isle 3 

HIND DV Cybermage 
Mechwarrior 2-Mercenaries EV Outpost V. 1.5 
Mega Race 2 DV US Navy Fighter 
More War-Warcraft 2 Levels DV Wing Commander 3 


Zork Nemesis 
Z 


Lieferung: Nachnahme 10,- DM + NN; Vorkasse 7,- (nur Euroscheck); Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Frankfurt /Oder) 
Preisänderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Ladenpreise können variieren 
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Mitglied der Informationsgemeinschaft zur Feststellung der Verbreitung von Werbe- 
trägern e. V. (IVW), Bad Godesberg & der Allensbacher Werbeanalyse (AWA) 


Il. Quartal 1996 


PC Games Mailbox 
(0911) 99 7150 


Internet 

ormenne@pcgames.de (Oliver Menne) 
tsborovskis@pcgames.de (Thomas Borovskis) 
hdwagner@pcgames.de (Harald Wagner) 
rrosshirf@pcgames.de (Rainer Rosshirt) 
73233.742@compuserve.com (Markus Krichel) 


Sollten Sie Fragen zu einem Spiel, zum Abo 
oder einer unserer CD-ROMs haben, so blättern 
Sie bitte auf Seite 90. Hier finden Sie alle nöti- 
gen Informationen. 


09 11/64 27 86 0 
09 11/9 68 32-0 


Thorsten Szameitat 09 11/9 68 32-19 
Wolfgang Menne 09 11/9 68 32-43 


Disposition: 


Tanja Kaiser 09 11/9 68 32-32 


02 03/3 05 11-555 
02 03/3 05 11-11 


Thomas Kammer 02 03/3 05 11-551 


02 03/3 05 11-554 
02 03/3 05 11-552 


Oliver Diemers 
Thomas Diel 


Disposition: 


Gisela Borch 0203/3 05 11-553 


verantwortlich für den Anzeigenteil: 
Thorsten Szameitat, Thomas Kammer 


Es gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 9 
vom 1.9.1996 


Urheberrecht Text 

Alle in PC Games veröffentlichten Beiträ- 
ge sind urheberrechtlich geschützt. Jegli- 
che Reproduktion oder Nutzung bedarf 
der vorherigen, schriftlichen Genehmi- 
gung des Verlags. 


Urheberrecht Coverdisk und CD-ROM 
Alle auf der PC Games Coverdisk und 
CD-ROM veröffentlichten Programme 
sind urheberrechtlich geschützt. Kopieren 
oder gewerbliche Nutzung bedarf der 
vorherigen, schriftlichen Genehmigung 
des Verlags. Der Verlag übernimmt kein- 
erlei Haftung für evil. auftretende Kosten 
oder Schäden. Für den Inhalt der Pro- 
gramme sind die Autoren verantwortlich. 


Der Verlag übernimmt für Fehler, die 
durch die Benutzung der auf CD-ROM 
‚oder Diskette enthaltenen Programme 
entstehen, keine Haftung. Die Program- 
me stellen keine Entwicklung des Verlags 
dar, sondern sind Eigentum anderer Her- 
steller. Die Benutzung und Installation der 
Programme geschieht auf eigene Gefahr. 


Einem Teil der Auflage liegen Beilagen 


des Computec Verlags und der Firma 
Pearl Agency bei. 


196.509 Exemplare 


Inserentenverzeichnis 


AB Union. . 
Acclaim. . 
Althoff. . 
Arizona... 
B&E Versand 


BMG Interactive 
Bomico 
Buy or Change. 
Call & Play... . 
CDV 


Conitec .... 
CPS Heidack . . 
Creative Labs. . 


Data House... 
Dynamic Soft .. 


Dynatex...... 
Eagle Games 


.37 


Electronic Arts . . ...46, 47, 158, 159, T707, 709 
Freak Shop ... E 2 
EN ; 

GEMEIN aus pn an. nel 

Gamelak sus since ale sn 

Greenwood... 222222220. 

Groß Elektronik .......... 
ersten Rn Brig a a ee . 42, 43, 56, 57 
Hewlett Packard. ......... 5529 
Highway to Hell . 2.0, 1718 
Hint Shop .... .. O2 
Index... . Be 27) 
Jet Stream . wel 
Jöllenbeck . 285 
Joysoft. ... 

Konami . 


Logitech......... 
Magic Entertainment 
Mandala ........ 


Media Publishing . . 
Megatech 
MHEC Versand .... 
Micro Fun. ..... 
MicroProse . 
Microsoft . . . 
Mindscape. . 
MEN Ersandiscn ernannt cin wire 
Multimedia Soft . . 

Navigo 
NBG Verlag. 
Novalogic . . 
Okay Soft . 
PC Fun. . 
Philip Morri 


155, 169, 185 
ET 80, 8] 
.. 207 


«ru.0218, 217 
161, 163, 165 


Software 2000... . 
Software Company. 
SONY ereignete 
Super Novasoft ... 
Theo Kranz Versand 
Topware 
Tsunami... 

Ubi Soft... 
Virgin 
Vogel Verlag .... 
Warner Interactive 


im Tips&Tricks-Teil 


Wooboo Electronics 
World of Illusions . . . 


im CD-ROM-Teil, T 


"If you dare, call ROCKETWARE" 


BESTELLANNAHME 
MO-FR 9:30-20:00 


SA 


Massenerstroße 27 


59423 Unna 


Alle Artikel in dieser Anzeige sind 
nur ein Auszug aus dem 


Gesamtkatalog!! 


Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern 


AH-64 Lonabow Data 

Alien Triology 

Akte Pandorra 

Amored Fist 2.0 

Bleifuss 2 

Blood & Magic 

Birthright 

Betrayal at Antara 

Bundesliga Manager 97 

Cıvil War 

Comanche 3 

Cyberstorm 

Daggerfall 

DIE Hard Triologie 

Down in the Dumps 

Die Siedler 2 Mission 

Der Planer 2 

Destiny 

Destruction Derby 2 

Fantasy General 

Eifa Soccer 97 

FLGP2 DV 

F22 Lighting II DV 

Formel 1 DA* 69,95 

rn 
84,95 
68,95 
23,9 
13,95 
54,3 
54,95 
19,95 
59,95 
84,95 
iv, 
84,95 
12,3 
69,95 
76,95 
Aal 
23,5 
23,3 


Win95 


Flugsimulator 6.0 
Flottenman-ver 
Genewa 5 

Golden Gate Killer 
HIND 

Hugo 4 

IM A2 Abrams 

Iron Man/xO 
Jagged Alliance 2 
Larry 7 

Lands of Lore 2 
Lighthouse 

MAD TV 2 
MechWarrior2 Mercena. 
Nascar Racing 2 
NBA Live 97 

NHL Hockey 97 
Need for Speed-Spec. 
Orion Burger 
Pandora Akte 
Rally Racing'97 
Risiko 

Sega Rally 
Schleichfahrt 
5.T.0.R.M 
Shattered Steel 
5.T.0.R.M. 

Terra Nova 

Time Commando 
Toonstruck 

Tomb Raider 

Wing Com.4 + Mausm. 
"zn 


D IN 
FGEZUENNNNENNN 


TEL.: 02303/257383 
WEUEIZEIERZ 


10:00-14:00 FAX : 02303/257139 


Command & Conquer 2 


DV* 79,95 
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Wir führen auch 
Hardware und Spiele 
für die Konsole 
Sony Playstation 
Katalog anfordern!! 


PC- CDROM 


Preishammer 


Descent 2 Missionbuilder DV, 


Might & Magic Triologie DV, 
Das schwarze Auge 3 DV, ie DM 34,3 


Christoph Columbus DV, Pizza Con. DV, 
Der Reeder, Ice Hockey Man. DV, je DM 19,95 


FX Fighters DV, TFX DV,Martini Racing DV, 
Teamchef DV, Top Gun DV, Panzer General 2 DV 
FlGP 1 DV, Ufo 1 DV, Civilization 1 DV, 
Transport Tycoon DV, ie DM 24,95 


Wing Commander III DV, Navy Fighters DV, 
Crusader 1 DV* Fade to Black DV, Pitfall DV 
Vollgas DV je DM 29,95 


aPC- Hardware 


MB Zu s und Speicher=Tagespreise 


CPU's: 
Pentium 120, 
In the Box + 
3 Jahre Garantie + 
a DM 319,95 
Pentium 133 DM 399,95 
Pentium 166 DM 729,95 
Pentium 200 DM 1109,95 


8 MB 60ns PS/2 97,95; EDO 99,95 
16 MB 60ns PS/2 224,95; EDO 229,95 
32 MB 60ns PS/2 459,95; EDO 464,95 
Mainboard's: 

Asus P55T2P4 
HX-Chip, 256KB-PB,DM 299,95 
TE sp Chaintech M-5861FM 
I cin 256KB-PB,DM 259,95 
Gigabyte 586HX 
HX-Chip, 256KB-PB,DM 
Spea Mirage P64 
2MB-DRAM 
Elsa Victory 3D 
S3-Virge, 2MB-EDO 
Matrox Mystique 
3D-CHIP + 3 Spiele 
2MB-SGRAM 
Tip Matrox Millennium 
3D-Chip, 2MB-WRAM 
ne Millennium 
3D-Chip, 4MB-WRAM 
CD-ROM-Laufwerke: 


Toshiba XM5602B, 
Tip 25 


8-fach ATAPI 
Pioneer DR-A10X, 
10-fach ATAPI, 
Laser Memory 
Festplatten: 
AT-BUS: 
Quantum TM Fireball 1,2GB 
Quantum TM Fireball 2,2GB 
Quantum TM Fireball 3,2GB 
Soundkarten: 
SoundBlaster 32 PnP 


259,95 


169,95 


339,95 


319,95 
349,95 


439,95 


DM 189,95 


DM 269,95 


DM 369,95 
DM 469,95 
DM 609,95 


DM 219,95 


ACHTUNG: 
Alle Preise verstehen sich in DM. 
LADENPREISE = VERSANDPREISE! 
Für Annahmeverweigerung berechnen 
wir eine Kostenpauschale von 15DM. 


Gartoonzeichnungen JANO'96 


Preisänderungen und Irrtümer vorbehalten. 
Nach Erscheinen dieser Preisliste verlieren 
alle älteren Preislisten die Gültigkeit. 

Für Kompatibilitätsprobleme wird keine 
Haftung übernommen! 


‚Versandbedingungen 
| Bei NOrkaane nur Euroscheck (400DM} 


| £tw: 
| Vorkasse. 7,- DM 
Nachnahme 10,50 DM 
ab 250,-DM Warenwert Versandkosten frei 
diese Kosten gel 


Hardware: 
Vorkasse 10,- DM 
Nachnahme bis 2KG 11,- 


ab 2KG 14,- 
ab 950,-DM Warenwert Versandkosten frei 
ls pro Paket zuzügl. Nachnahm! 


DV dt. Version 

DA dt. Anleitung 

EV engl. Version 

* bei Drucklegung noch nicht 


DM 


bühr der Past 


Inhaber: Uwe Heidergott 


COMING 


‚Actua Golf er: .....Gremlin Interactive ‚Sportspil_ ____ Dezember 96 

jents oflusfiee MicroProse Strategie Lau 

Cape ic By Strategie/WiSim 1. Quartal 97 
Alien Trilogy _ Entertainment _3D Action 

_ : „_Psygnosis: _ __Strategie/WiSim 
___._Poygnosis ‚Adventure 
atlecruise _Gomeick SciFi-Acho emb 

Bazooka Sue Starbyte ‚Adventure 1. Quartal 97 
Bedlom en Mirage Strategie-Aclion November 96 
Blade Runner Ver Weshood Studios ____ Adventure 1.Quartol97” NASCAR Racing 2 
Blood 2... Eidos Interachive// 'Apogee 1.Quartel 7 N Extreme _ 
Blue Ice Psygnosis . 1, Quartal 97. 
Brifish oem # lodlng Glass. 1. Quartal 97 
Coddyhack Virgin 1. Quartal 97 NL Hockey 97 i 
Callahans Crosstime Saloon... legend g Dezember 95 NHL Kk Hockey 97 a De 
Citizens ei __MicroProse Strategie/WiSim 1. Quartal 97 Othello __Hasbro Interactive. 
Cluedo Hasbro Interactive Strategie 1.Qvartal97  Oullaws LucasArıs 
Command & Conquer. Alarmstufe Rot. Virgin/Westwood Studios Strategie November 96 Pax Imperia 2 Ha... i Dezember 96 
Command & Conquer: Pete Sampras Extreme Tennis. „Codemasters orispiel _ November 96 
Der Theriumkonit (SVGA) Virgin/Westwood Studios Stralegie Dezember 9% PGA Tour Golf 97 or porispiel Dezember 96 
Command & Conquer: Tiberium $un __Virgin/Westwood Studios Strategie 1. Quartal 97 Phantasmagoria 2 j Interactive Movie. 1. Quartal 97 
Creation Bull = Simulafion/Strategie Dezember %  Pinball Construction Kit = At Century Flipper November 96 
Cyber Gladiators Sierra... Bl. 'em Up Dezember 96. Privateer 2: The Darkening Electronic Arts SeiFi-Achon November 96 
Dark Earth „Mindscape 1. Quartl 7° QAD. Philips Medlo/Cranberry Source. 3D-Action n 1. Quartal 97 
Das Hexagon-Karell Ascon Ne Simulation Dezember 96 Rovage Warner Interactive. _ Shoot ’em Up „November. 96 
Daytona USA sm u Rennspiel Dezember 96 Rayman 2 Ubi-Soft Jump & Run Dezember 96 
Demon Driver Philips Medio/Halku Studios __ Rennspiel „1. Quartal 97 Realms of he Haunting Gremlin Interactive ‚3D-Acion Dezember 96 
Der Planer 2 Data-Disk Greenwood. __Wirtschaftssimulation Dezember 96 Rebellion LucasArts 1. Quartal 97 
Descent to Undermountoin nterplay Adtion-Rollenspiel “1. Quartel97_ Red Baron 2 Sierra 1. Quartal 97 
Destruction Derby 2 Sony Interactive Rennspiel Dezember 96 Rendevous im Wellraum Sierra November 96 
Diablo Blizzard ‚Action-! "Rollenspiel November 95 Risiko Hasbro Interactive. rate 1. Quartal 97 
Die große Schlacht um Antietam Empire Dezember 96 Sandwarriors. Gremlin Interactive SciFi-Action 1. Quartal 97 
Die große Schlacht um Shiloh Empire Dezember 96 Savecracker Warner Interactive .... Adventure November 96 
Die große Schlacht um Waterloo Empire Dezember 96. Sega Rally ige R i Rennspiel 1. Quartal 97 
Die Hard Trilogy Fox Interactive Dezember 96 Shadow War Eidos Interactive/Apogee. 3D-Adion 1.. Quartal 97 
Die Siedler 2 - Mission-CD-ROM Blue Byte. ai Sim. November 96 Shattered Steel Interplay 3D-Action November 96 


wir ab sofort durch Feitdruck be- 

sonders hervor; maßgeblich war für 

uns das durch Briefe, Anrufe und e-Mails 
bekundete Interesse der PC Gumes-Le- 

ser. Die ab November lieferbaren Hits fin- 

den Sie wie immer auf unserer Vorschau-Seite. 


Kaum verschwinden die ersten Vor- 
weihnachts-Titel aus der Release-Li- 

ste, schon wird unsere Tabelle um die 
wichtigsten Neuheiten der Londone 
Herbst-ECTS ergänzt. Zusätzlicher Servi- 

ce: Die vielversprechendsten Highlights heben 


Die Stadt der Verlorenen Kinder Sony Interactive 
Discworld 2 Psygnosis 
Dominion Ahlen 

Down in the Dumps Philips Media/Haiku Studios 
Dragon Dice 


Flughafen-Manoger 21st Century 
Flying Corps Empire 
Frgle Allegiance Gremlin Interactive 
Grand Prix Manager 2 ü MicroProse, 
fi Earth „Adventure Soft 
‚Magic Bytes 
____Virgin//Amazing Studios 
Si 


\ Eidos snerachve 
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‚Adventure 


„Adventure. 


Strategie 
Men 
Rollenspiel 
Kan! Stulg 
A ature 
Rennsı 
Flugsimulation 
Rollenspiel 
Sportspiel 


Strategie 


irtschaftssimulation 
Flugsimulation 
Strategie/WiSim 
Wirtschaftssimulation 
‚Adventure 
Rennspiel 
Jump & Run 
Sim lation 


Strategie _ 
Geschicklic eit 


Dezember % 
November 96 
1. Quartal 97 
Dezember 96 
1. Quartal 97 
2. Quartal 97 
1. Quartal 97 
2. Quartal 97 
Dezember 96 
1. Quartal 97 


2. Quant 97° 


Dezember 96 


1 Quortal 97 


Dezember 96 


November 96 
1. Quartal 97 


Erlock Holmes 2: Die tätowierte Rose, 


jerra Pro Pit 
Simon the Sorcerer 3 _ 
SkyNet 
Soul Hunt 
Soviet Strike: 
Star Control 3 
Star Fleet Academy 
Star Gererol 


The Fallen _ 
The Golf Pro 


The NeverhoodChronices 


The Race 
Theme Hospital 
Time lapse 
Tomb Raider 


Virtua CiyPD_. 
Warwind 


„Electronic Arts 


‚Adventure 
„Flugsimulation 
Adventure 


Electronic Arts 
Accolade 


= ss 


MicroProse 


Interpl 
a 

Gametek 

‚Acckıim 

Warner Interactive . 
Psygnosis 

Empire 

Dreamworks Interactive 


BD-Acion 
3D-Achion 
Rollenspiel/ Adventure 


Fa Bee = Adı 


ign/Eidos | Interactive 3 


Dezember 96 
1. Quartal 97° 
2. Quartal 97 
Dezember 96 
Dezember 96 
November 96 
November 96 
1. Quartal 97 
November 96 


1. Quartal 97 
Dezember 96 
1. Quartal 97 


Mo-Fr 7-19h, Sa 9-13h 
® Telefax 0831 157 51 555 
@Compuserve 100106,3111 
@ T-Online/Btx: %* Gameit# | 
on Game It! - D-87488 gel a N 
eunmeneezess,| Spiel des Monats Ina: 
a November: Links 

Nichtannahme ‚berechnen wir aaa 

Rücksendungen b bitte mit uns vorher absprechen 


90 +3. Gebührder Pos, ab DM 20. rei | Command & Congq ver: |, 
1.10.96- *=noch ht bi 11.10, 
Neheuim : Sn P en H en Ala a rm sti u fe Rot 5 iR e C l a II 


‚Game It!- A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 
[Versand erfolgt mit österreichischer Post und wird i in ÖSch bezahlt, Kosten wie in D. 
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Obwohl man sich nicht über Assassin 2015 


Moardauftrag 


eine mangelnde Auswahl 
an 3D-Actionspielen bekla- 
gen kann, freut man sich 
doch immer wieder über 
Innovationen in diesem Be- 
reich. Aufgebohrt zu einem 
multimedialen Feuerwerk, 
zeigt Assassin 2015 der 
Konkurrenz, wo es in 
Zukunft langgeht. 


leich mehrere Merk- 
male fallen bei War- 
ners Actionspiel auf: 


so handelt es sich um ein rein- 
rassiges Windows 95-Pro- 
gramm, und das Handbuch ist 
für einen Action-Shooter unge- 
wöhnlich dick. Den größten 
Teil des Handbuchs und auch 
der CD-ROM nimmt die Story 
ein, die zu großen Teilen in 
aufwendigen Videosequenzen 
verfilmt wurde. Als moralisch 
standfester Killer hat man von 
der US-Regierung des Jahres 
2015 den Auftrag bekommen, 
den immer mächtiger werden- 
den Cyborg-Produzenten 
MicroKomm zu zerschlagen. 
Wie im Film Robocop plant Dr. 
Arnoud, der Leiter der Firma, 
mit seinen Cyborgs die US- 
Herrschaft an sich zu reißen. 
Einziger Ausweg der ge- 
schwächten Regierung: Dr. Ar- 


= 
= 
= 
= 
13 
= 
= 
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= 
= 


Grabe getragen. Ein gebremster Spielfluß ist die Folge. 


noud eliminieren zu lassen. So 
begibt man sich in den Firmen- 
komplex, erschießt Arnoud 
und möchte sich von dannen 
schleichen. Hier übernimmt der 
Spieler die Kontrolle: in den 
langen Gängen und großen 
Abteilungen sucht man, via 
Funk geführt von der Pilotin 
des Flucht-Hovercrafts, den 
Ausgang. 


Hohe Geschwindigkeit 


Geschützt von einem Schutz- 
anzug, einem ausreichenden 
Vorrat an Munition für das 
halbautomatische Gewehr und 
dem Granatwerfer macht man 
sich auf den Weg, allerdings 


Ansprechende, schnelle Grafiken sind das herausragendste Merkmal des 
Actionspiels. Man nimmt am Geschehen aus der 1st-Person-Perspektive teil. 
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geben Hunderte von Cyborgs 
aller Art ihr Bestes, um die 
Flucht zu verhindern. Mittels ei- 
nes Fadenkreuzes kann man 
die Gegner anvisieren, der 
Granatwerfer sucht sich seine 
Ziele automatisch. In den Räu- 
men kann man sich völlig frei 
bewegen, was auch unbedingt 
notwendig ist, um den Salven 
der Gegner ausweichen zu 
können. Trotz der absoluten 
Bewegunggsfreiheit und der 
aufwendigen Grafik in SVGA- 
Auflösung ist Assassin 2015 
erstaunlich schnell, lediglich 
die eingestreuten Videosequen- 
zen bremsen den Spielfluß des 
actionreichen Shooters. 

Harald Wagner I 


SoundßBlaster ® 
General Midi 


REQUIRED 
486DX2/66b, Ib MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
RELCOMMENDED 
Pentium 13: MB RAM, 
Quadsp "ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Auch in größter Nähe werden die 
Gegner kaum zu unansehnlichen 
Pixelhaufen. 


Oftmals bekommt man es mit zehn 
und mehr gut bewaffneten Gegnern 
zu tun. 


Statement 


Zwar hat War- 

ner mit Assas- 

sin 2015 das 

Rad nicht neu 

erfunden, die 

komplett geren- 

derte Welt und die starken 
Gegnern machen Assassin zu 
einem mehr als guten 3D-Ac- 
tion-Shooter. Wie bei jedem 
Spiel dieses Genres ist auch 
bei Assassin 2015 die Lang- 
zeitmotivation vom persönli- 
chen Geschmack abhängig. 


3D-Action 


Spiel | englisch] 


EINE KLIMAANLAGE 
KEINE SERVOLENKUNG 


KEIN AUTORADIO 
KEIN SCHIEBEDACH 


REVIEWE 


Bedlam 


Geklonter Chaot 


Bumm!...bumm!...[Alien-Geheul]...Anauargh!...Bumbum... 
bumbum...[id-müßiges Aufzugsgeräusch]...ratatatatat... 
BUMMIN! So etwa muß es sich für einen Außenstehenden 
anhören, wenn im Nebenzimmer jemand Bedlam spielt... 


ie die Pilze schießen 
sie zur Zeit aus dem 
Boden, die Cru- 


sader-Klons: zuerst Gender 
Wars (das dem deutschen Publi- 
kum vorenthalten wurde), dann 
Total Mania, dann hat sich Cru- 
sader ohne Bedauern sogar 
selbst geklont, und jetzt blüht 
uns auch noch Bedlam. Der Titel 
dieses Spiels ist lediglich ein et- 
was schickeres englisches Wort 
für „Chaos“, und das um- 


Statement 


An den Explo- 
sionen hat man 
sich schnell satt- 
gesehen, und 
was dann noch 
bleibt, ist in er- 
ster Linie ein 
hektisches, unübersichtliches Ge- 
baller mit den gängigen Fea- 
tures, das an den Grips keine 
allzu großen Anforderungen 
stellt. Geschmacklose Splatteref- 
fekte in Bild und Ton verderben 
einem dann endgültig den Ap- 
petit und machen das Spiel ei- 
gentlich nur zu einem gefunde- 
nen Fressen für die BPiS. 


schreibt den Charakter des Ga- 
mes eigentlich sehr treffend: 
trendige, aber etwas wirre 
SVGA-Levels aus isometrischer 
Sicht verbrämen den simplen 
Grundgedanken, mit drei ein- 
zeln steuerbaren Kampfrobotern 
alles niederzuknallen, was ir- 
gendwie nach Feind aussieht. 
Natürlich hat man dabei immer 
ein ungeheuer wichtiges „Missi- 
onsziel” im Hinterkopf, das sich 
in mehreren Baller-Etappen er- 
reichen läßt, und massenweise 
Waffen sowie in der Landschaft 
verstreute Power-Ups stehen ei- 
nem auch noch zur Verfügung. 


Hallo, wo seid ihr? 


Tatsächlich trägt Bedlam stellen- 
weise sehr chaotische Züge: das 
aufgeregte Hin- und Herschalten 
zwischen den einzelnen 
Kampfrobotern stiftet auf der 
Map zunächst reichlich Verwir- 
rung, ebenso die Teleporter, die 
einen so schnell in einen anderen 
Teil des Levels befördern, daß die 
Orientierung darunter leidet. Ge- 


Wie üblich, kann man seine Kampfmaschine vor der Mission seinen finanzi- 


ulz Re] 


ellen Ressourcen entsprechend mit Waffen ausstatten. 
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Sehen Sie den Kampfdroiden? Er wird sich wohl irgendwo hinter all dem In- 


dustrie-Gerümpel verlaufen haben. 


legentlich verkrümeln sich die Ro- 
boter auch mal hinter Hauswän- 
den und lassen sich dort in aller 
Ruhe beschießen, bis man sie 
wieder gefunden hat. 
Die Steuerung der Kampfma- 
schinen mit der Maus ist denk- 
bar einfach (links laufen, rechts 
ballern), reagiert beim Laufen 
aber übersensibel und erlaubt 
beim Schießen nur ein unge- 
naues Zielen. Ärgerlich ist fer- 
ner, daß das Programm bei ho- 
hem Sprite-Aufkommen auch 
den schnellsten Rechner in die 
Knie zwingt, so daß von flüssi- 
gen Animationen nicht mehr die 
Rede sein kann. 

Harald Wagner II 


Pentium 90, 8 MB I 
QuadSpeed-CD-R 


000.,015,900 


338 


Im Lauf der Zeit werden immer wei- 
tere Bereiche der Map sichtbar. 


Im Briefing-Raum holt man sich 
seine weitgehend überflüssigen 
Einsatzbefehle ab. 


v8 MOTOR 


16 VENTILE 
10.000 U/MIN 


III NASCAR 
FAUN 57 700 PS 


4 SCHEIBENBREMSEN 
SPORTLENKRAD 


SSSMULTIPLAYER 
ee, sw 


u a En 
Multispieler-Option: 8 Spieler übe 
sag Netzwerk oder 2 ner Modem 


Ss] EORuR A” 
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Clandestiny 


Canterbury Ghost 


Mit The 7th Guest zeigte Trilobyte 1993 der Konkurrenz, 
was man mit dem damals neuen Massenspeicher CD- 
ROM alles machen kann. Leider unterschied sich der 
Nachfolger The 11th Hour nur geringfügig von dem über- 
aus erfolgreichen Erstlingswerk, und mit Clandestiny 


sieht's nicht viel besser aus... 


Is eines der ersten 
Spiele mit Videose- 
quenzen öffnete The 


7th Guest den elitären Spiele- 
markt für die Massen. Seit 
1993 verkaufte sich dieser Ti- 
tel eine Million mal. Danach 
folgte allerdings mit The 11th 
Hour ein mittelschweres De- 
saster. Auch beim genauen 
Hinsehen ließ sich kein Unter- 
schied zwischen diesen bei- 
den Spielen feststellen. 


THE DIFFIQULTY Levei 


Ungewöhnlich für ein Adventure: 
verschiedene Schwierigkeitsgrade. 


Altbekannt: Clandestiny bietet die 
üblichen Puzzlespielchen. 


Statement 
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Genau das gleiche wie The 7th Guest und The 11th 
Hour, mit dem Unterschied, daß man sich diesmal für 
Animationen entschieden hat. Die Protagonisten, 
Andrew und Paula, nerven mit ihren Versuchen, hu- 
morvolle Konversation zustandezubringen, und wenn 
man ein Spiel mit Videos vorwärtstreiben will, hätte 
man sich schon eine bessere Story einfallen lassen können. Clan- 
destiny ist mit Klischees durchsetzt, allerdings bezweifle ich, daß am 
Ende dieses Regenbogens ein Topf voller Gold wartet. 


Auch Clandestiny ist nichts 
weiter als eine Sammlung von 
Puzzles, nach deren Lösung 
der Spieler mit einer Videose- 
quenz „belohnt” wird. 


Scotch on the Rocks 


Statt echter Schauspieler und 
realer Hintergründe entschloß 
man sich diesmal für animier- 
te Charaktere und gezeichne- 
te Hintergründe. Dadurch 
ließen sich nicht nur die Pro- 
duktionszeiten für schier end- 
los dauernde Dreharbeiten 
vernichten, auch das Budget 
konnte etwas niedriger ange- 
setzt werden. 


Erben des Fluchs 


Der Spieler folgt den Spuren 
von Andrew MacPhiles, dem 
Erben von Schloß MacPhiles, 
und dessen Freundin Paula. 
Doch bevor Andy dieses Erbe 
antreten kann, muß er eine 
jahrhundertealte Prophezei- 
ung erfüllen und den auf 
Schloß MacPhiles lastenden 
Fluch heben. Hierzu müssen 


Bei Clandestiny sind diesmal nicht nur die Hintergrundgrafiken, sondern auch 


alle Personen gezeichnet bzw. computeranimiert. 


30 Rätsel im bekannten Stil 
gelöst und 40 Minuten Car- 
toons erduldet werden. Drei 
Schwierigkeitsgrade - tapfer, 
nervös und feige - stehen zur 
Auswahl. Freunde schottischer 
Folklore dürfen sich im Guide 
Book über die seltsamen Ge- 
gebenheiten des britischen 
Hochlandes informieren. Der- 
weil stolpern Andrew und 
Paula von einer grauslichen 
Entdeckung zur anderen, wo- 
bei Paulas ständige An- 
spielungen auf einen erwarte- 
ten Heiratsantrag das größte 
Grausen auslösen. 
Clandestiny setzt keine neuen 
Impulse und tut nichts, um die 
seit The 11th Hour etwas an- 
gekratzte Reputation von Trilo- 


REQUIRED 
Pentium MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


mECHWMENBEI 


Pentium 133, IB RAM, 
Quad: om 


MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


byte zu verbessern. Das Inter- 
face, komplett mit knöcherner 
Hand und pulsierendem Ge- 
hirn, ist genau das gleiche 
wie beim betagten Vorgänger, 
und auch Stil und Machart 
der Rätsel entsprechen dem 
dort gesetzten Standard. 


Wie gehabt 


Trilobyte muß mit seinem 
nächsten Spiel (Doggy Dog) 
beweisen, daß man dort im- 
mer noch innovative Games 
produzieren kann, oder die 
Firma läuft Gefahr, als „One- 
Hit-Wonder” in der Versen- 
kung zu verschwinden. 


Markus Krichel I 


Adventure 
Grafik 
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CD-AdvantageET 


VTLGA 


hi 
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Bei Grand Prix WELEI TG 2 sind Sie mittendrin, wenn es in Rennställen wie Williams, 


er? I 


Ein offizielles Produkt der FIA-Formel-Eins-Weltmeisterschaft. Lizenziert durch FOGA an Fuji Television 
Spiel © 1996 Edward Grabowski Communications Ltd. Verpackung und Handbuch © 1996 MicroProse Lid 
MicroProse World Wide Web: http://www.microprose.cam. MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr Fran 
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Benetton, McLaren und Ferrari zur Sache geht und die insgesamt über 200 Beschäftigten 
wahre Glanzleistungen vollbringen. Sie haben nun die Aufgabe, Ihre F1-Boliden zu 
konstruieren und zu testen, um sie dann nur in Spitzenverfassung auf den Kurs zu 
lassen: gefahren von den Besten und gesponsert von den Reichsten. 


Fotos der Saison 1996 und alles Wissenswerte über die Teams 
10 komplette Grand-Prix-Saisons und 5 realistische Szenarios 
Mit Spielkommentar von Sascha Maaßen 
Animierte Rennsequenzen in TV-Machart 


4-Spieler-Netzwerk-, Mehr-Spieler- und 2-Spieler- 
Link-Modus 


Unterschiedliche Kameraeinstellungen, wie 
z. B. die Helikopter-Perspektive 


Entwickelt von den Grand-Prix-2-Spezialisten; die 
wahrscheinlich beste Renn-Simulation aller Zeiten 


Grand-Prix-Manager findet man natürlich nicht 
wie Sand am Meer. Weltweit gibt es zur Zeit nur - 
ein gutes Dutzend solcher Jobs - und hier ist Ihre GRAND PRIX 

Chance, ganz oben mitzumischen. MÄNAGER) 


Machen Sie was draus! 


E MIROPROSE 
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Novalogic? Sind das nicht 
die mit der Voxelgrafik? 

Die mit der Comanche-Simu- 
lation? Mit F22 - Lightning 
II möchte sich Novalogic 
vom Image des Hubschrau- 
berspezialisten lösen und im 
heißumkämpften Genre der 
militärischen Flugsimulatio- 
nen ein gewichtiges Wort 
mitreden. Dabei scheinen 
sich die Spieldesigner auf 
das Motto „weniger ist 
mehr“ berufen zu haben, da 
von den luxuriösen Features 
anderer Action-Simulationen 
wenig zu sehen ist. 


'ährend die meisten 
erfolgreichen 
Flugsimulationen 


ihre Faszination aus einer gut 
durchdachten und verzweigten 
Storyline schöpfen, die den 
Spieler meist sogar persönlich 
in das Geschehen einbezieht, 
setzt Novalogic mit F22 - 
Lightning II voll auf technische 
Features. Es gibt zwar einen 
Campaign-Modus, dieser ist 
aber völlig linear und macht 
Folgemissionen nicht abhängig 
vom Erfolg des Spielers in der 
Vorgängermission. Novalogic 
ist sogar noch einen Schritt 
weiter gegangen und läßt den 


ı—_ 


IRVPDINT 1 
FOLLOW ROUTE 
RANGE: 03.11 


m. Lighting Il 


Spieler eine nicht bestandene 
Mission beliebig oft wiederho- 
len. Egal ob er nur das Missi- 
onsziel verfehlt hat, aus dem 
Flugzeug abspringen mußte 
oder sogar abgeschossen wur- 
de, auf die Story nimmt dies 
keinen Einfluß. Konsequenter- 
weise lassen sich die Missio- 
nen auch einzeln anwählen, 
der einzige Grund, dennoch 


den Campaign-Modus zu spie- 


len, liegt in der Bepunktung. 


Die Grafik kann durchaus mit der ziviler Simulationen mithalten, der spiele- 
rische Aspekt kam beim Spieldesign allerdings zu kurz. 


156 


PC Games 12/96 


Abhängig von der eigenen 
Treffgenauigkeit, der Ge- 
schwindigkeit und dem Erfolg 
der Flügelmänner bekommt 
man am Ende einer Mission 
Punkte zugesprochen, mit de- 
nen man sich in der Highscore- 
liste eintragen kann. 


Taktik 


Die Missionen sind recht ein- 
fach gestrickt, dennoch fordern 
sie das ganze Können des 
Spielers. Hat man beispielswei- 
se als primäres Ziel lediglich 
ein militärisches Hauptquartier 
zu zerstören, warten dort ga- 
rantiert einige feindliche Flug- 
zeuggeschwader auf den Pilo- 
ten, auch gut versteckte SAM- 
Sites bereichern das Spielge- 
schehen. Da es keine unsinni- 
gen Features wie unlimitierte 
Munition oder unzerstörbare 
Flugzeuge gibt, muß man 
durchaus taktisch denken. Die 
F22 ist trotz vorhandener 


Blendwerk 


Natürlich dur auch ein virtuelles 
Cockpit nicht fehlen, wie üblich 
gehen hierbei allerdings die wichtig- 
sten Fluginformationen verloren. 


Natürlich dürfen auch Küstengebiete 
nicht fehlen. In der Nühe der Steil- 
küsten lauern feindliche Schiffe auf 
fliegende Beute. 


Sogar mit Top Gun-Romantik kann 
F22 - Lightning aufwarten. 


Stealth-Eigenschaften ein leich- 
tes Ziel für den Gegner, so daß 
man sich ständig Gedanken 
über den besten Anflugweg 
und den sinnvollen Einsatz der 
knappen Munition machen 
muß. Da F22 - Lightning II sehr 
actionlastig ist, läßt sich das 
Flugzeug sehr leicht steuern. 
Auf mehrfache Tastaturbele- 
gungen wurde verzichtet, und 
bereits nach etwa einer Stunde 
Einarbeitungszeit ist man ein 
wahres Flieger-Ass. 


Außen hui... 


F22 - Lightning II beschränkt 
sich auf nur wenige Spieloptio- 
nen: Quickstart und den Cam- 
paign-Modus. Auch auf inte- 
grierte Nachschlagewerke, die 
das gesamte Spektrum der 
weltweit vorhandenen Waffen- 
systeme beleuchten, dem Spie- 
ler aber nur wenig verwertbare 
Informationen bieten, wurde 
bewußt verzichtet. Ebenso ist 
der mittlerweile übliche, gut 
ausgestattete Hangar, aus dem 
man als Spieler sein Flugzeug 
auswählen kann, hier nur mit 
einem einzigen Jet bestückt. 
Offensichtlich haben die Ent- 
wickler die so gewonnene Zeit 
mit der Erstellung einer qualita- 
tiv hochwertigen Grafik-Engine 
verbracht, denn was diese voll- 
bringt, ist im Genre einzigartig. 


Schön schnell 
Obwohl die Grafik komplett 


aus Polygonen besteht, wirkt 
durch den Einsatz unterschied- 


Statement 


Mit nur einem Flügel fliegt man schlecht - immerhin wird der Pilot mit einer 
hübschen Explosion und beeindruckenden Rauchwolken entschädigt. 


Fe2 PLAYER 


Die Rauchfahnen der Raketen lassen sich kilometerweit verfolgen. 


lichster Techniken kein Objekt 
unnatürlich eckig. Die Land- 
schaften sind an keiner Stelle 
flach, Hügel und Bergketten 
überziehen das Gelände. Je- 
des Landschaftsobjekt wieder- 
um ist mit feinen Texturen über- 
zogen, so daß die Umgebung 
(aus einer gewissen Entfer- 
nung) fast schon photoreali- 
stisch wirkt. Bei großer Nähe, 
etwa im Tiefflug, entpuppen 
sich die Texturen als Pixelhau- 
fen, von der ultimativen Grafik 
ist man also noch weit entfernt. 
Immerhin geht dieser Effekt 


Bereits mit Comanche hat Novalogic gezeigt, daß 
man mehr von Grafik als von Hintergrundstory ver- 
stehen muß, um ein erfolgreiches Spiel zu kreieren. 
Allerdings waren die Missionen der Hubschrauber- 
simulationen gut durchdacht und abwechslungsreich, 


beide Eigenschaften vermißt man bei F22 - Lightning 

Il. So erfreut man sich zwar kurz an der schönen, schnellen Grafik und 
der butterweichen Steuerung, schnell stellt sich aber wegen des mißlun- 
genen Campaign-Modus’ und der tristen Missionen Langeweile ein. 


nicht so weit, daß man die 
Orientierung verlieren würde, 
Novalogics Grafik-Engine ist 
damit Konkurrenzprodukten ei- 
ne Nasenlänge voraus. Andere 
Objekte, wie z. B. Häuser, 
SAMs oder Flugzeuge, wirken 
ähnlich realistisch: durch die 
individuelle Berechnung des 
Lichteinfalls und die Eliminie- 
rung von Ecken und Kanten 
könnten die Objekte direkt 


einem Film entnommen worden 
sein. Wie mittlerweile üblich, 
stellt auch F22 - Lightning Il 
eine SVGA-Option bereit. 
Selbst auf einem mittlerweile 
nicht mehr ganz aktuellen Pen- 
tium 100 mit durchschnittlicher 
Ausstattung ist die Grafik ab- 
solut flüssig und detailreich. 


Preis der Geschwindigkeit 


Der Preis für diese Leistung be- 
steht einerseits in den wenigen 
Bodenobjekten: Bäume, Häu- 
ser und ähnliches sind selbst in 
Dschungelgebieten spärlich 
gestreut. Andererseits wirken 
definitiv gerade Linien wie et- 
wa die Zufahrten zu den Lan- 
debahnen wie mit einer Säge 
gezogen. Die offensichtlich 
geschätzten Koordinaten der 
einzelnen Segmente führen zu 
waghalsigen Linienführungen, 
offenbar profitiert aber die 
Geschwindigkeit von dieser 
Technik nicht unerheblich. Der 
Sound läßt ebenfalls einige 
Wünsche offen: zwar wird die 
Sprachausgabe sinnvoll einge- 
setzt und ist gut verständlich, 
die Hintergrundmusik ist je- 
doch mehr als dürftig. Nur 
wenige melodische Takte wer- 
den abhängig vom Spielge- 
schehen zusammengesetzt, 
was für eine gewisse Span- 
nung sorgt, als echte Musik je- 
doch zu wenig ist. 

Harald Wagner I 
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Vertrieb durch Electronic Arts 


ELECTRONIC ARTS 


Erhältlich für: 
PC CD, Sega 
Saturn, 
PlayStation 


Rennen, schießen und rasen Sie durch alle drei Die-Hard-Filme in 
diesem explosiven Arcade-Epos. In drei unterschiedlichen Spielen 


mit über 45 schlagkräftigen Leveln geht es knallhart zur Sache! 


Die Hard Die Hard 2: Die Harder Die Hard with a Vengeance 


6 ih FF pn © 16er eu FA een ER 138 Tach ar Fa, EL: EHRT © 190 en ur Fo, DE MIR GE © 195 Fach say FF pri, ms Pets tert bu mc Me che ech ach Fa, a nd pen ps nd Eiger ich eu FF pn 
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Robert De Niro ist der Pro- 
duzent des Abenteuerspiels 
mit dem schlichten Titel 
Nine. Schon oft versuchten 
bekannte Hollywood- 
Größen, in das Spielege- 
schäft einzusteigen - bei- 
nahe genauso oft ging die- 
ser Versuch aber auch voll 
daneben. Kann De Niro die- 
sem Schicksal entgehen? 


ribeca, die Produktionsfir- 
T: von Robert De Niro, 

liefert seit Jahren Kinofil- 
me allererster Güte. Der 
Sprung ins interaktive Filmgen- 
re war daher wohl nur eine 
Frage der Zeit. De Niros gute 
Beziehungen werden bei An- 
sicht der Credits gleich offen- 
sichtlich. Cher, James Belushi, 
Christopher Reeves sowie Ste- 
ven Tyler und Joe Perry von 
Aerosmith stellten ihr Stimmen- 
talent zur Verfügung. 
Ihr Onkel, Thurston Last (Ree- 
ves), hat Ihnen ein Urlaubsres- 
sort für abgetakelte Showbusi- 
nessgrößen hinterlassen, die 
sich hier von den Musen inspi- 
rieren ließen. Das palastähnli- 
che Gebäude verfügte einst 
über die wundersame Fähig- 
keit, die kreativen Säfte seiner 
Gäste wieder zum Fließen zu 
bringen. Heute präsentiert es 
sich leider nur noch als hoff- 


Nine 


Leider nein 


Geschafft. Das Ressort ist nach einigen Spielstunden endlich geisterfrei, und 


die Spielcharaktere danken recht herzlich. 


nungslose Bruchbude. Irgendei- 
ne dunkle Macht versucht, sich 
die Kräfte des Hotels einzuver- 
leiben. Mit Hilfe der neuen Mu- 
sen und des bizarren Salty (Be- 
lushi) müssen sie versuchen, 
der Edelherberge wieder zu al- 
tem Glanz zu verhelfen. Salty 
bewegt sich übrigens vorzugs- 
weise in einem kleinen Propel- 
lerflugzeug fort. 

Nine offenbart seine Stärken in 
erster Linie im visuellen Bereich. 
Die Grafiken und Animationen 
sind eine wahre Augenweide. 
Es ist daher völlig unverständ- 
lich, daß bei einem solchen 
Aufwand nur eine Auflösung 
von 256 Farben möglich ist. 
Ein Blick auf die Verpackung 
enthüllt den Grund. Nine wur- 


Das Finale im Stile eines Hollywood-Musicals ist wirklich sehenswert und 
stellt eine gelungene „Belohnung“ für die langwierigen Mühen dar. 
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de mit Macromedia Director 
entwickelt. Director ist eine ge- 
nerische Engine, die eigentlich 
zur Programmierung von Multi- 
media-Anwendungen ent- 
wickelt wurde. Als Tool zur 
Abenteuerspielprogrammie- 
rung ist dieses Programm we- 
gen seiner Limitierungen denk- 
bar ungeeignet. Durch Maus- 
klick aktivierte Funktionen fin- 
den nur mit erheblicher Verzö- 
gerung statt, und das Inventar- 
system ist eine Farce. Wäre Ni- 
ne ein Zeichentrickfilm, könnte 
dieser glattweg Kultstatus errei- 
chen. Insbesondere das Finale 
ist sehenswert. Gleiches gilt für 
das Spiel: Sehenswert? Sicher- 
lich. Spielenswert? Leidlich! 
Markus Krichel I 


REQUIRED 
486DX2/6bb, Ib MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 133, 32 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Grafisch gibt es an Nine nicht viel 
auszusetzen. 


James Belushi als Salty steht Ihnen 
hilfreich zur Seite. 


Statement 
Robert De Niro 
produziert ein 
Computerspiel. 

Ein weiterer Be- A 
weis, daß die 

Branche salon- 

fähig wird. Wie 

es sich für einen Superstar 
gehört, hat er ein paar Kumpels 
zu diesem Zweck angeheuert. 
John Belushi, Christopher Reeves, 
Steven Tyler und Cher als Interfa- 
ce-Zigeunerin Isadora. Dabei ist 
ein sehenswerter Zeichentrickfilm 
herausgekommen. Schleppendes 
Gameplay und ein lahmes Inter- 
face lassen jedoch keinen rechten 
Spielspaß aufkommen. 


y 


Adventure 
Grafik 


Hersteller 
Preis 


ca. DM 100,- 
Walze; sehr gut] 


LUIMNICHE 3 


ZEIT FÜR EINEN WIRKLICH 
DICKEN BRUMMER. 


Der Comanche®RAH-66”, die Kampfmaschine. 
Übernehmen Sie die Kontrolle in Comanche®3, der 
neuen mit modernster Technologie ausgestatteten 
Helikopter-Simulation. Erkunden Sie eine 


unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die 


revolutionäre neue Voxel Space 2” -Grafik-Engine 
entstand, genießen Sie den überraschend klaren, digitalen Stereosound 


und entscheiden Sie sich für Spiele über Netzwerk, Modem oder 


Direktverbindung. N I V 1) 
m 
Haben Sie das Zeug dazu? 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 


schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 


NYFi 
Comanche ist ein eingetragenes Warenzeichen von NovaLogic, Inc. Comanche 3, RAH-66, [DXEL| 
Voxel Space, Voxel Space 2, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von 
Novalogic, Inc. © 1996 Novalogic, Inc. 


LOBIE 


RE VIE VW rm 


Nach den beiden Mechwar- 
rior-Programmen aus dem 
Hause Sierra wagt sich nun 
auch Interplay an das Gen- 
re mit den metallischen 
Kampfmaschinen heran. Ei- 
nen simplen Klon der eta- 
blierten Programme wollte 
die Firma jedoch nicht ab- 
liefern und mischte deshalb 
die Karten neu... 


ech-Fans, die gerne 
Stunden damit ver- 
bringen, ihr stählernes 


High-Tech-Schlachtroß mit den 
ausgefeiltesten Kampfsystemen 
auszustatten, sollten erst einmal 
einen vorsichtigen Blick auf 
Shattered Steel werfen. Denn 
schon allein aus den Program- 
men, die laut Entwickler Greg 
Gzeschuk Vorbildfunktion für 
Shattered Steel hatten, wird er- 
sichtlich, daß hier die Akzente 
anders gesetzt wurden als in 
herkömmlichen Mech-Spielen: 
X-Wing, Tie Fighter und die 
3D-Action-Referenzen von id 
Software standen neben den 
Mechwarrior-Titeln Pate und 
deuten an, daß es Interplay vor 
allem auf ebenso bediener- 
freundliche wie rasante Action 
auf höchstem technischen Ni- 
veau ankam. So heißen die 
stark bewehrten, aber dennoch 
erstaunlich wendigen Kampfko- 


Shattered Steel 


Stahlgewitter 


jede Menge Action. 


losse in Shattered Steel auch 
nicht Mechs, sondern „Planet 
Runners”. 


Metallischer Glanz 


In der Tat überwältigt einen 
Shattered Steel vom ersten Mo- 
ment an mit technischer Bril- 
lanz: bildschirmfüllende Anima- 
tionen von höchster Qualität, 
untermalt mit einem monumen- 
talen Orchestersoundtrack und 
erstklassiger Sprachausgabe, 
im Spiel selbst absolut flüssige 
3D-Grafik (640 x 480 oder 
320 x 200 Bildpunkte) und eine 
flexible, sehr genau reagieren- 
de Steuerung. Bereits nach dem 
ersten „Aufwärmlevel” geht es 
mit einer Vielzahl phantasievoll 


Optisch weniger gelungen: die Außenansicht, bei der der Mech 
über das Terrain zu „schweben” scheint. 
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gestalteter Gegner recht hart 
zur Sache, man ist mit dem 
Durchspielen also auf jeden Fall 
eine ganze Weile beschäftigt. 
Beeindruckend auch die Vielfalt 
der Mehrspieler-Modi: bis zu 
16 Spieler können im Netz 
Teams bilden oder anarchisti- 
sche Deathmatches ausfechten, 
und per Modem sind außerdem 
noch hitzige Head-to-Head- 
Duelle möglich. Einziger Minus- 
punkt: mit manchen CD-ROM- 
Laufwerken wollte Shattered 
Steel partout nicht zusammen- 
arbeiten und quiitierte späte- 
stens nach der ersten Mission 
seinen Dienst. Die ersten Pat- 
ches geistern jedoch schon 
durchs Internet... 

Herbert Aichinger I 


REQUIRED 
486DX2/6b, 8 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 133, Ib MB RAM, 
MULTIPLAYER 


16 Spieler im Netz, Modem 


Im Holoprojektor bekommt man 
zuweilen mehrere Missionen zur 
Auswahl gestellt. 


Zusammen mit dem bombastischen 
Soundtrack vermittelt das exzellente 
Intro schon beinahe Kino-Atmosphüre. 


Statement 
Shattered Steel 
wendet sich nicht 
so sehr an die 
Freunde gestan- 
dener Mech- 
Simulationen, 
sondern mehr an 
diejenigen, die geballte Action in 
technischer Perfektion zu schätzen 
wissen. Daß ein derartiges Pro- 
gramm viel von der Hardware for- 
dert, versteht sich inzwischen fast 
von selbst - erst ab einem Pentium 
90 mit 16 MB RAM stapfen die 
Planet Runners in hoher Auflösung 
flüssig über die Planeten. 


3D-Action 


Hersteller TEN 


Preis 
Wer ausreichend; 


HOLEN SIE 
EINEN RUNTER. 


Streifen Sie durch den blutroten Himmel über 
einem riesigen Gelände. Spielen Sie mit Leben und 
Tod. Nehmen Sie Ihren Gegner bevorzugt von 
hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie 


werden über das Gameplay von F22 Lightning II“ 


staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein 
und Zeuge des Zähneklapperns in digitalem Stereosound werden. Noch 
gefährlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden über Netzwerk, 


Modem oder Direktverbindung spielen. 


Das ist Ihnen zu hart? Aber nicht doch. 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 


F22 Lightning Il, NovaLogic und das Novalogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic, Inc. 
© 1996 Novalogic, Inc. 


REVIEW 


Wenn Sie bei Deadlock Pro- 
bleme mit Ihren Nachbarn 
bekommen, liegt das nicht 
an überhängenden Kirsch- 
baum-Ästen oder unsaube- 
ren Gläsern. Nein, auf Galli- 
us VI läßt schlichtweg das 
Angebot an erschließbaren 
Grundstücken zu wünschen 
übrig - Zeit, um die eigenen 
Claims abzustecken. 


eadlock ist so etwas 
wie der Wolpertinger 
unter den Strategie- 


spielen: Master of Orion, Sim- 
City, Outpost, Ascendany und 
Civilization haben ihren Teil 
zu diesem schicken Planeten- 
Kolonisierungs-Wettlauf bei- 
getragen. Bis zu sieben Alien- 
Rassen mit unterschiedlichsten 
Begabungen interessieren sich 
für die lukrativsten Areale. 
Wer zuerst auf einer bestimm- 
ten Anzahl von Sektoren je- 
weils ein City Center (das mit 
Abstand teuerste und aufwen- 
digste Gebäude) errichtet und 
selbige eine Runde lang ver- 
teidigt, hat gewonnen. Alter- 
nativ darf man auch die Kon- 
kurrenten einfach ausrotten. 
Gesiedelt wird auf einer iso- 
metrischen Karte, die man mit 
upgrade-fähigen Universitä- 
ten, Farmen, Fabriken, Minen, 
Kraftwerken und Wohnkom- 


Deadlock 


Klaustrophobie 


Diese schmucke Siedlung befindet sich bereits in einem sehr fortgeschritte- 
nen Stadium, leidet aber unter akuter Überbevölkerung. 


plexen vollpflastert. Durch Zu- 
teilung von Arbeitskräften stei- 
gert man beispielsweise die 
Holzproduktion oder forciert 
die Entwicklung bzw. Produk- 
tion von Waffensystemen. All 
dies geschieht kinderleicht via 
Drag & Drop und Dialogbo- 
xen; ein Tutorial zeigt Neulin- 
gen, wie’s funktioniert. 


Der einzige Zeuge 


Was hat Deadlock, was ande- 
re Programme nicht haben? 
Wenig. Dementsprechend be- 
scheiden nimmt sich die Icon- 
leiste am oberen Bildschirm- 
rand aus. Per Mausklick zeigt 
man Ihnen Statistiken und in- 
formiert Sie über den techno- 


Die Skirineen verkaufen Ihnen gegen Bares Fix-und-Fertig-Einheiten, mit 
denen sich das Heer im Ernstfall auch kurzfristig aufstocken läßt. 
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logischen Fortschritt. Rohstof- 
fe, Einheiten und Innovationen 
dürfen auch auf dem 
„Schwarzmarkt” geordert 
werden, und der variierbare 
Steuersatz hat freilich Einfluß 
auf Ihr Budget und die Moral 
der Untertanen. Immerhin 
stimmt das äußere Erschei- 
nungsbild: Detailreich geren- 
derte, teilweise animierte Bau- 
werke im typischen Look des 
jeweiligen Volkes verteilen 
sich über die Landschaft. 
Außerdem bemerkenswert: 
Bei kriegerischen Auseinan- 
dersetzungen werden Sie im 
Gegensatz zu Master of Ori- 
on 2 zum Zuschauer degra- 
diert. 

Petra Maueröder Il 


REQUIRED 


486DX2/6\ MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 90, 16 MB RAM, 
MULTIPLAYER 


Modem, Nullmodem, Internet, 
Netzwerk [8 Spieler] 


Jetzt wird’s eng: die Anrainer 
rücken Ihnen im ungünstigsten Fall 
schon frühzeitig auf den Pelz. 


kamens wichtig: die Erforschung 
grundlegender Technologien. 


Statement 
Deadlock hat ei- 

gentlich nur ein 

Problem: Master 

of Orion 2. Der 

übermächtige 

Konkurrent gibt 

langfristig viel 

mehr her. Die Pluspunkte von 
Deadlock: Grafisch annähernd 
auf Ascendancy-Niveau und ein- 
steigerfreundlicher als MOO2. 
Darüber hinaus steht der Busin- 
ess-Aspekt stärker im Vorder- 
grund. Nachbesserungswürdig 
erscheint uns u. a. die fehlende 


Einflußnahme bei Angriffen. 


Strategie 


Wire sehr gut] 


MONTIERT VON RUSSEN, 
ZERLEGT VON GERD AUS BERLIN. 


Sie werden überrascht sein, was Sie alles 
auseinandernehmen können bei Armored Fist®2, der 
ultimativen Panzer-Simulation. Gehen Sie mit der 
niederwalzenden Kraft des MIA2” Abrams” zum Angriff 
über. Erleben Sie 3D-Realität durch Novalogics 
atemberaubende neue Voxel Space 2“ Grafik. Hören Sie 
donnerndes Kampfgetöse in durchdringendem digitalen Stereosound. Natürlich 
können Sie auch gemeinsam mit Freunden über Netzwerk, Modem oder 


Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht, daß sie danach noch Freunde sind... 


Und denken Sie nie, daß Ihr Leben ewig währt, Gerd. 


Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder 
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany. 
‚Armored Fist ist ein eingetragenes Warenzeichen von Novalogic, Inc. Armored Fist 2 - 


MIA2 Abrams, Voxel Space, Voxel Space 2,.Novalogic und das Novalogic-logo sind 
Warenzeichen von NovaLogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc. 


NOVA 


REVIEW I 


ber zwei Jahre dauerte 
die Entwicklung von 
Daggerfall - Die Schrif- 


ten der Weisen. Ein ganzes 
weiteres Jahr dauerte das Testen 
des Spiels auf Programmfehler, 
Ungereimtheiten in der Story- 
logik, Machbarkeit der Aufträge 
etc.. Viel Zeit für ein Genre, das 
zwar treue, aber nur vergleichs- 
weise wenige Anhänger hat. 

Da Daggerfall zwar eine Fort- 
setzung von Arena, dennoch 
aber ein von Grund auf neu 


Daggerfall - Die Schriften der Weisen 


programmiertes Spiel ist, 
konnten sich die Designer 
von Anfang an vorneh- 
men, auch Spieler von 
3D-Action-Spielen und 
des Freibeuter-Genres 
(Elite oder Privater) als 
potentielle Kunden einzuplanen. 
Im Jahr 405 der dritten Ära Ti- 
ber Septim geschehen seltsame 
Dinge im Kaiserreich Tamriel: 
der in einer ziemlich unsinnigen 
Schlacht gefallene König Lysan- 
dus von Daggerfall spukt des 
nachts in seiner Hauptstadt um- 
her und mordet zusammen mit 
einer Horde von Unholden die 
Bürger dahin. Seine Frau Myni- 
sera hat die begabte Hofzaube- 
rin entlassen, da sie ein Verhält- 
nis mit Lysandus gehabt haben 
soll, und Lysandus’ Mutter 
Nulfaga ist wegen dem Tod ih- 


Auf den Marktplätzen der Städte trifft sich die Bevölkerung und tauscht 
Gerüchte aus. Als gern gesehener Reisender darf man daran teilhaben. 
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Episch 


Drei Jahre nach dem Erscheinen des Bestsellertitels The Elder 


Scrolls - Arena läßt Bethesda Softworks den Nachfolger 
erscheinen. Jedes Feature, das Arena zu einem der 
erfolgreichsten Rollenspiele werden ließ, wurde nochmals 
überarbeitet, und es wurde eine lange und spannende Story in dem Spiel versteckt. 


res Sohnes dem Wahnsinn ver- 
fallen. Zu allem Unglück ist 
auch noch ein Brief des Kaisers 
an seine Agentin in Daggerfall 
abhanden gekommen - der Zer- 
fall des Kaiserreiches scheint 
unaufhaltsam. In dieser Situati- 
on läßt der Kaiser den Spieler 
zu sich rufen und beauftragt 
ihn, mal eben nach dem rechten 
zu sehen. 


Ein Unglück kommt 
selten allein 


Auf der Reise nach Daggerfall 
geht einiges schief: ein Nebel 
zieht nachts auf, das Schiff er- 
leidet Schiffbruch und der Spie- 
ler kann sich nur mit letzter 
Kraft in die Klippen retten. 
Glücklicherweise findet er dort 
einen Unterschlupf. Die kleine 


Dank 3D-Grafik, einfacher Bedienung und einer müchtigen RPG-Logik soll sich das 
‚Rollenspiel an Liebhaber aller Genres wenden, die gerne auch einmal etwas Lang- 
wieriges und Anspruchsvolles spielen möchten. 


Höhle entpuppt sich bei Tag als 
ausgedehntes System mit in den 
Fels gehauenen Räumen, bevöl- 
kert von allerlei Ungetier. Rat- 
ten, Fledermäuse oder Imps 
sind noch die harmlosesten 
Gegner, die dem Spieler nach 
dem Leben trachten. Immerhin 
finden sich in den Gängen eini- 
ge Ausrüstungsgegenstände, 
die das Leben einfacher ma- 
chen: Bücher, Waffen oder Rü- 
stungsteile, die von Abenteurern 
zurückgelassen wurden. 


Gilden und Zünfte 


Nachdem’man den Ausgang 
des Dungeons gefunden hat, 
sollte man sich einen Augen- 
blick die Zeit nehmen und über- 
legen, was man mit seinem Le- 
ben anfängt. Zwar ist man im 


In den tropischen Gegenden herrscht eine üppige Flora. Sprachschwierig- 
keiten sind in den fernen Kulturen glücklicherweise nicht zu befürchten. 


Die Orcs gehören zu den Gegnern mit der größten Ausdauer. Durch ihre 
Langsamkeit sind sie jedoch nur in großen Gruppen wirklich gefährlich. 


SkiıcLst m 
PRIMARY 

HAdor 

MINOR 


Der Charakter-Bildschirm belastet den Spieler mit nur wenigen Informationen. 


Auftrag des Kaisers unterwegs, 
dennoch steht es einem frei, zu 
machen, was man möchte. Das 
Kaiserreich Tamriel bietet dem 
Spieler zahlreiche Karriere- 
Möglichkeiten. Ob man als ge- 
dungener Mörder oder Grab- 
schänder durch die Lande zie- 
hen möchte, als Händler oder 
Kammerjäger, steht einem frei. 
Natürlich kann man auch dem 
Auftrag des Kaisers folgen und 
die verworrenen Geschehnisse 
an den Königshäusern auf- 
decken. Eine wichtige Hilfe da- 
bei sind die zahlreichen Tempel 


und Gilden, die in fast jeder 
größeren Stadt eine Niederlas- 
sung haben. Dort bekommt 
man alles, was das Herz be- 
gehrt: Waffen, Zaubersprüche, 
Training, lukrative Jobs, Ver- 
günstigungen bei Gasthöfen 
etc.. Allerdings - und das gilt 
für jede Personengruppe, die 
man in Tamriel trifft - legen die 
Bewohner hohen Wert auf das 
Ansehen einer Person. Wenn 
man also ein ganzes Dorf nie- 
dergemetzelt hat, sollte man 
sich nicht wundern, wenn die 
Bewohner der Nachbarstadt 


oder andere befreundete 
Gruppen schlecht auf einen zu 
sprechen sind. 


Vielfalt 


Die Größe des Kaiserreiches 
macht es jedoch möglich, in ei- 
nem Land als Verbrecher aufzu- 
treten und mit Mord und Raub 
sein Geld zu verdienen und in 
einem weit entfernt liegenden 
Landstrich als hochangesehener 
Ehrenmann oder tugendhafter 
Ritter bei Hof ein- und auszuge- 
hen. Obwohl Tamriel eine rein 
virtuelle Welt und von Menschen 
erzeugt ist, handelt es sich hier- 
bei keinesfalls um eine homoge- 
ne Landmasse. Die einzelnen 
Regionen haben neben eigenen 
klimatischen Bedingungen eige- 
ne Architekturen, politische Ver- 
wicklungen, unterschiedliche 
Preisniveaus und sogar eigene 
Feiertage. Um zu Geld zu kom- 
men, sollte man in den unzähli- 
gen Dungeons nach verlorenen 
Schätzen suchen. Auch die 
Monster, die man dabei 
zwangsläufig erschlagen muß, 


Die Automap erstellt abschnittsweise 
ein 3D-Modell des Dungeons. Trotz 
dieser Hilfe kann man sich in den rie- 
sigen Gebilden leicht verlaufen. 


Die Dungeons erstrecken sich meh- 
rere Kilometer unter der Wasser- 
oberfläche. Dieser Riesenaal ist da- 
bei für geübte Schwimmer der ein- 
fachste Gegner. 


sind meist gut mit Waffen und 
Geld ausgestattet. Die ergatter- 
ten Schätze kann man an- 
schließend in den Läden einer 
größeren Stadt verkaufen, die 
Angebote der einzelnen Händ- 
ler sollte man allerdings vor Ver- 
tragsabschluß vergleichen: die 
Preisangebote können um bis zu 
40 Prozent differieren. Um 


Geschwindigkeitstest 


Die Mindestanforderung für Daggerfall: Die Schriften der Weisen liegen 
nach Herstellerangaben bei einem 486DX2/66, 8 MB RAM und 50 MB 
Festplattenspeicher. Tatsächlich wird bei dieser Ausstattung das Aben- 
teuer zum Geduldspiel, da für jedes Haus einer Stadt die Texturen ein- 
zeln von- CD-ROM nachgeladen werden müssen. Auch schnelle CD- 
ROM-Laufwerke bieten keinerlei Abhilfe, da immer sehr viele, kleine 
Dateien geladen werden und daher die Zugriffszeit die Ladezeit be- 
stimmt. Erst wenn man dem Spiel 190 MB Platz oder mehr gönnt, ist ein 
flüssiges Spiel möglich - immerhin stimmen die Anforderungen bei Pro- 
zessor und Hauptspeicher. In der folgenden Tabelle haben wir gemes- 
sen, wie lange das Spiel durch Nachladen stockt, wenn man 60 Sekun- 
den geradeaus durch eine Stadt läuft. Ein Festplatten-Cache wurde nicht 
verwendet, zum Einsatz kam jeweils handelsübliche Hardware. 


Sprachschwierigkeiten 


Unter dem Namen The Elder Scrolls: Daggerfall kam das Spiel Ende 
September in den amerikanischen Handel. Nur wenige Wochen später 
sollte die komplett übersetzte deutsche Version erscheinen - man ent- 
schied sich jedoch anders. Nicht etwa die Übersetzung hat Schwierigkei- 
ten bereitet (das Programm wurde von vornherein darauf vorbereitet, mit 
unterschiedlichsten Grammatiken und Vokabularien umzugehen), das 
Problem liegt vielmehr in der Ursprungsversion. Da in der amerikani- 
schen Fassung zahlreiche Bugs für Abstürze, unlösbare Aufträge und lo- 
gische Fehler sorgten, wird die deutsche Version erst nach dem Erschei- 
nen eines ausreichend guten Bugfixes herauskommen. Der voraussichtli- 
che Termin ist Dezember 1996, höchstwahrscheinlich vor Weihnachten. 
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REVIEW EEE EEE 


BANKING 


HITHGRAM 


Neben der Kontoführung und dem Kaufen und Einlösen von Wertpapieren 
lassen sich in den Banken sogar Immobilienkäufe erledigen. 


Kurz vor Sonnenuntergang sollte Castle Daggerfall der Rücken gekehrt wer- 
den: Lysandus und zahlreiche Geister machen nachts die Stadt unsicher. 


anschließend nicht zentnerweise 
Goldmünzen mit sich herum- 
schleppen zu müssen, kann man 
sein Geld zur Bank tragen und 
auf ein Konto einzahlen - abhe- 
ben kann man sein Geld natür- 
lich nur bei einer Filiale der glei- 
chen Bank. Um in entfernten 
Ländern dennoch zahlungsfähig 
zu sein, kann man sich für ein 
Prozent des Betrags einen Letter 
of Credit ausstellen lassen. Jeder 
Laden akzeptiert diesen Beleg 
und gibt das Wechselgeld mit 
einem neuen Letter of Credit 
zurück. 


Zauberhaft 


Eine angenehme Einrichtung in 
Daggerfall sind die sogenannten 
Maker: Mitglieder der Magier- 
gilden, die den Spieler mit Zau- 
bersprüchen und magischen 
Gegenständen versorgen. Eine 
einfache Oberfläche erlaubt es, 
seiner Phantasie im Erstellen ei- 
gener Sprüche freien Lauf zu 
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Statement 
Die riesige 
Welt von Dag- 
gerfall bietet 
einem Rollen- 
spieler alles, 
was sein Herz 
nur begehren 
kann. Mit der weitläufigen und 
nichtlinearen Storyline, den gut 
durchdachten Dungeons, der 
einfachen Bedienung und den 
vielen anderen Features des 
Programms kann Bethesda 
Softworks durchaus Zeichen 
setzen. Die Mankos des Pro- 
gramms jedoch lassen sich nur 
zum Teil durch die gigantischen 
Ausmaße des Spiels erklären: 
Der Betatest, der viele Mann- 
jahre Entwicklungszeit gekostet 
hat, konnte nicht verhindern, 
daß das Programm kleine, 
aber ärgerliche Fehler aufweist. 
Außerdem ist die Grafik auf 
dem Stand von 1993 - davon 
abgesehen ist Daggerfall - Die 
Schriften der Weisen das mit 
Abstand beste Rollenspiel, das 
ich jemals getestet oder gespielt 
habe. 


Königin Nulfaga haust in einem tie- 
fen Dungeon und trauert ihrem er- 
mordeten Sohn Lysandus nach. Ihrer 
Psyche tut dies nicht eben gut. 


Zwei Spinnen sind auch für geübte 
Kämpfer unangenehme und gefährli- 
che Gegner, da man von einem einzi- 
gen Biß gelähmt und wehrlos wird. 


lassen. Entsprechend ausgerü- 
stet, ist es auch ganz ohne Waf- 
fen möglich, das Spiel zu be- 
wältigen. Als erfahrener Kämp- 
fer oder Magier kann man sich 
an die Hauptstory heranwagen. 
In jedem der drei großen Kö- 
nigshäuser findet der Spieler 
Ansprechpariner mit wichtigen 
Aufträgen. Diese unterscheiden 
sich auf den ersten Blick nicht 
von Quests der Gilden, jedoch 
bieten sie neben höheren Ge- 
fahren wichtige Informationen 
über die Vorgänge in Tamriel. 


Nobody’s perfect 


Daggerfall: Die Schriften der 
Weisen ist ein nahezu perfektes 


REQUIRED 
486DX2/bb, B MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 75, 16 MB RAM, 
Double CD-ROM 


MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Rollenspiel. Man hat freie 
Wahl, was und wie man es 
macht. Die Storyline und die 
zusätzlichen Aufträge beschäf- 
tigen den Spieler auf Monate 
hinaus, und auch die riesige, 
abwechslungsreiche Landschaft 
mit den vielen Staaten, Städten 
und Dungeons sorgt für dauer- 
hafte Motivation. Dennoch gibt 
es einen wirklich ernsthaften 
Kritikpunkt: die Grafik. Zwar 
muß ein Spiel nicht unbedingt 
hardwarefressendes SVGA bie- 
ten, wenigstens die VGA-Gra- 
fik sollte jedoch dem Stand der 
Technik entsprechen. In Dag- 
gerfall mutieren Gegenstände 
wie Bäume, Häuser und sogar 
die meisten Monster zu unwirt- 
lichen Pixelhaufen, sobald man 
ihnen ein paar Schritte zu nahe 
kommt. Zuletzt konnte man sol- 
che Eigenschaften bei einem 
Vollpreisspiel vor ca. drei Jah- 
ren bewundern, die technischen 
Neuerungen sind an Daggerfall 
spurlos vorbeigegangen. Daß 
es auch anders geht, zeigt sich 
ebenfalls in diesem Spiel: Ge- 
genstände wie zum Beispiel 
Holzhebel oder Truhen kann 
man von nächster Nähe aus 
betrachten, ohne daß Details 
verlorengehen; Schwerter, Pferd 
und Monsterspinnen wurden so 
perfekt gerendert, daß die ein- 
zelnen Pixel nicht mehr auffal- 
len und ein fast photorealisti- 
scher Eindruck entsteht. 

Harald Wagner I 


Rollenspiel 


Preis 
CD-Advantage 7; 


Hat Ihnen Sid Meiers Livilisation 2 gefallen? Dann werden Sie auch von MASTER OF ORION »: 
Battle At Antares begeistert sein. Eine Herausforderung, kompromißlos wie nie zuvor. Brillante 
Animationen in SVGA-Grafik konfrontieren Sie mit völlig unbekannten außerirdischen Wesen und 
komplett neuen Technologien. Errichten Sie ein vollständiges Planetensystem, und verlieren Sie nie 
die Kontrolle in taktisch genau geplanten Kampfeinsätzen und auf unendlichen Forschungsreisen. 
Spielen Sie in spannenden Mehr-Spieler-Modi: internes Netzwerk, per Modem, oder veranstalten Sie 
eine 'Hot-Seat‘- Session. Master of Orion: Battle At Antares. Warum nicht nach den Sternen greifen? 


- Non SIMTEX. den Schöpfern des preisgekrönten Master of Orion: 


wu Strategiespiel des Jahres Strategy Plus 1993 


TR Strategiespiel des Jahres Game Bytes 1993 
__  ..%__. Premier Award Computer Gaming World 1994 


MicroProse World Wide Web: http:/www.microprose.com WMicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr 
Auslieferung erfolgt exklusiv über die Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1. 59199 Bünen 
Telefon: 02383/69-0. Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH. 


RE VI EV 


Olympic Soccer 


Platzverweis 


Wenige Wochen vor Verkaufsbeginn des potentiellen 
Qualitätsführers FIFA Soccer 97 von Electronic Arts hät- 
ten die anderen Hersteller von Fußballsimulationen eine 
gute Gelegenheit gehabt, ihre Produkte im Weihnachts- 
geschäft an den Mann zu bringen. Doch ein Minimum an 
Qualität gehört auch im festlichen Kaufrausch zu den 


Voraussetzungen. 


nige Spiele dieses Genres 

zu den Käufern gelangen, 
gehört eigentlich nicht viel 
dazu, eine erfolgreiche Fuß- 
ballsimulation zu program- 
mieren. Techniken wie Moti- 
on Capturing oder Rendering 
sind ein alter Hut und auch 
kleinen Softwareschmieden 
ein Begriff. U.S.Gold verzich- 
tet auf die gute Grafik, die 


| n einer Zeit, in der nur we- 


Nach jeder Halbzeit wird man mit 
Statistiken über das Spiel infor- 
miert. 


Und wieder einmal hat ein Spieler 
beim Dribbling den Ball verloren. 


Statement 


diese Verfahren mit sich brin- 
gen würden - und bietet zum 
Ausgleich: nichts. Die Ge- 
schwindigkeit der Grafikaus- 
gabe läßt selbst im VGA-Mo- 
dus eines schnellen Rechners 
erschaudern, die Animatio- 
nen gehören in das compu- 
tertechnische Mittelalter, und 
nicht einmal die Steuerung 
arbeitet vernünftig. Bewegt 
man seinen ballführenden 
Spieler zu hektisch, verliert 
dieser den Ball, bewegt sich 
jedoch ein computergesteuer- 
ter Spieler auf die gleiche 
Weise, bleibt er in Ballbesitz. 
Und wie in fast allen Fußball- 
spielen hat auch der Torwart 
entscheidende Fehler. Zwar 
hält er die meisten Bälle mit 
spektakulären Aktionen, 
beim Abstoß kann es jedoch 
schon einmal passieren, daß 
der Gegner den Ball noch im 
Sechzehn-Meterraum zurück 
ins Tor köpft. Da man den 
Torwart im Augenblick des 
Abstoßes nicht sieht, lassen 
sich derartige Patzer nicht 
verhindern. Immerhin ist die 
Qualität der Sprachausgabe 


U.S. Golds Olympic Soccer ist ein für Anfänger 
ganz brauchbares Spiel. Die Steuerung ist einfach 
und läßt dennoch viele unterschiedliche Techniken 


zu, mit der Ungenauigkeit kann man sich abfin- 

den. Wer jedoch den Vergleich zu FIFA Soccer, Eu- 

ro 96 oder ähnlichen Vertretern des Genres zieht, 

vermißt bald die hohe technische Qualität, die Langzeitmotivation 
und die intelligente Computersteuerung dieser Spiele. 
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Ein Pfeil unter dem aktiven Spieler zeigt in Richtung des Tores. Über Schuß- 
oder Paßrichtung sagt der Pfeil jedoch leider nichts aus. 


akzeptabel: Johannes B. Ker- 
ner spricht seine Kommentare 
in klar verständlichen Wor- 
ten. Inhaltlich gehen die mei- 
sten Äußerungen jedoch 
meist daneben: „Dies könnte 
den Spielverlauf herumdre- 
hen” nach dem Tor zum 4:0. 


Nicht völlig schlecht 


Zu allem Überfluß sind die 
eigenen Mitspieler nur mäßig 
begabt und lassen den Stür- 
mer alleine vor das gegneri- 
sche Tor laufen. Auch die 
Abwehr sieht meist nur inter- 


essiert zu, wenn ein Gegner 
den Ball in den Strafraum 
spielt. Da das Spiel keinerlei 


REQUIRED 
486DX2/bb, 8 MB RAM, 
DoubleS; D-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium 133, I Ä 
DoubleSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


4 Spieler an einem PC 


räumliche Tiefe vermitteln 
kann, läuft man als ungeüb- 
ter Spieler schon mal am Ball 
vorbei. Daß aber selbst der 
Computer des öfteren gut 
zehn Meter an so manchem 
Ball vorbeiköpft, ist eine 
peinliche Panne. Dennoch 
kann man Olympic Soccer 
ein Minimum an Spielspaß 
nicht absprechen, kurzweilig 
ist das Spiel jedoch nicht. Zu- 
sammengenommen ist U.S. 
Gold mit Olympic Soccer ein 
ganz nettes Spiel gelungen, 
das jedoch weit hinter den 
technischen Möglichkeiten 
und hinter der Konkurrenz 


bleibt. 


Harald Wagner u 


Handbuch 


Hersteller EBNT AT 


Preis ca. DM 100,- 


WztizuchH mangelhaft] 


WinSchafkopf 


Zocken wie am Stammtisch! Schafkopf, das 
"bayerische Nationalspiel’ tritt jetzt seinen 
Siegeszug durch ganz Deutschland an. Mit echter 
bay’rischer Sprachausgabe, benutzerdefinierbaren 
Regeln (z.B. Wenz, Geier, Doppeln, Heiraten 
usw.). Für jeden Spieler sind u.a. einstellbar: - 
Geschwindigkeit - Akustik und Kartengröße. 


ART.NR.COR3656 


War Diary 


Begeben Sie sich in das Korea des 16ten 
Jahrhunderts und führen Sie Ihre Truppen 
mit Strategie und Geschick durch histori- 
sche Schlachten. Bauen Sie Fabriken und 
Kasernen, um neue Waffen und Soldaten 
zu produzieren. Das nötige ‘Kleingeld’ 
erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen. 
- Echtzeitstrategiespiel : 12 Episoden 
Schlachten auf See und Land 
Zahlreiche Charaktere und Objekte 


DM 497°" 


Nationalspiel" 
für Windows! 


Ikarus Fahrschule 
Der Autor von ADAC-FLP 
legt hier eine völlig neu pro- 
grammierte Fassung vor. 
Ikarus Fahrschule bietet 
verschiedene Lernarten, 

wie z.B. Prüfung, Wett- 
kampf, Üben etc., ist 

leicht zu bedienen und 

für die Führerscheinklassen 
la, 1b, 2, 3, 4 und 5 geeignet! 


hip //wurww.<ediv.de DMA9?“ 


* Die angegebenen Preise 
gelten nur bei Bestellung direkt bei CDV Software GmbH 
Preisangaben zuzüglich Porto und Verpackung 


DIG IT! 


Dieses witzige Jump&Run-Game wird Sie nicht 

mehr loslassen! Pumpen Sie Ihre tierischen Gegner 
auf, bis sie wegfliegen! Und auch im Erdreich 
gibt's viel zu 


insgesamt 85 tolle Level 
entdecken. 2 


40 Bonus- od. Geheimlevel 
4 integrierte Mini-Spiele 
11 Original-Musikstücke 


CAVELAND 


Die ultimative Zwergen- 

simulation für den 

anspruchsvollen 
Spieler! 


Guten Tag, hier spricht... 
Gönnen Sie Ihrem Anrufbeantworter eine Abwechslung / 
und überraschen Sie Ihre Anrufer mit über 60 originellen / \ ENDLICH 


Parodien bekannter Persönlichkeiten von Andreas Müller! , 5 181333:2:7:1 723 
Für PCs und Audio-CD Player geeignet! 


ART.MR.COR3048 
Deatn Rau Death Rally DM 97° 
“= | (SHAREWARE) 

Mit getunten Renn- 

autos müssen Sie 

den "Blitzkrieg" auf 

der Straße bestrei- 

ten. Kaufen Sie 

stärkere Motoren, 

Panzerungen, Waffen und vieles mehr... Death BESTE 
Rally bietet superweiches Scrolling, eine sehr 


LL 
realistische Steuerung und Multiplayer-Funktion! 0) 4 2 | /9 7 


HM rc: 0721/ 
224-0 


972 24-24 


REVIEW 


Wieder einmal steht der 
Untergang des Universums 
bevor, doch Spieler wissen 
inzwischen, daß das kein 
Grund zur Beunruhigung ist: 
sie schlüpfen einfach in die 
Rolle des Helden, beißen 
sich durch eine Reihe von 
Puzzles und retten die Welt 
mit links - wenn es sein 
muß mehrmals im Monat. 


eu ist sie also nicht ge- 

rade, die Story, die 

das noch relativ unbe- 
kannte israelische Program- 
mierteam Makh Shevet seinem 
Adventure zugrundelegt: Ein 
junger Rotzlöffel wird vom Rat 
der Dimensionsreisenden dazu 
ausersehen, die ultimative Ka- 
tastrophe abzuwenden. Dazu 
muß er die über verschiedene 
Raum- und Zeit-Dimensionen 
verstreuten Teile von Merlins 
Zauberstab finden und wieder 
zusammenfügen. Behilflich ist 
dem Jungen dabei ein kleines 
technisches Gerät, mit dem er 
sich nach Herzenslust in Win- 
deseile von einem Ende der 
Galaxie ans andere beamen 
lassen kann. Interessanter wird 
der abgedroschene Plot aller- 
dings, wenn man einen Blick 
auf die phantasievolle „Gar- 
nierung” wirft... 


Die fünfte Dimension 


[Ehames 


Time Machine 


Durch einen Klick auf den Rucksack des Helden öffnet man das Inventory 
und beamt sich mit dem handlichen Gadget in eine andere Dimension. 


Stilistische Vielfalt 


Die mit vielen witzigen Details 
versehenen SVGA-Locations, 
die man im Lauf des Dimen- 
sions-Abenteuers besucht, um- 
fassen u. a. eine trostlose 
Großstadt, eine mittelalterli- 
che Phantasiewelt, ein viren- 
verseuchtes Raumschiff, das 
Wohnzimmer eines fernseh- 
süchtigen Aliens und selbst 
dessen TV-Gerät, in dem man 
als ungebetener Gast in einer 
Seifenoper Verwirrung stiften 
kann. Auch stilistisch ist für 
reichlich Abwechslung ge- 
sorgt: vom Detektiv-Comic 
über klassische Fantasy-Ele- 
mente bis hin zur ultrarealisti- 
schen Mega-City ist alles ver- 


Bedrückend realistisch präsentiert sich das Großstadtszenario, in dem man 
mit Autodieben und Straßenkindern Bekanntschaft macht. 
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treten, und einmal findet sich 
unser Held sogar als Bestand- 
teil eines altägyptischen 
Wandreliefs wieder. Musik 
und Sprachausgabe passen 
sich dabei jeweils perfekt an 
die aktuelle Szenerie an. Die 
Aktionen des Helden auf dem 
Bildschirm hat man mit der 
linken und rechten Maustaste 
völlig im Griff, und ein Pseu- 
do-Windows-Fenster dient ei- 
nem als Hort für die Unmen- 
gen an Gegenständen, die 
man im Lauf der Handlung 
einsammelt, um sie andernorts 
nach klassischer Adventure- 
Art ihrer Bestimmung zuzu- 
führen. 

Herbert Aichinger I 


keine Multiplaye: ptioi 


Makaber: in der comicartigen Detek- 
tivsequenz muß man des nachts ein 
Grab öffnen. 


Stilgerecht besucht mon in der Le- 
gendworld eine Waffenschmiede. 


Statement 
Liebhaber tradi- 

tioneller Adven- 

tures und Neu- 

einsteiger ins 

Genre können 

der technisch 

sehr gut reali- 

sierten fünften Dimension sicher 
einiges abgewinnen. Abwechs- 
lung wird hier großgeschrie- 
ben, dafür sorgen schon die 
vielen netten optischen und 
akustischen Details. Ein innova- 
tives Spielkonzept darf man von 
diesem Produkt jedoch nicht er- 
warten. 


teller 


CD-Advantager 77777: 


Be 


& ' Ubi Soft 
Die Endzeit ht begonnen 
Der irus Packt jeden, nür der 


Sehne Iste überlebt... 


or 


\ 


‚Se 
D Echtzeit Grafike 
®1l I Dolby Surround 

Soundeffekte 


© Ghost Modus: Gegen die 
besten Zeiten der Welt 


- Internet fahren 
> Multiplayer Option: 


bis zu 8 Spieler gleichzeitig 


& Desien: TYPE & IMAGE GmsH DüsseLgper. 


GRAFIK 


> Ubi Soft Entertainment = Odile Guiffray 
a “ Zimmerstraße 19 e „0215 Düsseldorf « Tel.: 0211-3380050 
= u = Ei — | Fax: 0211-3380051 e www.ubisoft.com 
nf “ Vertrieb: 


Guillemot « Tel.: 0211-338000 


REVIEW E 


Warwind 


Lulture Club 


Was haben Nutella, Calvin Klein-T-Shirts und WarCraft 2 
gemeinsam? Sie verkaufen sich überdurchschnittlich gut 
und werden daher von findigen Konkurrenten dreist ko- 
piert. Und Warwind von SSI ist das beste WarCraft 2- 
Plagiat, das Sie momentan bekommen können - täu- 
schend echt nachgeahmt, von der Grafik bis hin zur An- 


zahl der Missionen. Dennoch hat sich das Fantasy-Strate- 


giespiel eine gewisse Eigenstündigkeit bewahrt. 


ast 100 Seiten stark ist 
F# Warwind-Handbuch - 

das läßt auf hohe Kom- 
plexität schließen. Und dieser 
Eindruck täuscht nicht: Denn 
Warwind simuliert zwar ge- 
konnt das „Look & Feel” von 
WarCraft 2, erweitert das Kon- 
zept aber durch einige echte 
Innovationen. Wenn Sie sich 
für eine Kampagne der vier 
Fantasy-Rassen im Lande Ya- 
vaun entschieden haben, ste- 
hen Ihnen i. d. R. der „Clan 
Leader” plus einige Arbeits- 
kräfte zur Verfügung, die um- 
gehend mit dem Bau eines 
Hauptquartiers nebst Unter- 
künften beginnen. Um zusätzli- 
che Mitstreiter zu rekrutieren, 
benötigen Sie ein Art Kneipe, 
in der sich bald die ersten 
Söldner blicken lassen. Per 
Daumen-hoch/runter-Entschei- 
dung werden Rekruten ange- 
nommen oder abgelehnt, die 
Sie anschließend zu Ingenieu- 
ren oder Soldaten ausbilden. 
Sobald der obligatorische Tem- 
pel steht, dürfen Ihre Magier 
eine Reihe von Zauber- 
sprüchen erforschen und erler- 
nen. Meteorstürme, Feuerbälle, 
„Weitblick“, Heilung, vorüber- 
gehende Unsichtbarkeit uvm. - 
da fühlt man sich doch gleich 
wie zu Hause. Fünf unter- 
schiedliche „Bio-Upgrades” 
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1) Gmrage Kr 

machen Ihre Untertanen u. a. 
widerstandsfähiger oder sor- 
gen für einen größeren Sicht- 
Radius. 


Allein gegen 
den Rest der Welt 


So gewaltig die Ähnlichkeiten 
zu WarCraft 2 auch sein mö- 
gen: bei der Steuerung hat sich 
SSI einen fragwürdigen Allein- 
gang erlaubt. Zwar gibt es 
auch in diesem Spiel eine seitli- 
che Leiste mit Angaben zur ak- 
tuell angeklickten Einheit, doch 
die Instruktionen werden mit 
der rechten Maustaste erteilt. 
Wenn Sie selbige gedrückt hal- 
ten, erscheint eine verschachtel- 
te Iconleiste mit allen durchführ- 
baren Aktionen (Bauen, Upgra- 
den, Zaubern, Angreifen usw.). 


Die Leiste auf der rechten Bild- 
schirmseite enthält güngige Elemen- 
te wie Mini-Map, Credits-Anzeige 

“| sowie eine Charakteristik der aktu- 
| ell angeklickten Einheit. 


BE | Wenn sich Figuren in einem Gebüude 
befinden, wird das Dach ausgeblen- 
det (hier: die örtliche „Kneipe”). 
Mit solchen verschachtelten Icon- 
leisten geben Sie den Einheiten neue 
Befehle. 


| 


Einarbeitungsbedürftig: die Bie- den, ehe ein neuer Auftrag er- 
ster lassen sich durch fast nichts teilt werden kann. Praktisch: 
bei ihrem Tun stoppen; Tätig- die Automatik-Funktion. Ein- 
keiten müssen zuerst via Icon fach Doppelklick auf den Wald, 
„offiziell” abgebrochen wer- und schon wetzt der Arbeiter 


Statement 


Zufälle gibt's. Ist doch ein „Blizzard” nichts anderes 
als ein etwas heftigerer SturmWIND. Da staunt der 
Laie und der Fachmann wundert sich: Was für ein ei- 
genartiges Programm - man weiß nie, ob man es mit 
einem billigen WarCraft 2-Abklatsch oder mit einer 
genialen Parodie zu tun hat. Wie auch immer, zur 
Spitze des Genres fehlt nicht mehr sehr viel, weil viele Features 1:1 von 
einem quasi makellosen Programm übernommen wurden, dessen Na- 
me - Überraschung! - auch mit „War“ anfängt. Die beträchtlichen Un- 
terschiede zwischen den vier Rassen gestalten den Spielverlauf vielsei- 
fig und nachhaltig motivierend, da man natürlich alle Einheiten einmal 
in natura gesehen haben möchte. Multiplayer-Modus und Editor 
gehören zur Serienausstattung - das gibt Extrapunkte bei der Endab- 
rechnung. Mit besseren Animationen und Zwischensequenzen, einer 
ausgefeilteren Kl, schöneren Briefings und vor allen Dingen einer ‚nor- 
malen” Steuerung, die sich nicht krampfhaft vom Bewährten abhebt, 
hätte es sogar für einen deutlichen 80er gereicht. 


Bauwerke werden im typischen 
WarCraft 2-Stil hochgezogen. 


los. Oder Doppelklick auf ei- 
nen Gegner, und der Soldat 
packt sein Maschinengewehr 
aus. Maschinengewehr? Ja, 
denn Warwind nimmt sich und 
das Fantasy-Genre nicht allzu 
ernst; einige der reptilienarti- 
gen Tha’Roon düsen mit klei- 
nen Lufikissen-Bikes durch die 
Gegend, und bei den Obblinox 
gibt es witzige Kampf-Trikes. 


Do-it-yourself 


Jedes Völkchen unterscheidet 
sich nicht nur optisch von den 
anderen Parteien, sondern er- 
richtet auch charakteristische 
Gebäude (War Colleges, Tech- 
nical Facilities usw.) und ver- 
fügt über bestimmte Stärken 
und Schwächen. Die Obblinox 
sind z. B. phantastische Kämp- 
fer, aber ziemlich miese Zau- 
berer. Auch das muß der Spie- 
ler bei seiner strategischen 
Vorgehensweise berücksichti- 
gen, wenn er z. B. befreundete 
Kreaturen befreien und zu ei- 
nem vorgegebenen Ort führen 
soll oder es mit mehreren Fein- 


Im Vergleich 


2 WARCRAFT 2 


den gleichzeitig zu tun hat. Die 
Missionen sind dabei ähnlich 
abwechslungsreich aufgebaut 
wie beim Original von Bliz- 
zard; wer alle 28 Levels ge- 
knackt hat, kann sich mit dem 
integrierten Editor eigene Mis- 
sionen mit vielen vorgebbaren 
Parametern basteln - allerdings 
nicht ganz so unkompliziert 
wie beim WarCraft 2-Pendant. 
Auch ein Netzwerk-Modus mit 
ca. 40 speziellen Multiplayer- 
Karten ist für Warwind selbst- 
verständlich; jeweils drei Spie- 
ler benötigen eine Original- 
CD-ROM. 


Die schönsten Einheiten aller vier Warwind-Stämme im Überblick - von oben 
nach unten: Obblinox, Tha’Roon, Eaggra und Shama’Li. 


KRITERIUM 2 
Völker 4 2 
Landschaften Sumpf Winter, Wald, Brachland 
Gebäude 24 38 
Einheiten insgesamt 44+16 Helden 32+5 Helden 
Einheiten zu Wasser 3 10 
Einheiten zu Lande 55 14 
Einheiten in der Luft 2 4 
Sonstiges Mauern, Straßen, Brücken, = 

Gräben, Minenfelder 
Zaubersprüche 20 20 
Rohstoffe Holz, Kristalle Holz, Gold, Öl 
Kampagnen 4 2 
Solo-Missionen 28 (4x7) 28 (2x 14) 
Multiplayer-Karten 40 28 
Schwierigkeitsgrad Mittel Mittel 
Level-Editor Gut Sehr gut 
Multi Modus Gut Sehr gut 


Nebulös 


Neben Infanterie und Artillerie 
befehligen Sie Transportschiffe, 
Kreuzer und „LKWs” sowie 
fliegende Scout- und Attack- 
Dronen; Flüsse bzw. Seen las- 
sen sich mit Fähren und 
Brücken überqueren. Letztere 
sind in einigen Einsätzen un- 
entbehrlich, denn Yavuan be- 
steht - je nach Karte - größten- 
teils aus Schnee- oder Sumpf- 
Terrain mit vielen Gewässern 
und ist grundsätzlich vom „Fog 
of War” (NICHT deaktivierbar) 
eingehüllt. Sichtbar sind also 
nur jene Gebiete, in denen sich 


Sehr gut 


Einheiten oder Gebäude Ihres 
Stammes befinden. Ansonsten 
befindet sich das Programm 
auf einem hohen technischen 
Niveau; die Einheiten sind mit 
vielen putzigen Details ausge- 
stattet, wurden aber nicht mit 
ganz soviel Hingabe animiert 
wie beim Vorbild. Unverständ- 
lich: die relativ hohen Hard- 
ware-Anforderungen. Wenn 
sich sehr viele Geschöpfe auf 
der Karte tummeln, geht die 
Performance auch bei High- 
End-Rechnern in die Knie. 


Petra Maueröder MI 
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REVIEW Eu 


Dinge, an die man sich ge- 
wöhnt hat: 3D-Actionspiele 
wandern auf den BPiS-In- 
dex, neue EA Sports-Pro- 
gramme lassen regelmäßig 
die Konkurrenz verzweifeln 
und MS-Golf repräsentiert 
grundsätzlich das Windows- 
Pendant zum jeweils aktu- 
ellen Links. Zumindest war 
das bisher so... 


S-Golf 3.0 ist eine 
herkömmliche Golfsi- 
mulation ohne jeden 


scheinbar überflüssigen Firle- 
fanz. Serienmäßig dabei: 
Zweimal 18 Löcher, ein Swing- 
Meter, die obligatorischen, 
aber ziemlich entbehrlichen 
Fly-Bys und diverse Spielmodi 
(Skins, Best Ball, Match) - Sie 
merken schon: die Innovation 
dünstet aus jedem Pixel. Die 
AutoPlay-Funktion gehört da- 
bei noch zu den revolutionär- 
sten Neuerungen. Kompromis- 
se müssen Sie auf jeden Fall 
bei der Grafik eingehen, denn 
MS-Golf 3.0 basiert auf einer 
direkten Weiterentwicklung der 
mittlerweile überholten Links 
386 Pro-Engine. Wer sich bei 
der Ansicht auf ein kompaktes 
Fenster beschränkt, erhält 
wenigstens eine brauchbare 
SVGA-Auflösung. Begehrt man 
jedoch ein Vollbild bei 800 x 


MS-Golf 3.0 


Grünzeug 


Game Diteme Yan mb 


HOLZTZ 


Dre 


Yau 


Was im Fenster noch ganz passabel aussieht, verkommt bei der Vollbild- 
Panorama-Ansicht zu einer alles andere als photorealistischen Landschaft. 


600 bzw. 1.024 x 768 Bild- 
punkten, werden die Objekte 
(Bäume, Seen, Gebäude etc.) 
einfach grob aufgelöst - kein 
Vergleich zum HiColor-Luxus 
eines Links LS, zumal die 
Microsoft-Simulation nur mini- 
male Performance-Vorteile 
beim Grafik-Aufbau bringt. 


Der kleine Unterschied 


Daß Links LS jetzt schon ge- 
toppt wird, hat sicher niemand 
erwartet, aber die Kluft zwi- 
schen MS-Golf 3.0 und dem 
derzeitigen Golfsimulations- 
Standard von Access ist insbe- 
sondere in technischer Hinsicht 


Wsrmı|[ÜÜ Mernneit Got Mom FE Par nen Pi 


° 


Links 386 Zusatz-Kurse (hier: Mauna Kea) sind kompatibel zu MS-Golf 3.0. 
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recht kraß. Egal ob Sprach- 
ausgabe (‚It's in the deep 
stuff”), Soundkulisse, Kamera- 
Ansichten, Statistik, Multiplay- 
er-Tauglichkeit oder Spieloptio- 
nen - Links LS dominiert sou- 
verän in allen Belangen. Laut 
Microsoft Deutschland werden 
zwei ungeheuer exotische Kur- 
se (Banff Springs, Harbour 
Town) mitgeliefert, die man als 
Links-Spieler bereits zigmal 
abgegolft hat. Umständlich, 
aber kein völlig aussichtsloses 
Vorhaben: Wenn man bei der 
Installation etwas trickst, funk- 
tionieren sogar Links 386 Pro- 
Zusatz-Disks. 

Petra Maueröder I 


Optimal: Scorecard, Übersichtskarte, 
Vogelperspektive und Hauptfenster 
auf einen Blick. 


Die Aufteilung der Golfplatz-Ansich- 
ten läßt sich beliebig variieren. 


Statement 
Wieso sieht die r 
Grafik von MS- » 
Golf 3.0 kaum L 
besser aus als 

die von MS-Golf 

2.0? Fragen Sie 

Ihren Arzt oder 

Apotheker - wir wissen es nicht. 
Alles in allem sicherlich eine 
brauchbare Simulation, aber 
das Zücken einer neuen Ver- 
sionsnummer erscheint mir maß- 
los übertrieben. MS-Golf 2.0-Be- 
sitzer mit Zugriff auf modernste 
Hardware können bedenkenlos 
auf Links LS umsteigen. 


Scharfe Augen - Tiefe Preise! 


Bestelltelefon 
06142 - 59690 


Fax 06142 - 562170 


J. Hartmann & P. Klinger GbR » An den Weiden 36 + 65428 Rüsselsheim 


3 Skulls of the Toltecs DV 74,90 Crow: CityofAngels DV*84,90 Flying Corps DV 84,90 
Aces o.t. Deep (Win95) DV 74,90 Crusader-No Regret DV 64,90 Formel 1 DV* 69,90 
Atterlife DA 74,90 Cyberia 2 DV 69,90 Formula 1 Gr.Prix2 DV 94,90 
AH - 64 Longbow DV 78,90 Cyberstorm (Win95) DV 79,90 G-Nome DV* 79,90 
Airbus 2 DV 74,90 Das schwarze Auge 3 DV*39,90 Gabriel Knight 2 DV 79,90 
ATF DV 78,90 Daytona USA DV*69,90 Gearheads DV 49,90 
Azarels Tears DV 69,90 Death Gate DV 69,90 Gene Wars DV 69,90 
Baphomets Fluch DV 69,90 Der Planer 2 DV 69,90 Golden Gate Killer DV 69,90 
Battle Isle 3 DV 68,90 Der Produzent DV 69,90 Grid Run DV* 64,90 
Bernhard Langer Golf DV 64,90 Descent 2 DA 69,90 Guts N’ Garters DV* 79,90 
Betrayal in Antara DA*74,90 Destruction Derby2 DA*69,90 Hardline DV 59,90 
Birthright DV*79,90 Die Fugger 2 DV 74,90 Heart of Darkness DV* 84,90 
Blue Ice DV 74,90 Die Schl.i.d. Ardennen DV 69,90 Hind DV 69,90 ö 
Boong!? DV 44,90 Die Hard Trilogy DV 69,90 Holiday Island DV* 79,90 “ , 79 90 
Bubble Bobble DV 59,90 Die Rätsel d.MasterLu DV 69,90 Hugo 4 DV 64,90 


Bundesl. Manager 97 DV 74,90 Die Siedler 2 DV 68,90 Interstate 76 DV* 79,90 
Caesar 2 DV 74,90 Discworld 2 DV*74,90 Into the Void ov zo Dungeon Keeper 72,90 


Central Intelligance DA 79,90 DownintheDumps DV*69,90 Iron Man DA 64,90 Fifa Soccer 97 79,90 
Alien Trilogy pv* 69,90 MDK 74,90 
Bleifuß 2 pv* 59,90 NHL Hockey 97 74,90 
Comm. & Congq. 2 pv 84,90 Phantasmagoria 2 Dv* 84,90 
Creatures (W95) pv 64,90 Privateer 2 pv 79,90 
Daggerfall pv 69,90 Syndicate Wars Dpv 74,90 
Die Akte Pandora pv 74,90 Tomb Raider Dv* 64,90 


Chartbreaker DV*69,90 Dragonheart:Fire&Steel DV 64,90 Lands ofLore 2 DV" 84,90 Pr 
Chronicles o.t. Sword DV 69,90 DSF Fußballmanager DV 79,90 Leis. Suit Larry 7 DA*74,90 Powerplay Hockey 97 DA*54,90 Super Motocross DA" 64,90 
Civilization 2 DV 74,90 Elisabeth 1. DV 69,90 Leis. SuitLarry7__DV*79,g0 ProPinball- TheWeb DV 49,90 TFX 2000 Eurofighter DV 79,90 
Clif Danger DA 59,90 Eradicator DA 74,90 Lighthouse Dv 79,90 Quest for Fame DA 94,90 TFX EF2000 -Data DV 34,90 
Cluedo DV 74,90 Fi Manager 96 DV 69,90 Links LS DA 89,90 Rebel Assault 2 DV 74,90 TFX Super EF2000 DV 84,90 
Comm. & Conquer DV 79,90 Fi Racing DA 84,90 Lordsot.Ream2 DV*7g,go RedGhost DV 74,90 Theme Hospital DV* 74,90 
C&C-Data DV 24,90 Fifa Soccer 96 DV 59,90 M. I.A. (Win95) Da*74,go Return Fire (Win95) DV 74,90 Thunderhawk 2 DV 69,90 
C&C-neuelevel DV 24,90 Firefight DA 59,90 Mad TV 2 Dv*74,g0 Risiko DA" 69,90 Time Commando DV 69,90 
Conqueror A.D. DV 74,90 Flottenmanöver DV*69,90 Magic the Gathering DV* 79,90 ua, a | 
MasterofOron2 DV 7990 Komplettlösungen für viele Spiele 
Max DV* 79,90 


HAMMER-PREISE Fasz Dv-Tam is 14,90 Sammelbände 19,90 


M ce 2 
Ver e Tonk Dv+74'go RoadRash DV 59,90 Toonstruck DV* 69,90 


Albion DV 29,90 Lost Eden DV 24, NBALive 96 DV 79,90 Schleichfahrt DV 74,90 Torin's Passage DV 79,90 
Batmann Forever DA 34,90 NHL Hockey 95 DV 29, Need for Speed Sp.Ed. DV 79,90 Scorched Planet DV 64,90 UEFA Euro 96 DV 69,90 
Bioforge DV 29,90 PGA Tour 486 DV 29, NHL Hockey 96 DV 74,90 Sega Rally DV* 74,90 Warcraft 2 DV 74,90 
Bundesl. Manager Pro DV 24,90 Pizza Connection DV 24, Night ofthe Monsters DA*79,90 Shadoan DA 79,90 Warcraft 2 - Data DV 26,90 
Carrier Strike Force DV 24,90 Simon the Sorcerer2 DV 29, Normality DV 69,90 Shattered Steel DV 69,90 Warcraft 2-neueLevel DV 24,90 
Chewy-Escape fr. F5 DV 34,90 Space Quest 6 DV 34, Olympic Games DV 64,90 Sim Copter (Win95) DV*74,90 Wing Commander 4 DV 78,90 
Crusader-No RemorseDV 29,90 Stonekeep DV 39,90 | Olympic Soccer DA 64,90 Sonic CD DA 49,90 World Ralley Fever DA 64,90 
Daedelus Encounter DV 24,90 Syndicate Plus DV 29,90 | Panzer Dragoon DV* 74,90 Star Control 3 DV*74,90 Worms DV 64,90 
Deadline DA 39,90 Theme Park DV 29, Pax Imperia 2 DV* 89,90 Star Trek-Deep Sp.Nine DA 64,90 Worms - Data DV 34,90 
Die Siedler 1 DV 34,90 Tilt DA 24, Petko DV 69,90 Star Trek-Klingon DA 67,90 X-Car DA* 69,90 
Fade to Black DV 29,90 US Navy Fighters DV 29, Pinball 97 DV*54,90 Starcraft DV’79,90 Z DV 69,90 
Fifa Soccer 95 DV 29,90 Vollgas DV 34, Pole Position DV 74,90 Steel Panthers 2 DV 74,90 Zone Raiders DV 64,90 
FX Fighter DA 24,90 Warcraft 1 DV 34, -8.T.O.R.M DV 73,90 Zork Nemesis DV 78,90 
Kings Quest 7 DV 34,90 Wing Commander 3 DV 
Leis. Suit Larry 6 DV 24,90 Woodruff DV 


Händleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich! 


Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei. Vorkasse plus DM 6,90 DV - Deutsche Version + DA - Deutsche Anleitung » * - Das Spiel war zum 
(Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebühr. Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht verfügbar. Vorbestellung empfohlen!! 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20! Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. 


REVIEW 


Warum viel Geld für ein 
Flipperspiel ausgeben, 
wenn man sich binnen 15 
Minuten eines selbst zu- 
sammenstellen kann? Die- 
sen Einfall hatte Ikarion 
schon zu Beginn dieses 
Jahres. Jetzt ziehen die 
Pinball-Profis von 215t 
Century nach und präsen- 
tieren ihre Version einer 
Flipper-Heimwerkstatt. 


ft genug haben wir 

uns gefragt: Wie 

schafft es 21st Cen- 
tury bloß, so viele ähnlich aus- 
sehende Flipperspiele in kürze- 
ster Zeit auf den Markt zu brin- 
gen? Die Antwort kommt von 
den Pinball-Dreams-Designern 
persönlich und heißt „Pinball 
Construction Kit”. Was bis vor 
kurzem noch streng gehütetes 
Firmengeheimnis war, ist jetzt 
jedermann frei zugänglich. Im- 
merhin acht verschiedene 
Tisch-Layouts in jeweils vier Vo- 
rianten sowie ganze Hundert- 
schaften von Bumpern, Lichtern 
und Ziergrafiken erwarten den 
zukünftigen Flipper-Designer. 
Das Construction Kit kommt im 
zeitgemäßen Windows-Ge- 
wand und richtet sich in Bedie- 
nung und Ausstattung eher an 
Einsteiger. Zusammengebaut 
werden die später spielbaren 


Pinball Construction Kit 


Do it yourself! 


Totale Und 2 
ET 


et Fioper en Shi 
[ishtFioper: «Ara shit 
[Launch Bol: «Dow ano 


Le] 


nn | Fomsenanor 


Das Menü zum Austesten der selbstgemachten Flippertische. Wenn die 


TEE 


Spielbarkeit nicht stimmt, geht es zurück in den Workshop. 


Flipper-Tables im kinderleichten 
Drag-and-Drop-Verfahren: 
Man wählt sich aus acht ver- 
schiedenen Baugruppen (Bum- 
per, Lichter, Kontaktfelder usw.) 
ein bestimmtes Element aus und 
plaziert es mit dem Mauszeiger 
an der gewünschten Stelle auf 
dem Holzbrett. Anschließend 
werden noch die zugehörigen 
Punktwerte und Sounds mit 
dem Objekt verknüpft - et voila 
- fertig ist der Flipper! 


Dem Konstrukteur ist 
nichts zu schwer! 


Zu den Pflichten eines echten 
Flipper-Konstrukteurs gehört 


Score: 1.234,567.890,123.456 


Ball in Play-2 


Bonus: 1.234567.890.123.456 


Aoady to 


start gamel Click one of the buttons. 


un = 


et Fioper Le Sha 


EEE 


KENTEITIEN 


Muse on 


[Launch Bat Down ano 


(Seungeness on 


[Nudoe Table <Spsceber> 
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natürlich auch das Austesten 
des fast fertigen Tables. Ist man 
mit dem Entwurf halbwegs zu- 
frieden, bietet sich deshalb ein 
Probespiel an, das wahlweise 
unter Windows (Vollbild-An- 
sicht) oder DOS (vertikales 
Scrolling) vonstatten geht. Falls 
die Spielbarkeit eines abge- 
speicherten Flipper-Automaten 
nicht befriedigt, kann mit dem 
Windows-Workshop weiter 
daran herumgebastelt werden. 
Mit einer EXE-Export-Funktion, 
wie Sie vom Konkurrenten Pin- 
ball Wizard 2000 geboten 
wird, kann das Construction Kit 
nicht aufwarten. 

Thomas Borovskis Il 


REQUIRED 
486/3: MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 


Pentium 60, 16 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Bis zu 10 Spieler an 
einem PC 


Die fertigen Tables sehen nicht nur 
mager aus, sie sind es auch. Dem Kit 
fehlen wichtige Bauteile wie... 


..„.Magnetflächen, Rampen, Kugelfal- 
len und sonstige Spielereien. 


Statement 
Gäbe es einen 

Preis für kinder- 

leichte Bedie- 

nung, so hätte 

ihn das Con- 

struction Kit ver- 

dient. Leider gibt 

es bei uns nur Auszeichnungen 
für besonders gelungenes Ga- 
meplay. Für meinen Geschmack 
werden zu wenige Möglichkei- 
ten geboten, wirklich gute Flip- 
pertische zusammenzustellen. 
Ohne Kugelfalle, Magnetflächen 
und sonstige Spielchen läuft 
heute nichts mehr. 


Construction Kit 


WZLiZUER: ausreichend] 


Preis 


bgehobene Musik und gute Freunde ery 
Der Trip der „Rave Shuttle“ führt ins Ungey 
Technomusik eroberst Du Dir die multimedialen 3D-Welten des 
forschten Techno-Kosmos. 


REVIEW 
Destiny 


Schweres 


Man hat‘s wirklich nicht leicht als Civilization-Clone: 
Was will man auch einem Programm entgegensetzen, 
das fast alles kann und als eines der besten Computer- 
spiele aller Zeiten gilt? Interactive Magic versucht es 
mit 3D-Grafik, Multiplayer-Tauglichkeit und einer 


gigantischen Funktionsfülle. 


nd es wird der Tag 

kommen, an dem Sie 

an die Grenzen von 
Civilization 2 stoßen und sich 
fragen: Gibt es da draußen 
ein Spiel, das mir mehr Ein- 
fluß auf die Wirtschaft meiner 
Kolonien zugesteht? Das es 
mir ermöglicht, Bereiche wie 
Landwirtschaft oder Kultur 
noch gründlicher zu erfor- 
schen? Die gute Nachricht: Ja, 
gibt es. Die schlechte: Die 


Schlachten können live miterlebt 
werden. 
EL. 215) 


= enrman| dan] am | ie] Game] Pan] am Man] 


Schlicht gerenderte Bauwerke 
symbolisieren die Ausbaustufe 
einer Stadt. 


Statement 


vielversprechenden Ansätze 
von Destiny wurden nicht un- 
bedingt optimal umgesetzt. 
Ursache: In diesem Windows 
95-"God Game” koordinieren 
Sie die Geschicke Ihrer Nati- 
on mit Hilfe bemerkenswert 
schlicht aufbereiteter Fenster, 
die fast ausschließlich aus 
Text- und Zahlen-Kolonnen 
bestehen. Weiterer gravieren- 
der Unterschied zu ähnlichen 
Programmen: Sämtliche Pro- 
zesse (Umgebung erkunden, 
Bauwerke konstruieren, Roh- 
stoffe abbauen, Truppen zu- 
sammenstellen, diplomatische 
Beziehungen pflegen, mit Wa- 
ren handeln, gegnerische 
Stadt angreifen usw.) laufen 
normalerweise in Echtzeit, op- 
tional aber auch rundenweise 
ab. Von der Steinzeit bis zum 
Atomzeitalter werden alle Ent- 
wicklungsstufen in bewährter 
Manier durchgestanden. 


Under Construction 


Gegenüber Civ 2 bietet 
Destiny ein Vielfaches an Ma- 
terialien, Rohstoffen und Zwi- 
schenprodukten (darunter 


90 % aller Aktionen spielen sich in öden Menüs 
und Dialogboxen ab, der Rest passiert in einer 
schaurigen 3D-Umgebung. Macht das Spaß? 
Macht das Sinn? Meines Erachtens nicht. Die bis 


zur Unspielbarkeit gesteigerte Komplexität und die 
gerade mal provisorische Verpackung des Ganzen 
machen Destiny nur für eine absolute Minderheit der Civ 2-Profis 
interessant. 
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Elameg 


Schicksal 


= Destiny 
Ele View Govem Find Sellinge Help 


MeConnell 


-lelx] 


[x] 


View | Administiation] Garison | Amy | Navy | Ai Force Construction | reduction] Storage | Infuence | 
- - = = E ä er == = 


Possible 


Bulking 


A]Rioh School 


‚Completed 


a ss 
Ready, 2 7.08 AM 
A Start || ZI] Destiny EB Paint Shop Pro I 078 


In schier endlosen Listen sind Dutzende von Gebäuden aufgeführt, mit denen 


sich Ihre Siedlung ausbauen läßt. 


Blech, Chemikalien, Silber 
uvm.), die in jeweils genau 
festgelegten Anlagen gewon- 
nen bzw. hergestellt werden; 
beispielsweise lassen sich mit 
abgebautem Salz Nahrungs- 
mittel konservieren. In der 3D- 
Ansicht können Sie sich mit 
den Cursortasten frei bewe- 
gen; Soldaten, Segelschiffe, 
Panzer usw. werden einfach 
angeklickt und mit neuen In- 
struktionen losgeschickt. Un- 
term Strich enttäuscht Destiny 
aber - man mag gar nicht 
daran denken, was das für 
ein brillantes Strategiespiel 
hätte werden können, wenn 


die Programmierer die un- 
überschaubare Menge an 
produzierbaren Einheiten, 
Gebäuden, Gütern und Ent- 
deckungen in ein durchschau- 
bares Interface gepackt, für 
zeitgemäße Grafiken gesorgt 
und auf das entbehrliche 3D- 
System verzichtet hätten. Echt 
riesig, daß die Interactive Ma- 
gic-Crew sogar an eine Onli- 
ne-Enzyklopädie mit 150.000 
(!) Wörtern gedacht hat. Der 
Nachteil: Es sind wirklich 
(fast) nur Wörter - kaum Illu- 
strationen oder gar Fotos. 


Petra Maueröder MI 


Das einzigartige 3D-Grafik- 
Adventure in einer virtuellen, 
futuristischen Fantasywelt. 


Loggen Sıe in NET:Zone ein. -AR 
Loggen Sie wieder aus... : 
wenn Sıe können! 


Herausg ben von i 
DEUTSCHLAND GmbH 


inmetzstr. 20 
‚chengladbach Germany, 


REVIEW Eu 


(reatures 


Sie hat „Papa“ 


Nur selten noch gibt es im Bereich der Computerspiele 
wirklich bahnbrechende Neuerungen. Mit Creatures ist es 
erstmals gelungen, spielerisch mit Elementen der künstli- 
chen Intelligenz Lebensformen zu simulieren, deren Ent- 
wicklung sich nicht voraussagen läßt. Um nichts Einfache- 
res als die Aufzucht der sogenannten Norns muß man sich 
kümmern, der Evolution unter die Arme greifen und so ei- 
ne erfolgreiche Zucht schaffen. 


\- Blekeit 0:00 Der 


HM 10:05 Mit 
| Blekzeie 0:00 ae 
BI I „ne Spraehsomputer und lernt dl Konzepp0e "1 « 
h in le | ı | } N 22 in 
| ir use: 
Te zei Mittels meiner Hand und sinem freunäliehen „guek“ V | 
be Je & ai ” 
shehte ieh, seine Auı yerksamkeit Mar Be hr Me 
Arm an m Vase rät Io Im das Unzrsched 
ann Au Que) A Welt gereist. Offönsiehtlich 


El ausbrüten Insseh. In dar Hoff* 


7% Ükern. ul 
ae hal 
Sprezeit | reiche Sündenfälle nenne le 


und, bringt Ihm sogar das Spre- 
für ee iet9 Immerhin Wird ele nich 


iz den Sehnapskeller ent“ 
vpunktetes 
A steht sehmankend neben den r 
syen In sieh hinein. Was für ein Vater, HER 
sah 1.6 Ein lauter Seufzer Vonkt meine Auf 
Offenbar hat sie die AnstrengW 


Verfasse & 
. /eh verfa Sohn Abel ein guter Vater 


— 


zu seh. 


ze 


AK 


a 


ein Glas nach den 


‚yksumkeit auf Eva 
ngen des Eierle- 


eine | ebwvolle Grabinsehrift und Wer 


encau genommen han- 
delt es sich bei Crea- 
tures nicht um ein Spiel, 


da wie bei den meisten Simula- 
tionen der Erfolg nicht meßbar 
und damit vergleichbar wäre. 


Creatures schöpft seine Faszina- 


tion daraus, daß man seinen 
„eigenen“ Norns beim Auf- 
wachsen zusehen und sie in ih- 
rer Entwicklung beeinflussen 
kann. Zu Beginn besitzt man nu 
eine Diskette, auf der sich Eier 


ges Nornei in den Brutkasten 
und wartet, bis sich aus der 
Schale ein winziges, pelziges 
Wesen mit gigantischen 


- die Welt und sieht sich sofort 


neugierig um. 


ebenso die Tiere; de 


Fürs Leben lernen 


‚h $ie Eva und versuche, ihr ebenfäll Die Steuerung der Norns ba- 


-- siert zu einem Teil auf Genen - 
"gewisse Verhaltensweisen, 

"_ Triebe und Begabungen sind 
—- also angeboren. Alles, was 


- nen. Die effektivste Lehrme- 
thode ist, als Spieler dem 
 Norn alles selbst zu zeigen 
und zu benennen. Durch 
Beobachtung der Welt 
zieht der Norn gewisse 
Rückschlüsse, die er wie- 
derum verallgemeinert 


r 


befinden. Man steckt ein beliebi- 


und auf ähnliche Situationen an- 
wendet. Merkt also ein Norn, 
daß man mit einem Ball spielen 
kann, wird er jeden weiteren 
Ball auch als Spielzeug erken- 
nen - Eier jedoch auch, da sie in 
Form und Größe einem Ball 
ähneln. Zeigt man dem Norn, 
daß man Eier in die Brutmaschi- 
ne legen kann und daraus junge 
Norns schlüpfen, wird er Eier als 
Eier klassifizieren. 


Kommunikation 


Der Spieler selbst wird in der 
Welt durch einen Mauscursor in 
Form einer Hand repräsentiert. 
Mit dieser Hand kann man den 
Norns Gegenstände zeigen und 
die Bedienung von Einrichtungs- 
objekten erläutern. Zusätzlich 
kann man den Kleinen auch 
über den Kopf streicheln oder 
ihnen einen Klaps auf den Hin- 
tern geben, um zu zeigen, was 
man von ihren Taten hält. Dies 
ist die einfachste und wichtigste 
Möglichkeit, mit den Norns zu 
interagieren. Weitaus interes- 
santer ist es jedoch, sich mit ih- 
nen zu unterhalten - dazu müs- 
sen sie aber erst einmal das 
Sprechen lernen. In der Nähe 
des Brutkastens befindet sich ein 
Sprachcomputer, der den jungen 
Norns die wichtigsten Worte 
beibringt. Die internen Bedeu- 
tungen der Verben und Rich- 
tungsangaben sind einige der 


gesagt! 


wenigen Dinge, die fest im Pro- 
grammcode enthalten sind, fast 
alles andere müssen die Norns 
noch lernen. Haben die Norns 
mittels des Sprachcomputers 
Verben wie „komm“, „drück“ 
oder „zieh“ gelernt (natürlich 
kann man die Verben auch an- 
ders benennen), kann man sie 
mit der Einrichtung der Welt be- 
kanntmachen. Besonders wichtig 
ist der „Knopf, der sich bei kor- 
rekter Bedienung dazu eignet, 
Aufzüge zu steuern oder Futter- 
automaten zu bedienen. Um die 
Bedienung des Knopfes zu er- 
klären, drückt man entweder mit 
seiner Hand auf den Knopf oder 
gibt dem Norn den Befehl 
„drück Knopf”, was er (wenn er 
Lust und Laune hat) auch tun 
wird. Sobald er den Erfolg die- 
ser Tat gesehen hat, weiß er, wie 
in Zukunft Knöpfe zu bedienen 
und Aufzüge zu holen sind. 


Was Hünschen nicht lernt... 


In einem kleinen Sichtfenster 
kann man sich anzeigen lassen, 
worauf der Norn gerade seine 
Aufmerksamkeit lenkt. Sieht er 
sich gerade ein Stück Käse an, 
wäre dies eine gute Gelegen- 
heit, ihm „Käse“ beizubringen. 
Da ein junger Norn fast alles in 
den Mund nimmt, wird er 
schnell begreifen, daß Käse eine 
nahrhafte Sache ist. Da auch 
der vorhandene Honig ziemlich 


nahrhaft ist, wird er treffsicher 
als „Käse” erkannt und ver- 
speist. Mit etwas Geduld kann 
man ihm den Honig jedoch als 
„Honig“ erklären. Jedes Objekt 
in der Welt der Nornen kann ei- 
nen eigenen Namen erhalten, 
die Namen und Funktionsweisen 
von kaum vorhandenen Gegen- 
ständen und selten besuchten 
Gegenden vergißt ein Norn je- 
doch im Lauf der Zeit. Er beginnt 
nach einigen Stunden, sich für 
das andere Geschlecht zu be- 
geistern und mit anderen Norns 
herumzualbern. Auch ehemals 
uninteressante Dinge ziehen nun 
seine Aufmerksamkeit auf sich, 
so zum Beispiel der Alkohol, der 
in einem dunklen Keller aus ei- 
nem Brenner tropft. 


Erhaltung der Art 


Einer der stärksten angeborenen 
Triebe ist der Geschlechtstrieb. 
Die männlichen Norns beginnen 
schon sehr früh, den Mädchen 
nachzulaufen, diese jedoch neh- 
men in den ersten drei Stunden 
stets Reißßaus. Erst in der End- 
phase der Pubertät taven auch 
sie auf, und nach einigen Sekun- 
den jugendfreiem Rumgeknut- 
sche ist die Nornfrau schwan- 
ger. Etwa eine Stunde später legt 
sie ein Ei, das man entweder 
schlüpfen lassen oder für den 
späteren Brutkasteneinsatz zur 
Seite legen kann. Ein gesundes 


Im Garten können die Norns Karotten anbauen und ernten. Einige Norns 
pflücken bereits junge Pflanzen und wundern sich über den bleibenden Hunger. 


Anfangs ist das Nest mit fünf gesunden Eiern noch gut gefüllt. Außer dem 
Geschlecht ist über das schlüpfende Junge nichts bekannt. 


Die Augsburger Puppenkiste hätte ihre Freude an dem Design der Norn- 
welt. Jedes Objekt erfüllt eine Funktion, die die Norns erlernen. 


R %s gen — 


Grendels sind die Schmuddelkinder in Creatures. Sie übertragen Krankheiten und 


sind gesellige Typen. Es ist schwierig, den Norns den Kontakt abzugewöhnen. 


Gerumdheitsabteimg Adamo 
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Gegen Schismigker und 
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Die Pflanzen der Hausapotheke 
wachsen auch in freier Natur. 


a UT]A kommen | 


Auf dem Friedhof kann man seinen 
verstorbenen Norns ein dauerhaftes 
Denkmal setzen. Das Foto und die 
Grabinschrift sind frei wählbar. 


Kcreaturesd 


MW mn @ 


Im Internet haben die Norns eine 
Heimstatt gefunden, wo sich Norn- 
Eltern zum Erfahrungsaustausch 
treffen können. 


Nornweibchen kann im Laufe 
ihres Leben vier bis sechs Eier le- 
gen, allerdings überstehen nur 
gut gepflegte Norns die Anstren- 
gungen des Eierlegens. Auch 
bei Krankheiten und 
Ernährungsproblemen sollte 
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man der Natur nicht unbedingt 
freien Lauf lassen, da sonst die 
Norn-Population rapide ab- 
nimmt. Dem Spieler steht dazu 
der Gesundheitsbaukasten zur 
Verfügung, in dem sich einige 
Kräuter und Lebensmittel befin- 
den. Da alles, was sich im Ge- 
sundheitskasten befindet, auch 
in freier Natur vorhanden ist, 
sollte man seine Norns schnell 
auf Selbstmedikation umstellen. 


Selektion und Mutation 


Getreu der darwinschen Lehre 
haben die stärksten, klügsten 
und gesündesten Norns die 
höchste Lebenserwartung. Da- 
durch können sie sich öfter fort- 
pflanzen und ihre Gene an viele 
Nachkommen vererben. Ausprä- 
gungen aller Begabungen, Vor- 
lieben und Instinkte werden so 
weitergegeben, genauso wie 
Aussehen, Haltung und Gang. 
Aufgrund dieser Selektion dürfte 
man nach zahlreichen Genera- 
tionen nur kerngesunde, kluge 
Norns haben. Da allerdings aus 
der Kombination mütterlicher 
und väterlicher Gene unerwarte- 
te Ergebnisse resultieren können, 
ist die Entwicklung nicht zwangs- 
läufig so linear. Darüber hinaus 
haben die Programmierer auch 
die sogenannte Mutation imple- 
mentiert: das Erbgut kann zufälli- 
ge Veränderungen aufweisen, 
das dem Norn zu völlig neuem 
Aussehen verhilft oder zu neuen 
Verhaltensweisen bewegt. Da je- 
doch niemand einäugige, mor- 


Gerundhentzabtekung - Adamc 


“ie Bes 


Schmerz MIT 


Hunger |) 


Erschöpfung 


Schläfrigkeit || 


Langeweile |B 


A) Fosschungsabteitumg - Adam, 
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Die Verfassung eines Norns läßt sich 
in der Gesundheitsabteilung erfah- 
ren. Dieser hier sollte schleunigst zu 
einer Futterstelle geführt werden. 


dende oder lebensunfähige 
Norns ausbrüten will, haben die 
Programmierer dem einen Riegel 
vorgelegt: nur überlebensfähige 
Norns resultieren aus dem Muta- 
tionsmechanismus. 


Du bist nicht allein... 


Creatures ist genau genommen 
eine Erziehungssimulation, und 
wie jeder echte Elternteil möchte 
man mit seinen wohlerzogenen 
Kleinen Eindruck bei den Nach- 
barn schinden. Zu diesem Zweck 
hat Cyberlife, die Programmier- 


Statement 


REOUIRED 
Pentium 90, 8 MB RAM, 
SingleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 133, 16 MB RAM, 


MULTIPLAYER 


Wer plant, einmal Kinder in die Welt zu setzen, sollte 
mit diesem Programm unbedingt üben. Es läßt sich S 
wunderbar erahnen, wie nervenaufreibend es sein 
kann, einem Kind die Welt zu erklären, während der 
verspielte Bruder ständig ablenkt. Auf wundersame 
Weise läßt Creatures den Spieler um das Leben er- 
krankter Norns bangen, man freut sich wie ein stolzer Vater über die 
Entwicklung seiner wenige Minuten alten Jüngsten, und es wird einem 
klamm ums Herz, wenn ein altgedienter Greis mit einem herzzer- 
reißenden Seufzer sein Leben aushaucht. Creatures ist sicherlich eines 
der interessantesten Konzepte im Bereich der Unterhaltungssoftware, 
auch wenn es so manche moralische Frage aufwerfen dürfte. 


Bei Bedarf kann man seinen Norns 
Aufbauspritzen verabreichen. Aber 
auch Schlafmittel und Adrenalin 
steht zur Medikation bereit. 


firma der Artificial Life-Engine, 
auf ihrer Homepage 
(http://www.cyberlife.co.uk) ei- 
ne Nornvermittlung eingerichtet: 
dort lassen sich Norns tauschen, 
zur Pflege geben und andere 
Norn-Eltern um Rat fragen. Ko- 
stenlose Eier finden sich dort 
ebenso wie Saisonartikel, die 
das Leben der Norns schöner 
machen: das Weihnachtsange- 
bot sind Schneemänner und 
Weihnachtsbäume für die Jünge- 
ren, Champagner und Austern 
für die Erwachsenen. 

Harald Wagner Il 


Preis 


ca. DM 90,- 


CD-Advantage ET 


Das gibt's tatsächlich! Ein Spiel 
erobert alle Herzen im Sturm und 
wird praktisch über Nacht zum 
Klassiker: Die Rede ist von 

Sid Meier’s Civilization” II. 


Ausgezeichnet ... 

mit dem International 

Emma Award 1996 

mit dem Platin Player 

in Deutschland 

« mit dem British Interactive 
Multimedia Association Award als 
Spiel des Jahres 1996 in England 


Weltweit mit Bestnoten bewertet, 
wird Civilization” II mittlerweile 
als das erfolgreichste Strategie- 
Spiel auf dem Markt bezeichnet. 
Höchste Zeit, daß auch Sie den 
Tatsachen ins Auge sehen! 


Nehmen Sie die Herausforderung 
an - und lassen Sie sich von einem 
phantastischen Spiel mitreißen! 


Und es geht noch weiter! 


In Kürze gibt es mit “Conflicts in 
Civilization” 20 neue knallharte 
Szenarios für Civ-II-Spezialisten 
und alle, die es bald sein werden. 
Teilen Sie sich Ihre Freizeit gut ein! 


Bald erhältlich! “Conflicts in Civilization!” 


Microprose Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr 
Auslieferung erfolgt exklusiv über die Leisuresoft GmbH, 
Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bönen, Telefon: 02383/69-0, Fax 02383/913199. 


Ein Unternehmen der Microprose GmbH 


Sıp MEIER’S 


I 


PC Player Platin Player 
“Evolution - noch nie war 

sie so unterhaltsam wie heute.” 
“Für Freizeitstrategen auf der 
Suche nach langfristiger Unterhaltung 
ist Civilization” II ein Muß.” 


PC Games Award 90 % 


PC Joker 88 % 

“Die vielen Fans des Vorgängers werden 
von der ungeheuren Spieltiefe ebenso 
begeistert sein wie jeder Neuzivilisator.” 


Power Play 88 % 
“Auch in der zweiten Auflage ist 
Civilization die S-Klasse unter Strategicals.” 


PC Action 87 % 

“Wenn sich ein Strategiespiel von Sid 
Meier ankündigt, dann warten Publikum 
und Kritiker gleichermaßen ungeduldig 
auf den Release-Tag. In der Vergangenheit 
hat der Star-Designer von Microprose 

mit seinen Werken schon oft höchste 
Erwartungen erfüllt, und auch das Sequel 
zu seinem Meisterwerk Civilization folgt 
dieser Tradition in überzeugender Weise.” 


PC Spiel 3/5 


PC Power 85 % 
“Sid Meier hat ein Meisterstück 
von einem Spiel geliefert.” 


SID MEIERS 


CIMLIZÄTION 


Tr me von te hegeling 


The Ridge Chipping Sodbury S Glos BSı7 6BN 
World Wide Web Site: http:/ /www.microprose,com 


REVIEW TE 


MechWarrior 2 geht in die MechWarrior 2: Mercenaries 


Zweiter Teil? 


zweite Runde. Zum ersten 
Mal in der Softwarege- 
schichte gibt es einen zwei- 
ten Teil zu einem zweiten 
Teil. Dieses Kuriosum ein- 
mal beiseitegelassen, han- 
delt es sich bei Mercena- 
ries um eine gelungene 
Fortsetzung. 


Is Angehöriger der 
Klans führte man in 
echWarrior 2 seine 

Kampfkolosse gegen die 
Nachfolgestaaten und andere 
feindliche Klans. Dabei stand 
einem jede Klantechnologie 
zur Verfügung. Über die Ko- 
sten einer Mission mußte man 
sich überhaupt keine Sorgen 
machen, lediglich die maxi- 
male Tonnage des eigenen 
Mechs war vorgeschrieben. In 
Mercenaries schlüpfen Sie wie 
im allerersten Teil von Mech- 
Warrior in die Rolle eines 
Söldners. Wie immer startet 
man mit einem Fliegengewicht 
von Mech (insgesamt stehen 
30 bekannte und 10 neue 
Kampfroboter zur Verfügung) 
und schmaler Geldbörse. Dem 
anfänglichen Ruf entspre- 
chend, lassen sich kaum lu- 
krative Aufträge annehmen, 
die als einzige Einnahmequel- 
le zur Verfügung stehen. So 


Mercenaries bietet nicht wesentlich mehr als der Vorgänger, kann aber 
durch recht durchdachtes Missiondesign überzeugen. 


nach und nach wird man sich 
aber einen schwereren, besser 
gepanzerten und bewaffneten 
Mech leisten können. Erfolg- 
reiche und erfahrene Söldner 
können sogar weitere Battle- 
Mechs kaufen, Piloten anwer- 
ben sowie Raumjäger und so- 
gar Sprungschiffe anschaffen. 
Vom Einzelkämpfer bis zum 
Bataillonkommandanten ist es 
aber ein weiter und gefährli- 
cher Weg. Wie im richtigen 
Leben hängt alles am Geld. 
Neue Ausrüstung, Piloten und 
jede einzelne Mechkonfigura- 
tion zehren die sauerverdien- 
ten C-Bills auf. Allerdings ist 
nicht alles käuflich. Um bei- 
spielsweise in den Genuß 


Unnötige Treffer sollte man unbedingt vermeiden, schließlich müssen Sie bei 
Mercenaries auch das finanzielle Management übernehmen. 
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hochentwickelter Klantechno- 
logie zu kommen, muß erst 
ein Klanmech abgeschossen 
und anschließend ausge- 
schlachtet werden. Technisch 
hat sich an der Engine zu 
MechWarrior 2 nicht viel 
geändert. Etliche Missionen 
spielen nun in Städten, die re- 
lativ detailliert dargestellt 
sind. Nebenbei wurde die 
Steuerung geringfügig verbes- 
sert. Als Spieler hat man ent- 
weder die Möglichkeit, eine 
Kampagne mit Storyline 
durchzuspielen oder einfach 
beliebig viele computergene- 
rierte Missionen ohne tieferen 
Hintergund zu bewältigen. 
Oliver Menne I 


SoundßBlaster ° 
General Midi 


REQUIRED 
486DX2/6b, 8 MB RAM, 


DoubleSpeed-CD-ROM 
RECLCOMMENDED 
Pentium 166. 32 MB 
MULTIPLAYER 


Die neuen Zwischensequenzen 
können wieder auf ganzer Linie 
überzeugen. 


In dieser Szene können Sie den 
Kampf zweier Mechs beobachten. 


Statement 


Ein wenig mehr 
hätte ich mir von 


Mercenaries 

schon erwartet. 

Die Grafik wurde) 

nur minimal ver- 

bessert und in 

puncto Geschwindigkeit hat sich 


überhaupt nichts getan: ein 
schneller Pentium bleibt immer 
noch oberste Voraussetzung. 
Dennoch machen die neuen Mis- 
sionen sehr viel Spaß, vor allem 
in den Städten entfaltet Mech- 
Warrior 2 ganz neue Perspekti- 
ven. Eine wenig spektakuläre, 
aber gelungene Fortsetzung. 


Spiel [____ deutsch 
LET deutsch] 
Las Activision) 


Preis 
KZUzEtE ausreichend; 


- 069-332353 


| Mo-Fr. 09.30-19.00 Uhr 
' FAX 069-30851087 T-Online *soco# 


ra Pas on 


3 Skulls of the Toltecs 


Lord of the Realm 2* 


N RR 


TO en 


DV 69,90 DV 79,90 * R * 
Absolut Pinball DA 5490 Magic TneGath-Wings" DV 7990 Alarmstufe Rot Privateer 2 
Ace Ventura* DV 79,90 A. i 
Atterlife DA 69,90 Mechwarrior 2 inkl. Data DV 74,90 DV 89,90 DV 79,90 
Airbus 2* DV 79,90 Mechwarrior 2 Data DV 39,90 
AH64D Longbow DV 79,90 _Mechwarrior2:MERCENARIES* DV 79,90 IUATEER 2 
Akte Pandorra DV 79,90 Mega Race 2 V 54,90 
‚Alien Incident DV 59,90 Monopoly DV 54,90 
‚American Dream* DV 79,90 Muppets Inside* DA 69,90 
Animal* DV 79,90 Myst- Edition DV 69,90 
ATF - Adv: Technical Fig: DV .84,90 Nato Fighters (ATF-DISK)* DV 34,90 
Azraels Tear DV 69,90 NBA Live 97* DV 74,90 
Battle Cruiser 3000 AD* DV 59,90 Nascar Racing 2* DA 74,90 
Betrayl in Antara* DA 79,90 Need For Speed Edt DV 79,90 
Bleifuss DV 54,90 NHL Hockey 96 DV 79,90 
Bleifuß 2* DV 59,90 NFL Quarterback 96 DA 79,90 
Blood & Magic* DA 79,90 NFL 97 - John Madden* DV 59,90 
Boong! DV 49,90 Normality DV 79,90 
Caesar 2 DV 74,90 Outpost 2* DV 89,90 
Carrier Strike Force DV 79,90 Palko* DV 69,90 
Casino Deluxe 2.0* EV 64,90 Pax Imperia 2* DV 89,90 
Chessmaster 5000 DV 69,90 Phantasmagoria 2* DV 84,90 
Chronomaster DA 69,90 Pirateninsel* DV 79,90 
Sivilization 2 DV 74,90 Bole Position, DV 8990 
ivil War 79,90 'ower Pac A Fri 
Clandestiny* DV 7090 Fila 06, Mag, Oarpet 2 Wpe Out 8 Knopf-Phad Geschäfte am Rande 
Commanche 3 EV 69,90 'owerplay Hockey 97* 59,90 fi 
Command & Conquer inkl Data DV 89,90 Pro Pinball - The Web DV 49.90 der Dunkelheit! 
Com. & Cong. Data DV 24,90 Puppen, Perlen, Pistolen* DV 79,90 ——— — —— — m — 
TOP'S TOP'S 
Baphomets Fluch 69,90 Mechwarrior Merc. 74,90 
Bundesliga Man. 9769,90 MDK* 79,90 
Crusader- Regret 64,90 MS Flightsim. 6-DV 84,90 
Die Hard Triologie* 69,90 NHL Hockey 97 
Discworld 2* 79,90 Planer 2 
Down i.t. Dumps* 69,90 Schleichfahrt 
Dungeon Keeper* 69,90 Schwarze Auge 3* 
F1 Grand Prix 2 79,90 Star Control 3 
Fifa 97 74,90 Syndicate Wars 
Master of Orion 2* 79,90 Z 
Conquest Of New World DV 79,90  Nihilist* DV 64,90 \ I 
Creatures DV 69,90 Quest for Glory Coll. DA 69,90 LOW BUDGET! PLAYSTATION! 
Cyberia 2 DV 69,90 Rätsel des Master Lu DV 69,90 Battle Bugs DV 29,90 Sony Playstation 379,90 
Cyberstorm DV 79,90 Rama* DV 84,90 Battle Isle 3 DV 39,90 Memory Card 49,90 
Das Dschungelbuch DV 44,90 ebel Asault 2 un DV 79,90 Bioforge DV 29,90 Control Pad Cyclone 49,90 
Daytona USA DV 79,90 Wirfürhen auch Lösungshefte, Magic- ET = Ev N Alien Trilogy DV 89,90 
Dawn of Darkness DC 79,90 karten, Zubehör und demnächst Nin- Ara ul ! Andretti Racing DV 79,90 
Deadlock DA 79.90 | 5 Civilization 1 DV 24,90 Battlı Toshi 2 D 
Demonworld* DV 69,90 tendo 64. Level-CD's ab DM 14,90. Crusader: No Remorse* DV 29,90 attlearena Toshinden A 99,90 
Descent 2 DA 69,90 Ripper DV 69,90 Deadelus Encounter DV 24,90 Bubble Bobble DV 79,90 
Destruction Derby 2* DA 69,90 Risiko DA 69,90 Der Reeder DV 24,90 Bust A Move 2 DV 59,90 
Die Gr.Schlacht i.d.Ard. DV 69,90 Road Rash-WIN95 DV 59,90 Der Patrizier DV 34,90 Crash Bandicoot* DV 99,90 
Die Gr.Schlacht u.Getty.* DV 69,90 Rückkehr nach Krondor* DV 84,90 Die Fugger 2 DV 49,90 Darkstalkers* DV 84,90 
Die Gr.Schlachtr u. Waterloo‘ DV 69,90 Sega Rally* DV 69,90 Die Siedler 1 DV 29,90 Destruction Derby 2* DA 99,90 
Die Gr. Schlacht u. Shilo""“ DV 69,90 Shannara DV 69,90 Dune 2 DV 28,90 Die Hard Trilogy "DV 79.90 
Earthsiege 2:Skyforce DV 79,90 Shatterd Steel DV 69,90 Earthsiege 1 DV 24,90 Fade to Black DA 89'90 
Earthworm Jim 1+2-Dos DV 64,90 Shellshock DV 59,90 Eishockey Manager DV 2490 iag7* DV 7990 
Earthworm Jim Win95 DV 74,90 Sherlock Holmes-Tätow.Rose DV 74,90 FadetoBlack DV 29,90 ’ 
Elisabeth I. DV 69,90 Siedler 2 DV 69,90 Fifa Soccer Classic DV 29,90 Formel 1 DA 89,90 
Elk Moon Murder EV 79,90 Silent Hunter DV 69,90 FX Fighter DV 24,90 Gunship 2000 DV 99,90 
EF 2000 inkl. Tact-Com *DV 84,90 Simon the Sorcerer 1+2 DV 49,90 Grand Prix 1 DV 24,90 Need for Speed DA 79,90 
EF 2000 Tact-Com* DV 34,90 Edition inkl. T-Shirt Hanse R DV 34,90 NHL Hockey 97* DV 79,90 
F1 Manager 96 DV 69,90 Sonic CD DV 49,90 Indycar Racing 2 DA 34,90 Olympic Games DV 89,90 
F22 Lightning 2* DV 79,90 Space Hulk-WIN95 DA 74,90 Jagged Aliance DV 29,90 Pate Sampras* DV 79.90 
Fifa Soccer 96 DV 59,90 Star General* i.Vorb. Kings Quest 7 DV 39,90 Soviet Strike* DV 79.90 
Fire Fight DV 59,90 Starcraft“ DV 79,90 Little Big Adv. Classic DY. 20,00, SOVishSuiken ’ 
Flight Commander 2 DV 6990 Star Trek - A Final Unity DA 6990 LostEden DV 29,90 Syndicate wars DV 79,90 
Flottenmanöver* DV 69,90 Star Trek - Borg* i.Vorb. MasterofMagic DV 24,90 Tekken 2 DA 99,90 
Flying Corps DV 84,90 Star Trek - Deep Space 9 DA 59,90 Might&Magic Triologie DV 39,90 Time Commando DA 89,90 
Formel 1* DV 69,90 Star Trek - Klingons EV 69,90 M.Phyton's Reine Zeitverschw. DV 29,90 Top Gun DV 99,90 
Gabriel Knight 2 DV 79.90 Star Trek - Warrior Set DV 69,90 Outpost 1,5 DV 34,90 Tunnel B1* DA 84,90 
Gearheads DV 49,90 Storm DV 74,90 Pirates Gold DA 24,90 i N 
A i Wing Commander 3 DV 99,90 
Gene Machine DV 74,90 Striker 96 Dv 79,90  Pitfall : DV 29,90 Wing Commander 4* DV 99.90 
Gene Wars DV 69,90 Terra Nova* DV 69,90 Pizza Connection DV 19,90  WyinE-out 2097 DA 99.90 
gelları Gate Killer DV 74,90 Ins Dig DR Bi Bien a Dean Ey A ıp=soUu b 
-Nome* DV 84,90 'e Muppets Inside ‚90 rint Artists B = 
Guts 'N' Garters* DV 84/90 The Mufation of .B. DV 89,90 Railroad Tycoon Deluxe DV 24.90 GAMESTORE FRANKFURT: 
Hardline DV 59,90 Theme Hospital* DV 74,90 Rüsselsheim DV 24,90 
Hattrick Win* DV 69,90 Time Commando DV 69,90 Shanghai-Great Moments DV 24,90 
Hexagon Kartell* DV 89,90 Timelapse* DV 84,90 Simon The Sorcerer 1 DV 24,90 
Hexen Mission DV 29,90 Tomb Raider* DV 59,90 Simon The Sorcerer 2 DV 29,90 
Hind DV 64,90 Toonstruck* DV 69,90 Shivers DV 24,90 
Hugo 3 DV 69,90 Trophy Base 2* EV 69,90 Space Quest 6 DV 34,90 
Hunter Hundet* DV 84,90 Tunnel B1* DA 79,90 Steel Panther DA 29,90 
Hyperblade* DV 84,90 Ultra Pinball 2* DV 69,90 Stonekeep DV 34,90 
Interstate 76* DV 84,90 Virtua Fighter DA 69,90 TeamChef DV 29,90 
Jagged All. Deadiy Games* DV 89,90 Warcraft 2 Ltd. Etd. DV 79,90  TFX 4 DV 24,90 
Kingdom o Magic DV 69,90 inkl. Exp.-Set, Poster, etc. Theme Park Classic DV 29,90 
König Der Löwen DA 49,90 Warcraft 2 Data DV 24,90 Tilt DV 24,90 
Lands Of Lore 2* DV 84,90 Warcollege* DV 64,90 TopGun DV 29,90 
Leisure Suit Larry 7* DV 79,90 Warwind” i.Vorb. Transport Tycoon-World Editior DV 24,90 eo 
Lighthouse DV 79,90 Wing Commander 4 DV 69,90 UFO A DV 24,90 A 
Links LS DA 89,90 Worms&Reinforcment* DV 69,90 U.S. Navy Fighters DV 29,90 oe 
Links Pelikan Hill EV 49,90 Zork Nemesis DV 79,90 Vollgas DV 29,90 ES; 
Wing Commander 3 DV 34,90 
Preise sind Versandpreise.ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl. > 


Version *bei Drucklegung noch nicht verfügbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. NN- 


Gebühr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50 Software-Company, Gerlachstr. 40, 65929 Frankfurt. Königsteiner & Str./Ecke Gerlachsti 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! Änderungen und Irrtürmer vorbehalten. 


TEL: 069-30851069 


SPIELSPASS: 
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THE BITMAP BROTHERS 


w2 


De WARNER INTERACTIVE 


Internet: h£tpe//wn w.bitmap-brothers.co.uk 
19396 Ihe Bitmap Brothers Püblished under exclusive licence from Ihe Bitmap Brothers by Renegade Software. Renegade Software is a Warner Interactive Company. 
Afime Warner Intera@tive Company. Distributed by Virgin Interactive Entertainment. 


RE VIE VV ie 


Madden NFL 97 


Touchdownmn 


Electronic Arts’ aktuelle Großoffensive im Sportspielbe- 
reich kommt bei dem amerikanischen Softwarehaus 
natürlich am Football nicht vorbei. Mit neuester Technik 
und möglichst realistischem Gameplay versucht EA, auch 
im völlig unbedarften Europa für Footballbegeisterung zu 


sorgen. 


'er die Football-TV- 
Übertragungen 
auf DSF nur ver- 


wundert über sich ergehen 
läßt und in dem Spielgesche- 
hen nicht mehr als eine wüste 
Schlägerei sieht, sei vorge- 
warnt: Madden NFL 97 ist 
wenig dazu geeignet, einem 
die Spielregeln dieser sehr 
taktischen Sportart zu vermit- 
teln. Immerhin gestaltet sich 


Die zahlreichen (meist unspielbaren) 
Kamerapositionen bieten TV- 
Atmosphäre. 


John Maddens Schule ist für das 
Gelingen komplizierter Spielzüge 
unverzichtbar. 


Statement 


die Auswahl der Spielzüge 
recht einfach, auch die Steue- 
rung der Spielfigur erfolgt 
sehr intuitiv. Daher kann man 
schon nach wenigen Spiel- 
stunden den ersten eigenen 
Touchdown feiern, an einen 
Sieg sollte man jedoch erst 
nach einigen Tagen denken: 
die Spielstärke der vom Com- 
puter gesteuerten Mannschaf- 
ten ist außerordentlich hoch. 
Wer schon die Grundbegriffe 
des Sports kennt und nur noch 
Nachhilfe in den einzelnen 
Spielzügen braucht, ist in der 
integrierten Football-Universi- 
ty gut aufgehoben. John Mad- 
den, ehemaliger Footballstar, 
zeigt in ausführlichen Video- 
sequenzen den Sinn und die 
Ausführung der wichtigsten 
Spielzüge. Mit diesem Wissen 
ausgestattet, kann man sich 
nun daran machen, eigene 
Züge zu entwerfen und in das 
bereits gut gefüllte Playbook 
einzutragen. Anhand dieser 
Spielzüge gestaltet man nun 
den Spielablauf, wobei man 
selbst entscheiden kann, ob 
man einen der Spieler via 
Joystick steuern möchte oder 


Madden NFL 97 ist mit Sicherheit die realistischste 
und zugleich spielbarste Simulation des typisch 
amerikanischen Sports. Dennoch läßt sich am PC 
die Spannung und die Atmosphäre dieses Spiels 


nichtannähernd so gut vermitteln wie in einem Live- 

Spiel oder einer TV-Übertragung. Vor allem außer- 

halb der USA dürfte es EA Sports daher schwer haben, Freunde für 
Madden NFL 97 zu finden. 
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Gerade noch gefangen - der Computer steuert die von ihm kontrollierten 
Spielfiguren mit viel Geschick und Übersicht über das Feld. 


das Geschick der Mannschaft 
komplett in die Hände des PCs 
legt. Die zweite Alternative ist 
in jedem Fall weniger frustrie- 
rend, da man aus der Vogel- 
perspektive den Ball nur sehr 
schlecht sieht und daher meist 
planlos auf dem Spielfeld her- 
umrennt. 


Dabei sein ist alles 


Für den Zuschauer nimmt sich 
Madden NFL 97 wie eine per- 
fekte Simulation aus, da rein 
oberflächlich kaum Unter- 
schiede zwischen der TV- und 
der Softwarevariante existie- 


REQUIRED 
Pentium 90, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium 100, 16 RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


ren. Als Computerspieler ver- 
mißt man jedoch die Beweg- 
lichkeit, die bei Footballspie- 
lern notwendig ist und sich 
über den Joystick kaum an die 
Spielfigur weitergeben läßt. 
Der Überblick über die aktuel- 
len Spielerpositionen kann 
zwar entschädigen, das wirk- 
liche Highlight von Madden 
NFL 97 ist aber die Sprach- 
ausgabe: ständig kommen- 
tieren Reporter das Spielge- 
schehen, eine ausgesprochen 
realistische Atmosphäre ist 
die Folge. 


Harald Wagner I 


Sportspiel 


Ruge in Auge it Deinem 
schlimmsten Alptraum! 
Und.Du bist ganz allein... 


.n 
=, 


T I 
u 

"Technisch bietet 

Acclaim alles auf, was 

gut und teuer ist..." 

| (Peter Steinlechner, 

N) ! \ POWER PLAY) 


| „Aus der Sicht der Hauptfigur... 
y schafft es das Spiel, auch 
hartgesottene 3D-Kämpfer bei der 

Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund 
ist die per Düstergrafik und Herzschlagmusik 
erzeugte, pulsbeschleunigende Atmosphäre. 
Und drittens spielt sich Alien intelligent: 
Ohne überlegtes Vorgehen hat man gegen 
die mit Vorliebe von hinten angreifenden 
Monster keine Chance.” 

(Jörg Langer, PC PLAYER) 


2 


' “ Ä 
| 
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F tainment GmbH 


m — 
INTERACTIVE 


REVIEW 


Olympic Games 


Spielverderber 


„Höhöhö, wir schaufeln unsere Gurke heimlich und 
klamm in die Läden, und keiner von diesen Presse-Frit- 


ua 


zen kriegt was mit...”. Welche düstere Vorahnung be- 
schleicht Sie, wenn Spiele bereits Monate vor den dazu- 
gehörigen Testberichten sowohl in den Regalen der 
Händler als auch in den Verkaufs-Charts auftauchen? 


pät, aber doch: In ge- 
SH Abstand zur 

gleichnamigen Veran- 
staltung in Atlanta gibt's das 
offizielle „Spiel zu den Spie- 
len“ endlich zu kaufen - was 
für ein Jammer um die teure 
Lizenz. Bei Olympic Games 
wurden eben offenbar nicht 
nur die Polygon-Weitspringer 
in den Sand gesetzt. Wobei 
wir gleich bei den gebotenen 
Sportarten wären: 100- und 
400-Meter-Lauf, 100 m Krau- 


Endspurt beim 100 m-Lauf: Die TV- 
Kamera fängt die besten Szenen ein. 


Immer schön bei der Stange bleiben: 
Der Stab-Hochsprung hat’s in sich. 


Statement 
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Bilanz unserer Redaktions-Olympiade: Eine lädierte 
PC-Tastatur sowie die bittere Erkenntnis, daß dieses 
Genre seit Epics legendären Summer Games auf der 
Stelle tritt. Olympic Games ist dem schauderhaften 
„Zehnkampf” von Interactive Magic zugegebener- 
maßen überlegen, aber was heißt das schon? Für die- 
se Sammlung lieblos inszenierter Reaktionstests verleihen wir das Prädi- 
kat „Zweitschlechtestes Olympia-Spiel dieser Saison”. Wir gratulieren. 


len, Hammer-, Speer- und 
Diskus-Werfen, Hoch-, Weit- 
und Stabhochsprung, Ge- 
wichtheben, Dreisprung, 
Fechten, Schnell- und Tontau- 
benschießen sowie Bogen- 
schießen stehen auf dem Pro- 
gramm - entweder einzeln, als 
individuell zusammengestellter 
Wettkampf oder als komplette 
Olympiade. Um beispielswei- 
se Anlauf zu nehmen, betäti- 
gen Sie in raschem Wechsel 
zwei zuvor definierte Tasten. 
Für den Laien hat dieses hin- 
reißende Schauspiel (Katego- 
rie: „Panisches Einhacken auf 
die Tastatur”) den Anschein, 
als ob sich hier soeben eine 
„Unerlaubte Schutzverlet- 
zung” oder eine ähnliche 
Tragödie zugetragen hätte. 
Um das spielerische Niveau 
ins Unermeßliche zu steigern, 
muß bei manchen Sportarten 
rechtzeitig eine dritte Taste 
gedrückt werden, was den 
Diskus oder den Speer durch’s 
Stadion zischen läßt. Be- 
schaulicher geht's bei den 
Schießsportarten zu, denn da 
ist in erster Linie präzises Zie- 
len via Cursortasten gefragt. 


Au a 


Mit mäßiger Eleganz winden sich die Polygon-Hochspringer über die Latte. 
Nach drei ungültigen Versuchen darf man nur noch zuschauen. 


Wozu Texturen, sprach der 
Grafiker und stattete die 
VGA-/SVGA-Hünen mit 
bloßen Polygonen aus; Moti- 
on-Capture-Technologie er- 
möglicht zumindest realisti- 
sche Bewegungsabläufe. 


Weltrekordverdächtig? 


Das Menüsystem wurde prak- 
tisch 1:1 von der PlayStation- 
Version übernommen - 
quälender läßt sich die Hand- 
habung eines solch schlichten 
Programms nicht realisieren. 
Und sonst? Die Tastaturbele- 
gung ist nur bedingt eigenen 
Wünschen anpaßbar, ein 
englischer Kommentator er- 
läutert die dargebotenen Lei- 


SoundBlaster % 


General Midi 


REQUIRED 
486DX-100, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium 90, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


bis zu vier Spieler an 
einem PC Wheel mangelhaft) 


stungen mit recht einge- 
schränktem Vokabular, und 
zwischendurch werden einige 
arg pixelige VGA-Animatio- 
nen abgefeuert. Mangels 
Chancengleichheit (zwei Frei- 
willige zwängen sich vor die 
Tastatur, zwei weitere bear- 
beiten Joysticks) ist der 
Mehrspieler-Modus so gut wie 
unbrauchbar - und darauf 
stützt sich bekanntlich die ei- 
gentliche Daseinsberechtigung 
dieses Genres. Tip: Wer etwas 
olympischen Geist auf seinen 
PC-Monitor zaubern möchte, 
sollte sich nach raren Restpo- 
sten des ungleich spielbareren 
Accolade-Titels Summer Chal- 
lenge umschauen. 

Petra Maueröder I 


Sportspiel 


Spiel [deutsch] 


Handbuch 


Hersteller ENTE 


Preis ca. DM 100,-) 


‚Wer flinke Balleraction vor 
komplexes Mech-Handling 
setzt, liegt hier genau 
richtig!“, sagt.Michael 
schnelle, PC Player 12/96 Sg „eratulation, Interplayl Shattered 
Wertung: K%* Steel bietet nicht nur exzellente 
Grafiken, sondern auch knallharte 
Action mit Langzeitmotivation!“, 
Thomas Richter, PC Spiel 
Wertung: #**%* 


REVIEW 777 


Vor ungefähr vier Jahren 
brachten Electronic Arts ihr 
erstes Sherlock Holmes- 
Adventure heraus. Tech- 
nisch hat sich seitdem viel 
getan, und in Sachen Puz- 
zledichte scheint man bei 
EA nun mehr auf die Grup- 
pe der Gelegenheitsspieler 
abzuzielen. 


eim neuen Sherlock Hol- 
B mes-Fall Das Geheimnis 

der tätowierten Rose hat 
man sich ganz auf die Vorzü- 
ge des traditionellen Adventu- 
res besonnen und allein schon 
optisch den direkten Bezug 
zum Vorgänger hergestellt. 
Der markanteste Unterschied: 
diesmal agieren gefilmte 
Schauspieler vor stilsicheren, 
gerenderten SVGA-Hinter- 
gründen. 
Ausgangspunkt des Gesche- 
hens ist eine Explosion in ei- 
nem vornehmen Londoner 
Club, bei der unter anderen 
auch Holmes’ Bruder Mycroft 
schwer verletzt wird. 
Während Scotland Yard als 
Unglücksursache einen Defekt 
in der Gasleitung annimmt 
und den Fall zu den Akten 
legt, glaubt Sherlock Holmes’ 
treuer Begleiter Watson von 
Anfang an, daß ein Verbre- 
chen hinter der Katastrophe 


Sherlock Holmes: Das Geheimnis der tätowierten Rose 


very British! 


Holmes und Watson statten der verwaisten Wohnung von Mycroft einen 
Besuch ab, um Hinweise auf das Verbrechen im Diogenes-Club zu finden. 


steckt. Er läßt den deprimier- 
ten Meisterdetektiv in seinem 
Domizil zurück und stellt 
zunächst auf eigene Faust Er- 
kundigungen an - tatsächlich 
stößt er am Ort des tragischen 
Vorfalls auf Spuren von 
Sprengstoff. Dieser Umstand 
läßt selbstverständlich auch 
Holmes selbst wieder aus sei- 
ner Lethargie erwachen... 


Gepflegte Konversation 


Der dichten Kriminalstory, in 
der man abwechselnd sowohl 
die Rolle von Holmes als auch 
die von Watson übernimmt, 
steht eine adäquate optische 
Umsetzung gegenüber, die 
den Spieler völlig in das vikto- 


Über den makaberen Umweg durchs Leichenschauhaus kann Sherlock Hol- 
mes seinem kranken Bruder im Hospital einen Besuch abstatten. 
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rianische Zeitalter eintauchen 
läßt: alte Originalaufnahmen 
von Londoner Schauplätzen 
wechseln sich ab mit gezeich- 
neten Stadtansichten, die nur 
so überquellen mit authenti- 
schen Details. Unterstrichen 
wird die Atmosphäre von ei- 
nem dramatischen Midi- 
Soundtrack und makelloser 
deutscher Sprachausgabe. Die 
Handlungen der etwas höl- 
zern animierten Charaktere 
steuert man bequem mit den 
beiden Maustasten. Störend 
wirken allerdings die langatmigen 


Dialoge und die vielen belanglosen 
Objekte, durch die man sich der Lö- 
sung nach und nach fast automa- 
tisch näherklickt. 

Herbert Aichinger I 


RECOMMEN!DED 

Pentium 90, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


221b Baker Street in London ist 
wohl eine der legendürsten Adres- 
sen der britischen Hauptstadt. 


Verdächtig: die Formel für einen 
neuen Sprengstoff wurde gestohlen. 


Statement 


Trotz stimmiger 

Atmosphäre 

weiß die „täto- 

wierte Rose” 

nicht vollends zu 

überzeugen, und % 

das liegt vor- 

nehmlich an den zähen Dialogen 
und den ungelenken Animatio- 
nen. Harte Knobelnüsse? Fehlan- 
zeige. Für Conan Doyle-Fans und 
Gelegenheitsspieler, die beim 
Adventure-Trip lieber einen 
gemächlicheren Gang einlegen, 
ist Sherlock Holmes 2 allerdings 
ein gefundenes Fressen. 


Adventure 


Which sehr gut] 


DATMIIESIENIIECHTEVDEEIG 
VERRÜCKT SPIELEN: 


Pingsationit jetzt für d 
Des 


http://www.pcaction.de 


Das Profi-Spielemagazin für den PC- 
Spieler. Jeden Monat über 50 Seiten 
GAMES-GUIDES mit Lösungen, 
Strategien, Tips, Cheats und Hilfen zu 
allen topaktuellen PC-Spielen. 


Außerdem: kompetente Tests aller 
neuen Spiele-Hits. Das PC Action-Team 
zeigt Ihnen die Tops und Flops. 


Die CD-ROM bietet alles was das 
Spielerherz begehrt: mit neuen Demos, 
Updates und Patches bleiben Sie 


immer auf dem neusten Stand. 


Schummelsoftware, Editoren, neue 
Levels, Maps, Savegames und andere 
Spielzusätze steigern und verlängern 
den Spielspaß. In dem großen PC 


> 
gs ss 


EITHANDEIERHRE 


en PC 


Spielüips zur 
FA Grand rm? 
Need for Speed SE 
Symiicate Wars 
(2 ee % Bes uch 
Ver Planer Er 


UN. 


Action Nachrichten-Forum finden Sie 
die umfassende Tips & Tricks- 
Datenbank und können sich mit 
anderen Spielern oder der Redaktion 
austauschen. 

Heft und CD-ROM - für sagenhafte 
DM 7,50 jetzt im Zeitschriftenhandel! 


Deutschlands großer Fachverlag für 
Computer- und Videospielemagazine. 


TLILHE 


REVIEW BE TI TTE TER 
Mutation of J. B. 


Little Pig Adventure 


Du mußt ein Schwein sein in dieser Welt: Johnny Burger 
findet es uncool, daß ihm beim Blick in den Spiegel never- 
dings ein Ferkel entgegenblinzelt. Und das ist erst der An- 
fang eines turbulenten Zeichentrick-Abenteuers aus den 
Entwicklungslabors des Wiener Labels neo. 


agegen ist jeder noch 
so hartnäckige Mitesser 
eine echte Lapalie: Da 


das unkonventionelle Erschei- 
nungsbild des Knaben nicht 
gerade die Chancen auf Kar- 
riere und Traumfrau fördert, 
dürfte das Spielziel niemanden 
überraschen. Johnny Burger 
möchte schlichtweg wieder wie 
ein ganz normaler Junge aus- 


Statement 


„Das geht so 

nicht!” - recht 

hat er, der rosa- 

rote Knirps. Bei 

einem Adventure 

Jahrgang 1996 

erwarten wir u. 

a. situationsabhängige State- 
ments und SVGA-Animationen. 
Noch schwerer nachvollziehbar 
als so manch allzu konstruiert 
wirkendes Puzzle: die unerklär- 
lich langen CD-ROM-Ladezeiten. 
In Zeiten von Baphomets Fluch 
KANN ein solches Relikt auf dem 
Niveau der frühen 90er Jahre 
keine 50 % mehr bekommen. 


sehen. Das Problem: Professor 
„der war's“ Foogl wurde zwi- 
schenzeitlich von Außerirdi- 
schen gekidnappt. Dement- 
sprechend knifflig gestaltet sich 
die nachfolgende Odyssee, die 
den Hauptdarsteller zu ca. 100 
Schauplätzen führt. Vor allem 
im ersten Spiel-Abschnitt lagert 
tonnenweise einzusammelndes 
Material, das sich mit etwas 
Multiple Choice-Überredungs- 
kunst oder einem beherzten 
Mausklick ins beängstigend 
anwachsende Inventory über- 
nehmen läßt. 


Schweine im Weltraum 


Die Vokabel „Sympathische 
Grafik” aus der Presse-Mittei- 
lung übersetzen wir mit „hoff- 
nungslos veraltete VGA-Tech- 
nik“; Scrolling ist erst gar nicht 
vorhanden - weder vertikal 
noch horizontal noch parallax. 
Die Animation plaudernder 
Charaktere macht jedem wie- 


Hinsichtlich der Steuerung hält sich das Programm an ungeschriebene Lucas- 
Arts-Standards. Mit fünf Verben klickt man sich durch das Adventure. 
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nn das so En. | 


Sieger im Wettbewerb „Am häufigsten vernommener Satz während der 
Testphase”: Johnny B. ist ein ziemlich phantasieloses Kerlchen. 


derkäuenden Paarhufer Kon- 
kurrenz. Die Eignung der ein- 
gesetzten Sprecher reicht von 
optimal (Johnny Burger) bis 
völlig ungeeignet. Bei allem 
Genörgel: Die unverbindliche 
Preisempfehlung von rund 50 
Mark erscheint auf den ersten 
Blick verführerisch. Der Haken: 
hochklassige Ulk-Adventures 
mit herrlich altmodischem 
VGA-Charme (Simon the Sor- 
cerer 1-2, Monkey Island 1-2, 
Sam & Max, Chewy) sind mitt- 
lerweile noch günstiger zu ha- 
ben und kredenzen schlagferti- 
ge Dialoge, intelligente Puzzles 
und nicht zuletzt professionelle 
Grafik - also das genaue Ge- 
genteil von Mutation of J. B. 
Petra Maueröder I 


REQUIRED 
386 DX- RAM, 
RECOMMENDED 
486 DX-33, 8 MB RAM, 

MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Eine Übersichtskarte ermöglicht im 
ersten Kapitel die Anwahl aller 
wichtigen Locations. Dazu gehört 
auch das Haus von Professor Foogl. 


Im Inneren des stählernen „Mega- 
fisch” macht Johnny Burger eine 
überraschende Entdeckung. 


Adventure 


DH 


Spiel | deutsch) 
LEltTe deutsch 
Hersteller ET) 


WZUIZUERE ausreichend, 


Mischengsiıe 
mit! 


“Die Siedler II - MISSION CD” 


ist die mit Spannung erwartete Zusatz-CD für “Die Siedler II - VENI, VIDI, VICI”. 


Begeben Sie sich auf die Reise, erforschen und erobern Sie die Kontinente. Quälen Sie sich durch die 
Eiswelten von Sibirien und Grönland. Schlagen Sie sich durch den Dschungel von Asien und Südamerika. 
Besuchen Sie die Einöden und Wüsten Afrikas oder erschaffen Sie Ihre eigenen Welten mit dem leichten, sich 
fast selbsterklärenden, Karten-Editor. (Vollversion von “Die Siedler II-VENI, VIDI, VICI” wird benötigt!) 


Release: November 1996 ® Format: PC CD-ROM 


Blue Byte Software GmbH ® Eppinghofer Straße 150 45468 Mülheim an der Ruhr e Deutschland 
Tel: +49 (0)208.45088-0 ° Fax: +49 (0)208.45088-99 = URL: http://www.bluebyte.de 


er Siegeszug des bißlos 
weichen Brötchens mit 
dem undefinierbaren 


Hackfleischklumpen, chemisch 
veredelten Soßen und einer 
Spur Salat wird sich auch in Zu- 
kunft fortsetzen und schließlich 
das gesamte Universum erfas- 
sen. Letzten Endes wird das da- 
zu führen, daß der braune ge- 
grillte Batzen zwischen den bei- 
den Brötchenhälften nicht mehr 
ausschließlich aus BSE-gefähr- 
detem Rindfleisch besteht - auch 
auf anderen Planeten sinniert 
man schließlich, mit welchen 


Orion Burger Zutaten man die schmackhafte- 


C sten Burger kreieren kann. Die 


Orion Burger Company tut sich 
bei derartigen kulinarischen Ex- 
perimenten besonders hervor 
und würde am liebsten von al- 
len Planeten des Universums 
sämtliche Lebewesen „absau- 
gen“, um sie anschließend 
durch den Fleischwolf zu dre- 
hen, in handliche Klümpchen zu 
formen und in den Grill zu 
schieben. Leider gibt es jedoch 
ein streng überwachtes Gesetz, 
nach dem nur solche Wesen zu 
Hamburger-Füllung verarbeitet 
werden dürfen, die keine Intelli- 
genz besitzen. Also führen die 
Hackfleischjäger der Orion Bur- 
ger Company zähneknir- 
schend mit jedem poten- 
tiellen Opfer 
fünf gewis- 
senhafte 
Tests 
durch, in 
/ denen der 
Probant 
sein Köpf- 
"Beweis stellen kann. 
gerät über kurz oder 
lang auch die Erde ins Blickfeld 
des Fast Food-Konzerns, und 
der unbedarfte amerikanische 


Bekanntermaßen geht es auf € ht zu: die Firma Sanctuary . Bene er 


Woods hat sich einen Namen mit Spitzenprodukten wie Das Rätsel des Master Lu ge- ans dazu auserkoren, durch 
macht, der finanzielle Erfolg blieb jedoch aus. Inzwischen ist das Unternehmen pleite, den Nachweis seiner Schläue 
und so spielt man Orion Burger, das letzte, üußerst humorvolle Adventure der Com- {'° Menschheit vor dem Weg in 


en. . den intergalaktischen 
pany, mit einem lachenden und einem weinenden Auge. Fleischwolf zu retten. 
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Der nette angelnde Junge auf der Brücke verrät gegen ein kleines Geschenk, 
woher er seine Heuschrecken bezieht (links). Die Animationen der Zwi- 
schensequenzen würden auch einem Trickfilm zur Ehre gereichen (unten). 


Return of the Tentade 


„Ein derart witziges und abge- 
fahrenes Cartoon-Adventure 
hab ich seit LucasArts‘ Day of 
the Tentacle nicht mehr gese- 
hen”, wird es vielleicht so man- 
chem schon beim Anblick des 
Orion Burger-Intros durch den 
Kopf schießen. In der Tat: beob- 
achtet man die (teilweise tenta- 
kelbewehrten!) Aliens dabei, 
wie sie den armen Wilbur in 
die Zange nehmen, drängt sich 
der Vergleich mit einschlägigen 
Werken von der Skywalker- 
Ranch geradezu auf. Das fängt 
an mit der beinahe perfekten 
Cartoon-Grafik, die einem Zei- 
chentrickfilm alle Ehre machen 
würde, setzt sich fort in der irr- 
witzigen Story und gipfelt im 
raffinierten Design der Puzzles. 
Darüber hinaus weist der Bur- 
ger-Alptraum auch noch eine 
äußerst klare Struktur auf: er 
gliedert sich quasi kapitelweise 
in die fünf Intelligenztests, die 


Überlebenstraining 


Wilbur muß sich aus einem dreistöckigen Käfig befreien, in dem ihm drei schießwütige Mutanten-Springmäuse ans Leder wollen. 


dem Spieler nach und nach im- 
mer mehr Einzelleistungen ab- 
verlangen. Während man also 
am Anfang bei der „Neuroana- 
Iyse” von übermäßigen Gehirn- 
verrenkungen noch weitgehend 
verschont wird, geht es späte- 
stens ab dem dritten Test so 
richtig zur Sache. 


Vorgegaukelte Freiheit 


Auf den ersten Blick scheint der 
User große Bewegungsfreiheit 
in der Spielewelt zu haben. 
Diese wird letzten Endes je- 
doch eingeschränkt durch recht 


1. Wilbur setzt die Gras- 
hüpfer im untersten Stock- 
werk mit der Laserpistole 
aus dem Eisblock frei, den 


er sich kurz vorher aus dem 


Automaten vor Veras Diner 
besorgt hat. 


2. Indem man im obersten 
Stockwerk etwas in den Sä- 
gespänen wühlt, weckt man 
die schnarchenden Mäuse. 
Anschließend flieht man so 
schnell wie möglich durch 
das linke Rohr nach unten. 


3. Hinter dem Laufrad sucht 
Wilbur Schutz vor den um 
sich ballernden Mutanten- 
Springmäusen. Irritiert 
durch die Grashüpfer, 
schießen sie sich nach und 
nach gegenseitig ab. 


Für den ersten Intelligenztest begibt sich Wilbur zunächst mal zum Dorf- 
Friseur. Eitel wie er ist, verlangt er nach dem abgefahrenen blauen Haargel, 
das ihm der Friseur jedoch standhaft verweigert. Da ist guter Rat teuer... 


\ 


4. Übrig bleibt ein knattern- 5. Wilbur streut ein wenig 


der Motor, den man mit et- 
was Wasser aus dem mitt- 
leren Stockwerk abkühlt 
und anschließend mit ei- 
nem Strumpfband wieder 
auf Vordermann bringt. 


Mausfutter auf den Boden 
und schiebt den laufenden 
Motor darüber zum Laufrad 
hin. Dadurch wird der Tür- 
Mechanismus aktiviert, und 
Wilbur kann entkommen. 
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‚Auch das Häuschen von Wilburs 
Großmutter (oben) wird von den 
Aliens in Beschlag genommen. 


lineare Lösungswege, die dem 
Spieler beim Aufsuchen der 
verschiedenen Locations zum 
einen eine bestimmte Reihen- 
folge abverlangen und zum 
anderen ein Timing nötig ma- 
chen, dessen Logik nur die 
Entwickler des Games kennen. 
So besteht in der „Schnitzel- 
jagd“ des dritten Intelligenz- 


Statement 
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Ironie des Schicksals: ausgerechnet ich, ein beinahe 
schon militanter Hamburger-Verächter, wurde dazu 
ausersehen, mich spielerisch mit einer intergalakti- 
schen Whopper-Invasion zu befassen. Und was das 
erstaunlichste an der Sache ist: es hat mir einen 
Mordsspaß gemacht! Wenn man von einigen logi- 
schen „Blindgängern” absieht, die einen beim Puzzleknacken des öf- 
teren auf der Stelle treten lassen, ist Orion Burger fast das perfekte 
Programm: es sprüht nur so vor Witz, und in grafischer Hinsicht wird 
ein Ideen-Feuerwerk abgebrannt, das im Genre so schnell nicht sei- 
nesgleichen findet. Wer sich also auch nach dem Genuß von mehre- 
ren Cheeseburgern oder Fisch-Macs noch fit genug fühlt, um ausgie- 
big „um die Ecke“ zu denken, der sollte sich diese spritzige Ode auf 
seinen Lieblingsfraß auf keinen Fall entgehen lassen. 


Ohne Besitzurkunde sollte Wilbur lieber nicht zu der idyllischen Insel über- 
setzen. Dort wird ihm sonst nämlich ein explosiver Empfang bereitet. 


tests eine Teilaufgabe darin, 
eine Insel zu erwerben. Wer 
den Kaufvertrag in der Tasche 
hat, ist jedoch längst noch 
nicht am Ziel: bevor man den 
ursprünglichen Besitzer durch 
Vorzeigen des Dokuments von 
dem Eiland vertreiben kann, 
muß man erst einen mit super- 
saugfähigen Windeln bela- 
denen Lastwagen in den See 
stürzen lassen. Ist dies nicht 
geschehen, würdigt der Insel- 
bewohner die Urkunde keines 
Blickes und reckt einem statt 


dessen die doppelläufige 
Mündung seines Gewehrs ins 
Gesicht. Nicht gerade sehr lo- 
gisch, oder? Will man die Sa- 
che mit dem Lastwagen im 
nachhinein erledigen, hat 
man höchstwahrscheinlich 
ebenfalls Pech: er taucht näm- 
lich nur zu bestimmten Zeiten 
auf dem Screen auf. Konse- 


quenz: Sie müssen das Rätsel 
so oft immer wieder von vorne 
beginnen, bis Sie die richtige 
Reihenfolge herausgefunden 
haben. 

Die einzelnen Puzzles sind im 
großen und ganzen nachvoll- 
ziehbar. Aussetzer gibt es al- 
lerdings auch hier: wie soll 
man z. B. anders als durch 
reines Ausprobieren darauf 
kommen, daß Wilbur durch 
den Genuß von destilliertem 
Karottensaft im Dunkeln sehen 
kann® Und auch hier gilt: das 


SoundBlaster 
General Midi 


REQUIRED 
486er, 4 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium, 8 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-RO) 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Timing muß stimmen. Beim 
Destillieren ist Eile geboten, 
sonst fliegt einem die komplet- 
te Schnapsbrennerei um die 
Ohren. 


Glänzende Verpackung 


Das ganze Spektakel bietet 
sich im knallbunten SVGA- 
Comic-Ouffit mit stellenweise 
etwas ungelenken Animatio- 
nen dar. Fast schon Selten- 
heitswert im Genre hat inzwi- 
schen das traditionelle, stets 
präsente Adventure-Interface 
am unteren Bildschirmrand. 
Dort finden sich die Befehls- 
Icons (Ansehen, Nehmen, Be- 
nutzen), das Inventory, das 
Feature zum Verwalten der 
Spielstände und der „Telepor- 
ter“ zum Neustart eines Puzz- 
les. Dialoge werden im Mul- 
tiple Choice-Verfahren abge- 
wickelt und Gegenstände per 
Point & Click-Interface mit der 
Maus manipuliert. 
Hervorragend gelungen ist die 
deutsche Lokalisierung des 
Programms: zwar wurden 
nicht alle Screen-Texte über- 
setzt, die Sprachausgabe je- 
doch bewegt sich durchwegs 
auf hohem Simon the Sorce- 
rer-Niveau - immer wird hier 
der richtige Ton getroffen, und 
die Sprecher verstanden es, 
die einzelnen Figuren wirklich 
brillant zu charakterisieren. 


Herbert Aichinger I 


Adventure 


CD-Advantage 


Hersteller 
Preis 


SIND SIE DER SPITZEN -PLLOT, 
FÜR DEN ES sıcH ZU 


STERBEN LOHNTZ 


REVIEW 


Othello 


Stein im Brett 


Der US-Spielegigant Hasbro setzt mit den beiden neuen 
Brettspielumsetzungen Othello und Yahtzee (Test in die- 


ser Ausgabe) seine jüngst begonnene Serie fort. Genau 
wie die Vorläufer Monopoly und Trivial Pursuit richtet 
sich Othello vor allem an die erklärten Liebhaber des 


Brettspiel-Vorbildes. 


ennen Sie Othello? Es 
geht natürlich nicht um 
den Othello von Shake- 


speare, sondern um das alte 
japanische Brettspiel, das 
hierzulande auch unter dem 
Namen Reversi bekannt ist. 
Wer bereits das Vergnügen 
hatte, wird sich über die Um- 
setzung in ein PC-Spiel viel- 
leicht wundern - denn das Re- 
glement ist derart simpel, daß 
bereits Fünfjährige problemlos 
damit zurechtkommen. Aller- 


Die einfache Variante von Othello 
präsentiert sich ziemlich schmucklos. 


Nachteil: beim Spiel gegen Einstein 
erkennt man das Spielbrett kaum. 


Statement 


dings gilt auch hier die Regel: 
„A minute to learn, a lifetime 
to master”. Ein echter Othello- 
Meister muß zahlreiche Züge 
vorausdenken können, was 
sich als noch komplizierter er- 
weist als im Schach, da die 
Spielsteine hier ständig ihre 
Farbe wechseln. Hasbros PC- 
Umsetzung versucht, sowohl 
dem Anfänger als auch dem 
Profi-Spieler entgegenzukom- 
men: Neben einem geschicht- 
lichen Abriß über die Wur- 
zeln Othellos wurde ein Multi- 
media-Tutorial mit den wich- 
tigsten Taktiken beigepackt. 
Gespielt werden kann wahl- 
weise alleine gegen einen von 
zwei vorgefertigten Kontra- 
henten bzw. mit einem 
menschlichen Gegner am sel- 
ben PC. 


Kein 
Multimedia-Spektakel 


Für den Single-Player-Modus 
wurden zwei Schauspieler en- 
gagiert, die in der Rolle von 
Albert Einstein und Leonardo 
da Vinci gegen den Spieler 
antreten und die Partien mit 


Eine eindeutige Prozentzahl an Othello zu vergeben 
ist nicht einfach. Im Grunde ist das Spielprinzip sogar 
noch simpler als Windows-Solitair oder Tetris. Ob- 


wohl technisch noch lange nicht alles ausgeschöpft 

wurde, gefällt mir diese Umsetzung bedeutend besser 

als etwa das unsägliche Trivial Pursuit. Wer Othello bzw. Reversi gerne 
spielt, hat an dieser CD bestimmt seine Freude. Der typische C&C-Spie- 
ler sollte dagegen seine Finger davon lassen. 
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Thomas Spiel 


e *® 


Eine Othello-Partie gegen Leonardo da Vinci gefüllig? Wie man sieht, kann 
der Meister durchaus damit leben, wenn er ein Spiel verliert. 


gelegentlichen Kommentaren 
versehen. Wer auf die gefilm- 
ten historischen Persönlichkei- 
ten mit ihren Gesten und Be- 
merkungen verzichten möchte, 
kann alternativ auf drei ver- 
schiedene „normale” Spiel- 
breiter zurückgreifen, die sich 
lediglich im Spielbrett-Design 
unterscheiden. Wer Probleme 
mit den Augen hat, sollte dies 
ohnehin tun, da die Spielbret- 
ter in den beiden Multimedia- 
Varianten so klein sind, daß 
eine gute Spielübersicht kaum 
möglich ist. Von der absoluten 
Anfängerstufe bis zum Voll- 
profi stehen sieben verschie- 
dene Schwierigkeitsgrade zur 
Auswahl - wobei der Compu- 
ter in der höchsten Stufe quasi 


unschlagbar gut spielt. Im Ge- 
gensatz zu Monopoly (der zu- 
letzt veröffentlichten Brettspiel- 
Umsetzung von Hasbro) wur- 
de diesmal nicht mit Multime- 
dia-Einlagen übertrieben - le- 
diglich ein leises Klicken der 
Spielsteine begleitet das Spiel- 
geschehen und hält auch den 
Spielfluß nicht weiter auf. Die 
aus manchen Schachpro- 
grammen bekannten Features 
wurden ebenfalls nicht verges- 
sen: Zugrücknahme, Online- 
Ratgeber und einige Stati- 
stikfunktionen stehen dem am- 
bitionierteren Othello-Spieler 
(falls es den in unseren Breiten 
überhaupt gibt) hilfreich zur 
Seite. 

Thomas Borovskis Il 
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REVIEW 


Kann kaum über die Theke gucken, schimpft sich aber zweitgrößter Liebha- 
ber der Welt: Casanundra hat aus gutem Grund immer eine Leiter dabei. 


Discworld 2: Vermutlich vermißt...?! 


im Angesicht 
des Iodes 


Die Sterblichkeitsrate in der Scheibenwelt hat deutlich 


nachgelassen. Grund: „Tod“, der zuständige Sachbearbei- 
ter mit der Lizenz zum Töten, hat sich ein paar Tage unbe- 
zahlten Urlaub gegönnt, was die Hauptstadt Ankh-Mor- 
pork in ein noch größeres Chaos als üblich stürzt. Und wer 
ist in der Fantasy-Saga Discworld seit Jahr und Tag prä- 


destiniert für ausweglose Situationen? Rincewind! Im 
zweiten Discworld-Abenteuer von Psygnosis trifft der 
chronisch untalentierte Jungmagier der Unsichtbaren Uni- 
versität auf solch bizarre Gestalten wie crocketspielende 
Großmeister der Zauberei oder Casanundra, den zweit- 
größten Liebhaber weit und breit. 


o überraschend es klin- 
S- mag, aber auch die- 

ses Discworld-Adventure 
basiert ebenso wie der erste Teil 
(erschienen 1995) auf den 
gleichnamigen Romanen von 
Terry Pratchett - einem engli- 
schen Fantasy-Autoren, der von 
seinen Fans in aller Welt fast 
schon vergöttert wird. Dennoch 
soll es Gerüchten zufolge Leute 
geben, die noch nie einen Disc- 
world-Roman gelesen haben. 
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Sie gehören dazu? Macht 
nichts. Das Handbuch klärt mit 


einer kurzen, amüsant geschrie- 


benen Abhandlung über die 
Scheibenwelt und ihre wichtig- 
sten Bewohner auf. Unter ande- 
rem erfahren Sie, daß Rince- 
wind stets von einer voluminö- 


sen Truhe aus Birnbaumholz be- 


gleitet wird, die sich auf Hun- 
derten kurzer Beinchen fortbe- 
wegt und einen ziemlich beein- 
druckenden Namen trägt: Tru- 


Always look on the bright side of death: Das Quartett befindet sich mitten 
in einer Chorprobe und stimmt einen Gassenhauer nach dem anderen an. 


he. Dieses Basis-Wissen reicht 
bereits vollkommen aus, um 
sich in Ankh-Morpork zurecht- 
zufinden, denn alle anderen re- 
levanten Kreaturen (und ihre in- 
dividuellen Macken) werden Sie 
noch früh genug kennenlernen. 
Um die Story überschaubarer 
zu machen, hat sich Psygnosis 
für eine Aufteilung in drei Kapi- 
tel mit jeweils in sich abge- 
schlossenen Missionen entschie- 
den. Im ersten Teil wird Rince- 
wind beispielsweise von seinen 
Vorgesetzten beauftragt, die 
Zutaten für den Ritus von Askh- 
Ente (eine Art Beschwörungsfor- 
mel für den Tod) zu beschaffen. 
Die nötigen Ingredienzien mö- 
gen andernorts in jedem besse- 
ren Haushalt zu finden sein; in 


Mit etwas Geschick luchst man dem 
Händler ein gebrauchtes Kamel ab. 


der Scheibenwelt braucht auch 
ein erfahrener Adventure-Profi 
einige Stunden, um drei gleich- 
lange Holzstangen, eine Hand- 
voll Glitzer, vier Kubikzentime- 
ter Mäuseblut, tropfende Ker- 
zen und ein Fläschchen üblen 
Geruchs aufzutreiben. 


Spiel mit dem Tod 


‚Auf einen Außenstehenden wir- 
ken die Puzzles möglicherweise 
ähnlich absurd und unlogisch 
wie bei Day of the Tentacle. 
Wer die Gespräche andächtig 
verfolgt, manches Gesagte oder 
Gedachte wortwörtlich nimmt, 
den Bildschirm genauestens 
nach Ausgängen (sind manch- 
mal verflucht gut versteckt) ab- 


Dub-di-du: Das Milchmüdchen übt 
schon mal für die Filmkarriere. 


Mit einem Klick auf „Truhe” öffnet sich das verschiebbare Inventory, in dem Die Stadtkarte dient zur gezielten Anwahl jeder Location in Ankh-Morpork, 


die abenteverlichsten Utensilien aufbewahrt werden. 


sucht und die Gegenstände im 
Inventar geschickt kombiniert, 
wird den meist recht komplexen 
Gedankengang der Spieldesi- 
gner rekonstruieren können. Ei- 
nen Sinn für manchmal recht 
makabren Humor sollten Sie 
ebenfalls mitbringen. Von Mon- 
ty Pythons „Leben des Brian” 
über Marilyn Monroe und Uri 
Geller bis hin zu „Hitchhiker’s 
Guide to the Galaxy” reicht die 
beachtliche Liste der Parodien, 
die in Texten und Grafiken ein- 
gebaut wurden. Die Pratchett- 
typische Verknüpfung von Fan- 
tasy-Materie mit den Tücken der 
Neuzeit ist ein Leckerbissen für 
jeden, der auch bei einem Spa- 
ce Quest, Simon the Sorcerer 
oder Monkey Island ins 
Schwärmen gerät. 


Statement 


Den kenn’ ich doch... 


Daß der Witz des Originals 
weitestgehend erhalten blieb, 
liegt vorrangig an Übersetzer 
Andreas Brandhorst, der sich 
auch um die deutsche Fassung 
der Discworld-Bücher kümmert. 
Ganz allgemein wurde für die 
lokalisierte Version ein nicht un- 
bedeutender Aufwand betrie- 
ben - und das merkt man dem 
Spiel auch an. Wenn Ihnen die 
Stimme von Rincewind (alias 
Arne Elsholtz) bekannt vor- 
kommt, haben Sie mit großer 
Wahrscheinlichkeit schon mal 
einen Film mit Eric Idle, Tom 
Hanks oder Bill Murray gese- 
hen. Mit bildschirmfüllender 
SVGA-Grafik in 256 Farben 
und Figuren-Sprites von gigan- 


Discworld 2 macht die Entscheidung „Hm, mit wel- 
chem der vielen hochkarätigen Adventures verbringe 
ich meine Winter-Abende®“ nicht einfacher. Auffällig: 
Von allen Neuerscheinungen der letzten Monate erin- 
nert es am stärksten an die kultige Monkey Island- 
Serie. Psygnosis und Terry Pratchett stellen mit dußli- 


gen Trollen und kauzigen Magiern genau das an, was LucasArts und 


Ron Gilbert mit Grog-bechernden Piraten und korpulenten Voodoo-Prie- 
sterinnen vorgemacht haben - und das ist in beiden Fällen für eine Men- 


ge Lacher gut. Hier ists der Gebrauchtschiff-Makler, dort der Second- 


Hand-Kamel-Markt. Doch lohnt sich die Investition wirklich? Kommt 


drauf an. Auf Dauer fühlt man sich etwas penetriert von all den An- 
spielungen und dem übertriebenen Sich-selbst-auf-die-Schippe-nehmen. 
Wenn Sie minutenlange Debatten & la Baphomets Fluch durchhalten, 
ohne der Versuchung des Durchklickens zu erliegen, dann heißt es für 
Sie: Willkommen in der Zielgruppe! Ausgezeichnete Grafik, pointenbe- 


wahrende Übersetzung, hochwertige Synchronisation, originelle Sound- 


tracks, phasenweise Referenzklasse-Puzzles - da können sich viele Ad- 
ventures eine Scheibe davon abschneiden. 


darunter die berühmte „Unsichtbare Universität“ (links oben). 


Frau Kuchen 


Auch Frau Kuchen, die etwas konfuse Wahrsagerin, wird mittels der 
Discworld-typischen Dialog-Iconleiste interviewt. 


tischen Ausmaßen erfüllt Disc- 
world 2 auch die Anforderun- 
gen auf technischer Seite, 
wenngleich Sie auf Parallax- 
Scrolling und absolut sauberes 
Scaling verzichten müssen. Kur- 
ze Aussetzer, wenn sehr große 
Objekte quer durch’s Bild kata- 
pultiert werden, bleiben die 
Ausnahme. Die Steuerung ent- 
spricht der des Vorgängers: Tru- 


RECOMMENDED 


Pentium 100, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-LD-ROM 


MULTIPLAYER 


he trottet anhänglich wie eh 
und je neben Rincewind her 
und transportiert für ihn alle 
mitgenommenen Güter. Bei Dia- 
logen öffnet sich eine Iconleiste, 
in der Symbole für Begrüßung, 
Frage, Sarkasmus, Humor 
(Selbstgespräch) und einen Ab- 
schiedsgruß aufgelistet sind. 


Petra Maueröder II 


Adventure 


Handbuch 


CD-Advantagekr 7; 
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REVIEW TE 17777787 


Science Fiction-Fans dürf- 
ten die Werke des Auto- 
ren-Teams Arthur C. Clarke 
und Gentry Lee hinlänglich 
bekannt sein. Mit der tat- 
kräftigen Unterstützung 
dieser beiden Literatur- 
Koryphäen hat Sierra nun 
eine PC-Umsetzung der er- 
folgreichen Bücherserie Ra- 
ma realisiert. 


in unbekanntes, zylinder- 
E- Flugobjekt dringt 

in unser Sonnensystem ein 
und bewegt sich auf die Erde zu 
- der endgültige Beweis, daß 
auch jenseits unseres Planeten 
intelligente Lebewesen existie- 
ren. Die Erdenbewohner nennen 
das Raumschiff Rama, und eine 
Gruppe von ausgewählten Spe- 
zialisten wird mit der Erfor- 
schung des Giganten beauf- 
tragt. Als Astronaut nehmen Sie 
an der Expedition teil und versu- 
chen, Daten über Herkunft und 
Aufbau von Rama zu gewinnen. 
4.000 km? gilt es zu inspizieren, 
und dabei stößt man an allen 
Ecken und Enden auf seltsame 
technische Vorrichtungen, Müll- 
Walker, mechanische Hundert- 
füßler, deren Funktion zunächst 
rätselhaft bleibt. Wie in anderen 
‚Adventures macht man sich also 
auch hier daran, Clues und Ge- 
genstände zu sammeln, die letz- 


Rama: Rendezvous im Weltraum 


Kultroman 


Spiel persönlich seine Aufwartung. 
ten Endes Licht in das Dunkel 


des geheimnisvollen UFO-Kolos- 


ses bringen. 


Gigantomanie 


Rendezvous im Weltraum ist ein 
Windows-Adventure von epi- 
schen Ausmaßen, mit dessen 
Lösung man zweifellos für län- 
gere Zeit beschäftigt sein wird. 
Landschaft und Machart der 
Rätsel erinnern stellenweise - 
wieder einmal - an das im Gra- 
fik-Adventure-Sektor beinahe 
allgegenwärtige Myst. Diesmal 
sind die Szenarien jedoch be- 
völkert, und zwar von den ani- 
mierten ramanischen Aliens und 
von den Mitgliedern des For- 
schungsteams, die im Blue Box- 


Zuweilen trifft man auf Rıma andere Mitglieder der Forschertruppe, die 
einem bereitwillig ihre Entdeckungen mitteilen. 
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Arthur €. Clarke, der legendäre Sc jöpfer von 2001 und Roma, macht Im 


Verfahren gefilmt und in die ge- 
renderte Computer-Welt einko- 
piert wurden. Technisch hinter- 
läßt Rama - abgesehen von den 
gelegentlich etwas ruckelnden 
Kamerafahrten - einen hervor- 
ragenden Eindruck, der sich 
auch auf das unkompliziert zu 
handhabende Point & Klick-In- 
terface erstreckt. Die drei Rama- 
CDs umfassen dabei nicht nur 
das eigentliche Spiel, sondern 
auch eine Fülle an zusätzlichem 
Informationsmaterial. Wie es 
sich für eine Literatur-Umsetzung 
gehört, kommt an dieser Stelle 
auch Arthur C. Clarke selbst zu 
Wort, der sich für dieses Spiele- 
Projekt anscheinend wirklich mit 
Leib und Seele engagiert hat. 
Herbert Aichinger II 


RECOMMENDED 
Pentium 100, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Mit dem futuristisch aussehenden 
Cable-Car bewegt man sich auf dem 
riesigen Terrain von Ort zu Ort. 


Kommt mon diesen Mül-Walkern zu 
nahe, nimmt man ein blutiges Ende. 


Statement 


Spielerisch wird 

mit Rama kein 

Neuland betre- 

ten. Die gelun- 

gene Aufma- 

chung und die 1 
persönliche 

Mitarbeit der Science Fiction- 
Legende Arthur C. Clarke sor- 
gen jedoch trotzdem dafür, 
daß sich dieses Produkt deut- 
lich von durchschnittlichen 
Grafik-Adventures abhebt. 
Wer die Romane kennt, sollte 
sich auch das „Spiel zum 
Buch” ansehen. 


Adventure 


Hersteller 


CD-Advantage 7; 


WAR WIND 
Win '95 CD-ROM 


Website: 
www.ssionline.com 


REVIEW 


Begregienz 


u 


Ein „riesiges Spiel”: hier sehen Sie die über imensionale Weltraumkarte. 
Verschiedene Rotations- und Drehoptionen dienen der Übersichtlichkeit. 


Star Control, einer der 
wenigen echten Spiele- 
klassiker, erscheint nun in 
seiner dritten Reinkarnati- 
on. In Zusammenarbeit mit 
Legend Entertainment 
möchte Accolade mit Star 
Control 3 an den Erfolg der 
Vorgänger anknüpfen. 


ach der Zerstörung der 

bösen Ur-Quan-Hierar- 

chie hätte eigentlich ein 
galaxieweiter Frieden und Wie- 
deraufbau beginnen sollen. 
Durch einen Riß im Zeit-Raum- 
kontinuum erhaschen Sie je- 
doch einen Blick in die Zukunft 
und erleben, wie eine giganti- 
sche Explosion alle Rassen und 
Lebensformen mit einem Schlag 
ausradiert. Gerade als Sie die 
Suche nach der Ursache dieser 
kommenden Katastrophe begin- 
nen wollen, verlieren alle Ras- 
sen die Fähigkeit, durch den 


Statement 
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Guter Nachfolger für einen wahren Klassiker. Zwar 
handelt es sich bei Star Control nicht um ein perfek- 
tes Spiel; insbesondere die Schwächen in dem neu- 
entwickelten Schlachtensystem, zu Beginn der Story 
und im Design der Aliens fallen gleich ins Auge, 
dennoch entpuppt sich das Spiel bei genauerem 
Hinsehen als lohnenswerte Investition. Einsteiger sollten sich auf eine 
steile Lernkurve einstellen, Veteranen werden sich hingegen gleich wie 
zuhause fühlen. Hyper Melee, der schnelle, actionorientierte Flotten- 
krieg, steht sowohl im Einzel- als auch im Multiplayer-Modus zur Ver- 
fügung. Star Control 3 ist mehr als eine Summe seiner Teile und hin- 
terläßt einen überdurchschnittlich guten Gesamteindruck. 


Star Control 3 


Krieg der 
Welten 


Hyperraum zu reisen, eine 
Technologie, die auf die ge- 
heimnisvollen Precursor, eine 
mythische Rasse mit hochent- 
wickelten mentalen Fähigkeiten, 
zurückgeht. Nur ein Schiff, Ihr 
selbstkonstruierter Precursor- 
Kreuzer, besitzt diese Fähigkeit 
noch. Zusammen mit den ande- 
ren Mitgliedern der League of 
Sentient Races müssen Sie ver- 
suchen, Hyperspaceflüge wie- 
derherzustellen und den Riß im 
Zeit-Raumkontinuum zu 
schließen. Eile ist geboten: 
Während Sie noch ahnungslos 


Star Control 3 lebt - wie seine beiden Vorgänger - von der Story und von 
der Kommunikation mit den verschiedenen Rassen. 


im Weltraum umherflitzen und 
nach Hinweisen suchen, bre- 
chen komplette Sternensysteme 
ohne ersichtlichen Grund zu- 
sammen. Als ob das noch nicht 
genug wäre, legt sich nun auch 
noch ein anderer Verband - die 
Hegemony Crux - mit der Lea- 
que of Sentient Races an. 


Unification 


Ihre wichtigste Aufgabe besteht 
zunächst darin, alle Rassen der 
League of Sentient Races wieder 
zu finden und deren Kooperati- 
on sicherzustellen. Schon bald 
finden Sie heraus, daß nicht al- 
le Rassen loyal sind. Andere 
wiederum verfügen über fun- 
diertes Wissen, das sie gerne 
mit Ihnen teilen. Im nächsten 
Schritt müssen Sie Kolonien 
bauen, die genug Rohstoffe, 
Mineralien, Nahrungsmittel und 
Schiffe produzieren, um das 
Überleben aller Mitglieder der 
Liga zu sichern. Auf Ihren Rei- 
sen durch die Galaxie werden 


Sie früher oder später auch Pla- 
neten entdecken, auf denen Pre- 
cursor-Artefakte vergraben sind 
und die Hinweise auf die verlo- 
renen Technologien enthalten. 
Langsam aber sicher fügen sich 
die Teile zu einem Ganzen zu- 
sammen, und eine neue Rasse, 
gegen die die Ur-Quan sich wie 
Chorknaben ausnehmen, 
scheint für die Zerstörung und 
Sabotage verantwortlich zu 
sein. 

Star Control 3 hat sich gegen- 
über den beiden Vorgängern 
sowohl in grafischer als aus 
spielerischer Hinsicht in allen 
Belangen verbessert. Es ist nach 
wie vor ein komplexes Produkt 
mit einer relativ steilen Lernkur- 
ve. Diplomatie, solide Taktiken 
und jede Menge Geduld sind 
erforderlich, um dieses Spiel zu 
meistern. Weltraumschlachten 
finden nun auf einer dreidimen- 
sionalen Ebene statt. Die Grafi- 
ken sind zwar wesentlich bes- 
ser, allerdings entpuppt sich 
diese Ansicht schnell als zu unü- 


bersichtlich. Glücklicherweise 
kann man jederzeit zwischen 
der 3D-Perspektive und der tra- 
ditionellen Vogelperspektive 
wechseln. Als Kontrollgerät eig- 
net sich ein 4-Button-Gamepad 
(wie das Gravis Pad) am be- 
sten, alternativ empfiehlt sich 
die Benutzung der Tastatur. Die 
30 Raumschiffe, die dem Spie- 
ler zur Verfügung stehen, besit- 


zen spezifische Stärken und 
Schwächen. Ein guter Kapitän 
muß daher lernen, die Stärken 
eines Schiffes optimal einzuset- 
zen und gleichzeitig dessen 
Schwächen zu minimieren. Da- 


In diese Schlacht sind ausnahmswei- 
se mehr als zwei Schiffe verwickelt. 


In einem Sonnensystem befinden 
sich mehrere Planeten. 


Der Weltraumkampf erinnert ein 
wenig an den Klassiker Asteroids. 


@EBEBETGES 
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Hier sehen Sie die Oberfläche eines Planeten. Die verschiedenen Farben 


I 


zu ist es notwendig, die feindli- 
chen Schiffe genau zu kennen 
und selbst ein Schiff zu wählen, 
mit dem er die Schwächen des 
Gegners ausnutzen kann. 


Außerirdische Puppen 


Star Control 3 ist ein guter 
Nachfolger für diese erfolgrei- 
che Serie. Obwohl die Erfinder 
von Star Control, Paul Reiche 
und Fred Ford, an diesem Se- 
quel nicht beteiligt waren, gab 
man sich alle Mühe, die Inte- 
grität dieses Universums zu ge- 
währleisten, und versucht, die in 
Star Control 2 hinterlassenen lo- 
sen Enden so gut wie möglich 
zusammenzuknüpfen. Die Er- 
eignisse zu Beginn des Spiels 
sind ein wenig an den Haaren 
herbeigezogen, doch die Story 
wird mit zunehmender Spielzeit 
immer besser und zieht den 
Spieler schließlich in ihren 
Bann. Das Versprechen einer 
nicht-linearen Handlung wurde 
nur teilweise gehalten, da be- 
stimmte Schlüsselereignisse im- 
mer zur gleichen Zeit stattfin- 
den, egal welchem Pfad man 
folgt. Die außerirdischen Rassen 
wirken etwas unglaubwürdig, 
vielleicht hätte man statt Puppen 
doch besser auf klassische 
Computeranimation zurückgrei- 
fen sollen. Die Verwaltung der 
Kolonien ist einfach konzipiert 
und verläuft prinzipiell nach 
dem bewährten Schema ab. 
Markus Krichel II 
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deuten an, welche Gegend für welche Rasse bewohnbar ist. 


Die Raumschiffe 


Hier sehen Sie ein Auswahl von acht der insgesamt 30 Raumschiffe, 
die Sie in Star Control fliegen können. 


Herald Eradicator 
Die Aussage „dieses Schiff ist un- 
sichtbar” ist eine glatte Lüge. Der 
Computer sieht Sie trotzdem. 


Utwig Jugger 
Der Schutzschild dieses langsa- 

men Schiffs absorbiert Treffer und 
nutzt diese Energie zum Aufladen. 


Daktaklakpak Vivisector 
Legen Sie Minen und besiegen 

Sie den Gegner, indem Sie ihn in 
die verminte Gegend locken. 


Human Cruiser 
Sehr populär, aber leider zu 
schwach: die Laser dienen eher 
zur Verteidigung als zur Offensive. 


Owa Voyager 
Der Raketenstreuer deckt eine 
große Fläche ab, und der Inhibi- 
tor kann gegnerische Systeme 
lahmlegen. 


Chmmr Avatar 
Mit dem Tractor Beam können 
Sie Schiffe in die Nähe eines 
Planeten ziehen und dort 
zerschellen lassen. 


K’tang Crippler 
Klein und wendig: dieses Raum- 
schiff kann gegnerischen 

Geschossen leicht ausweichen. 


Pkunk Fury 
Der Liebling der Götter: fast zer- 
störte Furys werden manchmal 

von den Göttern restauriert. 


Action-Adventure 


Spiel | englisch] 
LERNT englisch] 


RECOMMEINDED 
Pentium 60, I6 MB RAM, 
Quad-Speed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Modem und Netzwerk 


Preis 
CD-Advantage Fe 
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REVIEW er TH 
3DO Games: Decathlon 


Jump & Run 


E] 300 GAMES: DECATHLON [BETA v2.0) 


Man mag es nicht für möglich halten, aber wir haben 
tatsächlich noch ein drittes Sportspiel zum Thema „So 
schön war die Olympiade in Atlanta” aufgestöbert. 
Tragisch: Genauso wie die beiden Konkurrenten hat 3DO 
mit Decathlon prompt den Zeitpunkt verpaßt, als sich die 
Nation in einem olympischen Freudentaumel befand. 


ecathlon ist der engli- 
D: Fachbegriff für 
Zehnkampf und be- 


zeichnet demnach jene Sport- 
art, mit der man Namen wie 
Jürgen Hingsen, Daley Thomp- 
son, Weltrekordler Dan O'Brien 
und Frank Busemann (dies- 
jähriger Silbermedaillen- 
Gewinner) verbindet. So 


Statement 
Auch für die 
Sportsfreunde 
bei 3DO galt 
das olympische 
Credo: Dabei 
sein ist alles. Ich 
war zwar da- 
bei, aber war das schon alles® 
Wer bereit ist, gutes Geld für 
desolate VGA-Render-Grafik 
und ein Nichts an Abwechslung 
auszugeben, kauft sich zusätz- 
lich zu Olympic Games und 
Zehnkampf am besten auch 
noch Decathlon. Wir meinen: In- 
vestieren Sie Ihr Erspartes lieber 
in ein „richtiges“ Sportspiel. 


unerträglich die Spannung bei 
einem solchen Wettbewerb 
sein kann, so dröge wird das 
Ganze, wenn man daraus ein 
Computerspiel macht. Denn 
letztendlich läuft es auch dies- 
mal wieder darauf hinaus, daß 
der Spieler wie ein Wahnsinni- 
ger abwechselnd auf zwei 
Keyboard-/Joypad-Tasten ein- 
hämmern muß, um seinen 
Sportler (der in diesem Fall ge- 
rendert wurde) auf Trab zu 
bringen. Wann immer eine 
Absprungmarke oder ein weg- 
zuschleuderndes Sportgerät ins 
Spiel kommt, müssen Sie recht- 
zeitig an die dritte Taste den- 
ken - wenn sich da mal nie- 
mand überfordert fühlt... 


Schlicht & ergreifend 


Unterteilt man das Spiel in 
Lauf-, Werf- und Hüpf-Sport- 
arten, verbleiben letzten Endes 
drei geringfügig unterschiedli- 


Hürdenlaufen ist eine der wenigen Disziplinen, die Sie im Netzwerk gleich- 
zeitig mit willigen Mitstreitern angehen können. 
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Msıur|[j8| 300 Games DECAT 
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Beim Weitsprung müssen Sie möglichst genau die Absprungmarke treffen, 
nachdem Sie zuvor mit zwei Tasten den Anlauf koordiniert haben. 


che Abläufe - einer anspruchs- 
voller als der andere. Ob Sie 
einen Diskus, eine Eisenkugel 
oder einen Speer werfen, spielt 
letztendlich keine Rolle. Und 
so aberwitzig es auch klingen 
mag: Selbst das gnadenlos 
durchgefallene Olympic 
Games von U.S.Gold hat 
durch Bogenschießen, Fechten 
und Gewichtheben noch mehr 
Potential als das 3DO-Pro- 
gramm. Bis zu acht Spieler 
(für die ersten fünf Teilnehmer 
brauchen Sie nur eine einzige 
Original-CD-ROM) können 
via Netzwerk jeweils ein Ein- 
gabegerät ihrer Wahl zugrun- 
derichten - bei Laufdisziplinen 
sogar gleichzeitig. 

Petra Maueröder I 


RECOMMENDED 
Pentium 90, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


Netzwerk (max. 8 Spieler] 


Exaktes Timing ist beim Speer-Wer- 
fen gefragt: durch das Gedrückthal- 
ten einer Taste beeinflussen Sie den 
Abwurf-Winkel. 


Da freut sich der Hammerwerfer: 
Mit etwas Übung erzielt man welt- 
rekordverdächtige Weiten. 


Sportspiel 
Grafik 


Hersteller 


Preis 
Lehe — sehr gut] 


TOP PC-CD-SPIELE IM SCHNELLVERSAND 


ANGEBOT DES MONATS : 


PCCD-ROM 


AH-64D LONGBOW EP KOREA (MITTE NOV) ....49,- 
‚ALIEN BE] INOV.) 


COMMAND & CONG. TIBERIUMKONFL. 7: 
COMMAND & CONG. AUSNAHMEZUST. 2 
COMMAND & COND, WIN 95 SVGA (NDV) 8. 


[COMMAND & COND. 2 ALARMST. ROT INOV.) 84,- 


CRUSADER NO REGRET 
DAGGERFALL KOMPL. DT. (DEZ) 


TER romEnadE 11 u. 68 97070 Würzburg 
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 


DAYTONA USA (NOV) 
DEADLOCK . 
DESCENT2 


FANTASY GENERAL & aniar 
‚FIFA SOCCER 97 (MITTE NOV. _... 


GENE WARS 

HARDLINE .... 

HEXEN WIN 95 

HIND u... 

HUGO 4 KOMPL. DT. 
LANDS OF LORE 2 (NOV) 


LIGHTHOUSE 
LINKS LS KOMPL. DT. 
LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 


MECHWARRIOR 2 MERGENARIES KOMPL. 


DT. 


PANZER DRAGOON (NOV) 
PGA TOUR 96 WINS5 . 


BUNDESLIGA MANAGER '97 


‚PRIVATEER 2 THE DARKEN. (MITTE NOV. 79,- 


RALLY RACING 97 
RAVAGE (NOV) u... 
ROAD RASH WIN 95 
SAFECRACKER 


SCHWARZES AUGE 3 
SCORCHED PLANET 
SCORCHER (NOV) 


SHATTERED STEEL. 

SIEDLER2 ...... 

SIM CITY 2000 NET (NOW) 

SONIC CD wenn, 

STAR CONTROL 3 now) io) 

SUPER EUROFIGHTER 2000 WIN 35 89,- 


0049/85 17 37 77 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 


SYNDICATE WARS 

TOMB RAIDER (NOV) . 

TOONSTRUCK INOW.) 

U.S. NAVY FIGHTERS 97 {MITTE DEZ.] 
VIKING THE STRATEGY D. ULT. COMB. 69 
WARCRAFT 2 


Besuchen Sie auch 
unser Ladengeschäft in 94032 Passau 
Bahnhofstr. 28 / Donaupassage 


VERSAND PER NACNAHME 8.90 zzgl. NACHNAHMEGEBÜHR: BEI VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) DM 4.-: UPS 10.-DM: PORTO AUSLAND 18.- DM. 


PREISANDERUNGEN; IRRTÜMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KÖNNEN VARIIEREN. 


REVIEW EEE |) 


Bislang ist der Cyberspace 
eigentlich nichts konkret 
Greifbares. Sicherlich kön- 
nen die meisten mit dem 
Begriff Internet etwas an- 
fangen, aber was passie- 
ren würde, wenn sich in 
den Datennetzen der Welt 
virtuelle Lebensformen 
tummelten, ist auch heute 
noch unvorstellbar.... 


et:Zone spielt diesen 

Gedankengang durch 

und bietet ein paar 
wenig realistische, aber den- 
noch beklemmende Einsichten: 
künstliche Lebensformen im 
Cyberspace „kidnappen” Zel 
Winters, einen Mitarbeiter des 
Net-Konzerns Cycorp, und 
bemächtigen sich seiner Ge- 
danken. Winters’ Sohn, in 
dessen Rolle Sie im Spiel 
schlüpfen, setzt nun alles dar- 
an, seinen Vater wieder aufzu- 
spüren und wagt sich hierzu 
auch in die Welt des Cyber- 
space hervor. Bei seinen Ex- 
plorationen steht ihm ein „Per- 
sonal Digital Assistant” zur 
Verfügung, mit dessen Hilfe er 
u. a. E-Mails empfangen und 
die nähere Umgebung genau- 
er untersuchen kann. Die 
abenteverlichsten surrealisti- 
schen Landschaften und aller- 
lei seltsame Vorrichtungen 


Net:Zone 


Kidnapped 


WANN 


#8 


2 
\ 


—— 


% 


/a 


) 


ASSEEREBEDEN 


) 


Erstaunlich, daß auch im Cyberspace noch Räume mit Bourbonen-Lilien aus- 
geschmückt werden. Man soll sich ja wohlfühlen... 


lernt der junge Mann auf sei- 
ner Reise kennen und fühlt sich 
dabei insgeheim immer wieder 
an seine Vergangenheit als 
Computerspieler erinnert: Myst 
und Buried in Time boten ihm 
auf dem Monitor bereits ein 
ähnliches Ambiente. 


Dali im Cyberspace 


Net:Zone ist wie die beiden 
letztgenannten Programme ein 
typisches Point & Click-Grafik- 
Adventure, wurde aber ge- 
genüber den Vorbildern um 
ein interessantes Feature er- 
gänzt: drückt man die rechte 
Maustaste und bewegt dabei 
das Eingabegerät, hat man ei- 
nen stufenlosen 360°-Rundum- 


re Pop Aa DE.) 
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Zwischen den einzelnen Netzones pen 


delt man mit abwechslungsreich ge- 
stalteten Shuttles hin und her. Eine futuristische Art der Fortbewegung. 
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Blick statt der altbekannten 
Diashow aus unbewegten 
SVGA-Ansichten des Spielter- 
rains. Ob dies allerdings aus- 
reicht, um dem Spiel einen 
„eigenen“ Touch zu verleihen, 
ist fraglich, denn die restli- 
chen Zutaten erscheinen reich- 
lich konventionell: die Rätsel, 
bei denen man zunächst Hints 
sammelt, um damit die Zu- 
gangscodes für die verschie- 
denen Bereiche des Cyberspa- 
ce zu knacken, und die Be- 
gegnungen mit den animier- 
ten virtuellen Kidnappern ru- 
fen ebensowenig das große 
Aha-Erlebnis hervor, wie der 
esoterisch dahindudelnde 
Soundtrack. 

Herbert Aichinger I 


REQUIRED 
4B6DX2/bb, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium, 16 MB RAM, 
QuadSpeed-CD-ROM 
MULTIPLAYER 


keine Multiplayer-Option 


Der Boss der virtuellen Kidnapper 
will den Spieler mit kniffligen Puzz- 
les auf die Probe stellen. 


Immer wieder wird das Geschehen 
mit Cut-Scenes im Interlaced- 
Modus aufgelockert. 


Statement 


Die große 
Offenbarung 
unter den Gra- 
fik-Adventures 
ist Net:Zone — 
sicherlich nicht 

und wird es da- n 

mit ziemlich schwer haben, 
sich gegen die Unzahl von 
ähnlich gestrickten Mitbewer- 
bern durchzusetzen. Wer es 
jedoch liebt, sich an phantasie- 
vollen Grafiken zu erfreuen 
und keinen Wert auf geballte 
Action legt, der könnte 
Net:Zone dennoch mögen. 


Grafik-Adventure 


Hard und Softw are 
Versand 


PCI Grafikkarten 
Cirrus Logic 
Elsa Winner 1000 


IMBDRAM 79,95 
2MB DRAM 149,95 
2MBEDO 309,95 
2MB SGRAM 349,95 
4MB WRAM 499,95 


Martox Mystique 
Matrox Millenium 
Soundkarten 
DB-Asound , Midi Game , Win95 69,95 
Soundblaster 16 PnP, Midi ‚Game 139,95 
Soundblaster 32 PnP Midi , Game 249,95 
Terratec Maestro 32 SE 379,95 
Aktivboxen 

40 Watt , Regler, Netzteil 
80 Watt , Regler , Netzteil 59,95 
380 Watt ‚Regler , Netzteil 99,95 


ımipreisliste schnell benötigt ? 


39,95 


GAMETEK 


Michael Huckestein, Ladenlokal : Koblenzer Str.54a 57482 Wenden - Gerlingeı 


Tel: 
Fax : 


m: Ach 


Leider können wir Ihnen nur einen kleinen Auszug aus unserem 
großen Sortiment zeigen. Rufen Sie uns an undlassen Sie sich 


beraten . Wir fü nicht nur fast alles anHardwarezum 
günstigen Preis , sondern haben auch Zeit für Sie. 


486er Upgrade 

Motherboard bis 133 MHz, 256KB Cache, 
PCI-ISA, Controller, E-IDE, Fifo, 4xPS2, 
Mit CPU AMD DX4-133 5x86 

Mit Aktivkühler für CPU 

Mit 8MB 60ns PS2 Ram 

Pentium Upgrade 

‚Motherboard Pentium bis 200 MHz, 
250KB P.Burst Cache, Intel VX Chip, 
PCI-ISA, E-IDE, Fifo, 4xPS2 

Mit Aktivkühler, Mit 16MB 60ns Ram 
Mit CPU AMD KS_ 75MHz 519,95 
Mit CPU AMD .K5100MHz 569,95 
Mit.GPU Intel Pentium 133 779,95 
Mit CPU Intel Pentium 150 , 939,95 
Mit CPU Intel Pentium 166 1129,95 
ZIEL, 


4.90 + 
200 —+ : 


rersandKoSs 
Hardware INN 


INNV 


02762 979200 
:02762 979202 Samstags: 


10.00. 19.00 Uhr 
9.30 - 14.00 Uhr 


Alien Triology DV 77,95 | 
Bleifuß 2 DV 57,95 | 
C&C 2 Alarmstufe Rot DV 89,95 
Daytona USA DA 69,95 
Der Planer 2 DV 68,95 
Descent 2 DA 79,95 
Descent 2 Mission Builder 34,95 
Destruction Derby DA 24,95 
Discworld DV 24,95 
Diablo Win95 DV 79,95 
Fifa Soccer 96 DV 53,95 
Lands of Lore 2 DV 79,95 


Mo-Fr: 


Puppen Perlen:u.Pistol. DV 69,95 
Wipe Out DA 24,95 
3D Lemmings DA. 24,95 
1l'th Hour DV 24,95 
Wing Commander 4 DV 69,95 


‚. bei Stammkunden 
nach Vereinbarung. Bei Annahmeverweigerung 
berechnen wir 30.- Kostenpauschale.. 
“Angebote freibleibend. Nur solange Vorrat reicht 


soul Hunt 


DIE PARTY KANN 
LOSGEHEN... 


x 


COMPRO GAMES 


REVIEW TE TREE ZT FI 


Surface Tension 


Virenverseucht 


Gametek stellt mit Surface Tension ein Programm vor, 
dessen Wurzeln bei Rebel Assault liegen. Man erweiterte 
die Features des Lucas-Klassikers um ein paar zusätzli- 
che Optionen, und so bietet Surface Tension ein bißchen 
mehr, aber auch viel weniger als das große Vorbild. 


ine tödliche Seuche, deren 
E sich rasant auf der 

ganzen Erde ausbreiten, 
bedroht die Menschheit. Es gibt 
nur ein einziges Medikament, 
das dem großen Sterben ein 
Ende bereiten könnte: Gloma- 
vin. Das Problem besteht nun 
darin, daß dieser Impfstoff nur 
auf einem entfernten Planeten 
unseres Sonnensystems gewon- 


Statement 


Beinahe alles, 

was Surface 

Tension vorgibt 

zu bieten, hat 

man irgendwo 

anders schon 

mal erheblich 

besser gesehen. Das fängt an 
mit der dilettantischen Lokalisie- 
rung, setzt sich in den misera- 
blen FMV-Sequenzen und dem 
mehr als biederen Allerwelts- 
Soundtrack fort und stört am 
meisten bei der altbackenen In- 
game-Grafik. Dieses mittel- 
prächtige Spiel macht schlicht- 
weg keinen Spaß! 


des Jets umzugehen. 
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Im Trainings-Simulator lernt man, mit der ohnehin leicht gängigen Steuerung 


nen werden kann und außer- 
dem allein von dem geldgieri- 
gen Konzern LYNX vertrieben 
wird. Der will sein wertvolles 
Produkt jedoch nicht selbstlos 
für humane Zwecke zur Verfü- 
gung stellen. Die Hoffnungen 
der Menschheit ruhen nun auf 
Professor Ralwin, der eine Vor- 
richtung zur Teleportation des 
Impfstoffs entdeckt hat. Ihre 
Aufgabe als Elite-Pilot ist es 
nun, die im ganzen Sonnensy- 
stem verstreuten Teleporter zu 
aktivieren. 


Verpatzte Chance 


Nach dem haarsträubend 
schlechten Intro scheint ein 
Wunschtraum vieler Rebel As- 
sault-Fans in Erfüllung zu ge- 
hen: man kann sich endlich mal 
frei mit seinem Raumgleiter 
über echtzeit-gerenderte Land- 
schaften bewegen. Leider ist die 
Terraindarstellung jedoch derart 
grob, daß sie selbst die mittler- 


Bevor man in seinen Raumgleiter steigt, kann man sich anhand der Karte mit 


dem Terrain vertraut machen. 


weile veraltete Grafik von Rebel 
Assault 1 noch unterbietet. Von 
Realismus kann beim Flugfee- 
ling ebenfalls nicht die Rede 
sein - so macht es im Programm 
keinen Unterschied, ob man 
sich mit seinem Jet ins Wasser 
stürzt oder damit gegen einen 
Felsen knallt. Eher unfreiwillig 
realistisch erscheint dagegen, 
daß Videobotschaften, die man 
im Cockpit empfängt, oft gänz- 
lich im Getöse des Schlachten- 
lärms untergehen. Auch die ein- 
fache Steuerung und die Mög- 
lichkeit, einen fernsteuerbaren 
Spähwagen auf der Planeten- 
oberfläche abzusetzen, können 
das Programm nicht mehr ret- 
ten. 


Herbert Aichinger I 


REQUIRED 


DoubleSpeed-CD-ROM 
RECOMMENDED 
Pentium, Ib MB RAM, 
MULTIPLAYER 


Der Flug durch den Canyon in einer 
FMV-Sequenz weckt verschwomme- 
ne Erinnerungen an das Qualitäts- 
Spiel Rebel Assault. 


Bei den Explosionen hagelt es nur so 
grobe Pixel - kein Genuß für ver- 
wöhnte Spieleraugen! 


Action 


Hersteller 
Preis 


CD-Advantage q 


Ladengeschäft - Kiel 
Knooper Weg 136a 


24105 Kiel 


Tel 0431-578180 
Nur Ladenverkauf, kein Versand 


CDROM - Spiele 
 Skulis ofthe Toltecs ADV DV 79,90 
Absolute Pinball 59,90 
Adams Family Pinball SIM DA 68,90 
AH -64D Longbow SIM DV 79,90 
AH-64 : Flashpoint Korea ZUS *DV 44,90 
Airbus 2 (WIN 95) SIM * DV 72,90 
Aladin (WIN9S) J&R * DA 56,90 


Alien Triologie DA 73,90 


| 


Ä 


Alone in che Dark Trilogie SAM DV 69,90 
American Dream ADV DV 79,90 
Armored Fist2 ACTISTR * DV 79,90 
AT.F. US SIM DV 79,90 
AT.F. Data Nato Fighters ZUS* DV 35,90 
Azraels Tear ADV DV 69,90 
P-idies STR * MV 64,90 


| 


“aphomets Fluch DV 69,90 


Battle Cruiser 3000 AD * DA 63,90 
Bleifuß 2 SIMISPO * DA 61,90 
Blood & Magic * DA 79,90 
BOONGI? SIM DV 44,90 
Bundesliga Manager Hatrick3 DV 66,90 


| 


Bundesliga Manager 97 DV 74,90 


Caveland ADV * DV 67,90 
Civilization 2 SIM DV 79,90 
Civil War Amerika STR DV 69,90 
Civil War General STR * DV 89,90 
Colony Wars STR * DV 69,90 
Comanche3 SIM * DV 84,90 


Command&Conquer SVGA/W9S *DV 88,90 
Command&Conquer Mission CD DV 29,90 


Command&Conquer 2 DV 89,90 


| 


Crusader no Regret ACT DV 64,90 
Daggerfall ROL * DA 75,90 
Dark Seed II ADV + DA 89,90 
Das schwarze Auge 3 * DV 39,90 
Der Planer 2 SIM DV 69,90 
Der Produzent SIM DV 76,90 
Destruction Derby 2 SIM * DV 79,90 


Diablo SIM * DA 74,90 


| 


Die gr. Schlacht in den Ardennen DV 72,90 
Die gr. Schlacht um Gettysburg *DV 72,90 
Die gr. Schlacht um Waterloo * DV 72,90 
Die gr. Schlacht um Shiloh * DV 72,90 
Die Hard Trilogy ACT DV 75,90 
Die Siedler 2, Die Römer DV 69,90 
Discworld2 ADV * DV 82,90 
Down inthe Dumps ADV * DV 74,90 
Dungeon Keeper ROLISTR * DV 79,90 
Elisabeth I. ADV DV 68,90 


F22 Lightning2 SIM EA 79,90 


FI Grand Prix 2 SIMISPO DV 89,90 
Fable ADV * DV 79,90 
Flottenmanöver STR * DV 75,90 
Formular | Manager 96 SM DV 74,90 


Formel One Konsolenumsetzung *DA 69,90. 
FIFA Soccer 97 SIM ATK * DV 79,90 
Gene Machine STR DA 72,90 
Gene Wars STR DV 74,90 
Golden Gate Killer ADV DV 72,0 
Hattrik! WINS Ikarion SM * DV 79,90 
Heart of Darkness JaR + DA 88,90 
Hexagon Kartell ADV * DV 68,90 
Hexen Mission-I EV 29,90 


ind SIM DV 69,90 


Hugo 2 GES DV 59,90 
Hugo 3 GES DV 64,90 


Hugo 4 " DV 64,90 


‚Jahn Madden Football ‘97 SPO * DA 66,90 


König der Löwen (WIN9S) J&R * DA 56,90 
Lands ofLore2 ADV * DV 89,90 
Leisure SuitLarry7 ADV * DV 79,90 
Lighthouse ADV DV 79,90 
Links LS SPOISIM DA 94,90 
Loadstar ACTISIM * DA 79,90 
MAX. STR * DV 79,90 
MADTV2 SIM * DV 71,90 
Magic the Gathering STR * DV 79,90 
Master of Antaris STR * DA 84,90 


MDK STR * DA 79,90 


Mechwarrior 2 Mercenaries DV 84,90 
Mechwarrior 2 & MissionACT DV 79,90 
Mechwarrior 2 Pentium EE. ACT DV 79,90 
Mechwarrior 2 Mission Disk DV 39,9 
Megarace II ACT/SIM DV 55,90 
Metal Lords ACT * DA 79,9 


[Missionf. Cyberstorm DV 79,90 


Monty Python-Ritter der Kokus. DV 68,90 
MS Flightsimulator 6.0 SIM DV 89,90 
Muppets Inside (W935) ADV DA 69,90 


Muppet Treasure Island ADV* DV 79,90 


INascar Racing 2 * SIM DV 79,90 


INBA Live ‘97 SPO/SIM ATK* DV 79,90 
Need for Speed Special Edition DV 79,90 
NHL Hockey '97 SPO ATK * DV 79,90 


INHL Powerplay Hockey 97 SPO *DV 61,90. 
Orionburger ADV * DV 74,90 
Olympic Soccer PO ATK DV 69,90 
Pandora Akte ADV * DV 79,90 
Pax Imperia II * DV. 79,90 
PGA Golf '97 DA 79,90 
Phantasmogoria2 ADV * DV 89,90 
Pole Position SIM CDROM DV 68,90 
Pray for Deach ACT DA 39,90 


Mo-Fre 


Prof. Tim’s verrückte Werkstatt DV 61,90 
Project Paradise ADV * DA 79,90 
Puppen, Perlen und Pistolen* DV 69,90 
Quest for Glory Compilation * DA 68,90 
Return to Jacobs Star SIM * DA 56,90 
Risiko STR * DA 69,90 
Road Rash SPO DV 59,90 
Santa Fe: The Eik Moon Murder EV 82,90 
ISchleichfahrt SIM * DV 69,90 
Sega Rally SIM DA 76,90 
Shell Shock SIM DV 59,90 
Silent Hunter SIM DA 69,90 
Silent Thunder ACT DV 79,90 
Sonic PC je DV 53,90 
Star Trek -Generations ADV *DV 95,90 


Star Trek - Klingon INFO/ADV EV 69,90 
Star Trek - Next Generation SIM DV 75,90 


Star Treck Warrior Set DA 61,90 
STORM. ACT DV 64,90 
yndicate Wars ACT/STR 
dt. Version 69,90 
Synergist ADVIROL DV 72,90 
T-MEK SIM * DA 78,90 
Tempest 2000 ACT * DA 79,90 
The Darkening ACT* DV 82,90 
The Dig ADV DV 78,90 
Theme Hospital SIM * DV 75,90 
Tie Fighter Incl. Mission SM DV 74,90 
Time Commando ACTISTR DV 74,90 
Tomb Raider ADV DV 68,90 
Toonstruck ADV ”* DV 76,90 
Viking Conquest * DA 69,90 
Virwua Fighter ACT DA 76,90 
Ultra Pinball 2 SIM * DA 69,%0 
Ultimate Mix, Auf der Suche nach DV 68,90 
Urban Runner ADV DV 69,90 
Warcraft 2 Exclusive Edition STR DV 79,90 
Warhawk STR * DA 59,90 
White Lines Grand Prix I, DV 59,90 
Indycar & Super Karts 
Wing Commander 4 SIM/ACT DV 79,90 
Worms. Bundle incl. Mission ACTDV 69,90 
Zork Nemesis (WIN95) ADV DV 84,90 
Z STR DV 74,90 
Megapack 6 DA 79,90 


Riddie of Master Lu, Panzer General 2, 

Legend of Kyrandia 3, Death Gate, Steel 

Panthers, Manic Karts, Action Soccer ua 
Level-CD’s ab 14,90 

Command Companion Level zu C&C 24,90 

‚Super Speed Need for Speed, WC 1-424,90 

Level CD für ID’s neues Action Game19,90 

Weitere Programme, Lösungsbücher und 

Neuheiten auf Anfrage. 


Tel: 04344 - 41 777 


10 - 18 und Sa: 10 - I3 Uhr 
Aktualitäten über BTX: COMSOFT# 


Sonderangebote 
Alone in the Dark DV 29,90 
‚Armored Fist DV 32,90 
Bioforce Classic DV 28,90 
Bundesliga Manager ProfessionalDV 19,90 
Civilisation DV 24,90 
Das schwarze Auge I+2 Bundle DV 42,90 
Der Reeder 19,90 
Die Siedler SIM 29,90 
Der Parrizier 34,90 
Dune 2 STR 29,90 
|Dungeonmaster 2 34,90 
Fade to Black 27,90 
FI Grand Prix 24,90 
[FIFA Soccer 29,90 
'Goblins 1-3 42,90 
Hanse 34,90 
Indy Car Racing 2 34,90 
Jagged Alliance 33,90 
Kings Quest 7 35,90 
Legend of Kyrandia 3 25.90 
Lemmings Bundle &Paincball 29,90 
[Litle Big Adventure 29,90 
Lost Eden 24,90 
Master of Magic 24,90 
Magic Carpet Plus 29,90 
[Monty Pyth. Complete W. of T.DA 20,90 
Myst ADV * 27,90 
Panzer General 2 29,90 
Pirates Gold 24,90 
Pitfall WIN9S * 27,90 
Pizza Connection 18,90 
Police Quest IV ADV 22,90 
Railroad Tycoon Deluxe 24,90 
Shanghai Great Moments 21,90 
'Shivers 19,90 
Simon, the Sorcerer |. & 2 49,90 
Steel Panther 29,90 
37,90 
29,90 
2290 
29,90 
29,90 
24,90 
28,90 
30,90 
33,90 
39,90 


[Transport Tycoon + World Ed. 
US. Navy Fighter 

Vollgas 

Wing Commander 203 je 
[X-Wing enhanced 


Lösungsbücher 
I1'ch Hour 14,90 
Tch Guest 14,90 
Albion 14,90 
Alien Odyssee 1490 
Aliens 14,90 
‚Alone in the Dark 1-3 20,00 
Beneath a Steel Sky 14,90 
Bermuda Syndrome 14,90 
Bing. incl, Diskette 20,00 
‚Chewy - Esc von F5 14,90 
Chronomaster 14,90 
Command & Conquer Mission 14,90 
Creature Shock 14,90 
Crusader - No Remorse 14,90 
Daggerfall In Planung 14,90 
Das schwarze Auge lo.2 je 24.00 
Death Gate 14,90 
Der Druidenzirkel 24,00 
Discworld 14,90 
Dungeon Master loder2 je 14,90 
Eye of the Beholder 1-3 20,00 
Fade to Black 14,90 
Frankenstein 14,90 
Full Throttle, Vollgas 14.90 
Gabriel Knight loder 2 je 1490 
‚Gene Machine 14,90 
Gobllins I - 3 Sammelb, 20,00 
Höhlenwelt Saga 1490 
Inca 1-2, Sammelband 20,00 
Indiana Jones 3 & 4 14,90 
Ishar 1-3 Sammelband 20,00 
Jagged Alliance 14,90 
King's Quest 1-4,6. 0.7 je 14,90 
Knights of Xentar 14,90 
Lands ofLore I 14,90 
Legend of Kyrandia 1-3 20,00 
Little Big Adventure 14,90 


Neue Superbundle: 
Bundlel: Jagged Alliance, Kaiser 
Deluxe & Ascendancy 
Bundle 2: Flight Unlimited, Aegis: 

uardian of the Fleet & Air Havoc 

jammerpreis: jeweils 49,90 DM 


Ladenverkauf 


Lucas Arts Classic oder Top Adv20,00 
Maniac Mansion 1+2 14,90 
Might & Magic 3,4 0. 5 je 14,30 
Monkey Island 1 &2 14,90 
Myst, Lost Eden &Noctrop. 14.90 
Phantasmagoria 14,90 
Police Quest 1-4, 20.00 
Police Quest SWAT 14,90 
Ravenloft | oder 2 -je 14,30 
Rebel Assault|+2,Privateer 14,90 
Riddie of Master Lu 14,90 
Sam & Max 14,90 
Simon the Sorcerer lo2je 14,90 
Space Quest 6 14,90 
Space Quest 1-5 20.00 
Star Trek, Next Generat. 14,30 
Star Trek 1-2 20,00 
Stonekeep 14,90 
System Shock 14,30 
Talisman 14,90 
Terra Nova 14,90 
The Dig 14,90 
The Ripper 14,30 
Time Commando 14,90 
Time Gate | Knights Ch. 14,90 
Torin's Passage 14,90 
Touche - Sch Musketeers 14,30 
Urban Runner 14,90 
Ultima 3-6 Sammelband 20.00 
Ultima 7 Teil 182+Forge 20,00 
Ultima 8-Pagan 14,90 
Ultima Underworld 10.2 je 14.90 
Warcraft 2 oder Mission je 14,90 
Warhammer 14,30 
Wingcommander 3.04 je 14,30 
Wizardry 6 und 7 20.00 
Woodruff and the Schn. 14,90 
z 14,90 
Zak Mc Kracken 14,90 
Neu: 


Alfa Twin, zum Anschluß von mehre- 
ren Joysticks an eine Joystickbuchse. Für 
Action- & Sportspiele mit 2 Joysticks 
oder schalten Sie ganz einfach zwischen 
mehren Joysticks um. Beliebig erweiter- 
bar. 39,,.DM 


Unser Angebot können Sie auch direkt in folgenden Läden kaufen. Die Ladenpreise können von den Versandpreisen abweichen 
Händler-Anfragen erwünscht 


Computer Börse Essen 
Berliner Str. 214 
45144 Essen 
Tel:0201-751135 


AST- 
Große Paaschburg 17 
25524 Itzehoe 
Tel:04821-600177 


Zeichenerklärung: 


Multimedia 


Mobiler Support Service 
Ostmarkstr. 5 
46117 Oberhausen 
Tel: 0208-81 1009 


Versandbedingungen 


CSM - Computer 
Bahnhofstr. | 
7I7I Steinheim 
Tel: 07144-821588 


[DV-Dr.Version, DA-Dr.Anleitung, EV-Englische Vers., MA- 
Multilinguale Anl. Die Kürzel hinter den Programmen: ACT- 


[Wir liefern per Nachnahme oder Vorkasse UPS/Post. Auslands- 
sendungen nur gegen Vorkasse (Euroscheck zzgl. 20,-DM Ver- 


‚Action, ADV-Adventure, GES-Geschicklichkeit, J&R-Jump & Run, [sandkosten). Versandkosten: UPS-NN 20,-DM, Post-NN 10,-DM 


ROL-Rollenspiel, SAM-Sammlung, SIM-Simulation, STR-Strategie, 


+ Nachnahmegebühr, Vorkasse 8,-DM. Sicherheitverpackung (+ 


'SPO-Sport, ATK- Alfa Twin kompatibel., * Bei Anzeigenschluß | 3-S0DM).Ab 250,- DM Bestellwert - Versandkostenfrei. Preise gel- 
ten unter Vorbehalt. Versionsänderungen vorbehalten. 


Inoch nicht lieferbar. 


Deutschland: Samstag 19.30 Uhr 


REVIEW Bm 


Computer-Spiele im Car- 
toon-Stil scheinen zur Zeit 
Hochkonjunktur zu haben. 
Auch bei BMG gedenkt 
man, auf dieser Welle mit- 
zuschwimmen und schickt 
einen verdreckten Groß- 
stadtkater ins Rennen, der 
mit seinen losen Redens- 
arten wohl vor allem die 
erwachsenen Comic-Fans 
ansprechen soll. 


schen Großstadt treibt sich 

Klawd herum, eine Mischung 
aus dem Toons-Kater Silvester 
und dem Kult-Anarchisten 
Fritz. Ahnungslos läßt er sich 
von der Falschgeld-Mafia als 
Kurier mißbrauchen. Als der 
Deal auffliegt, wechselt Klawd 
das Lager. Der Polizist Firo, ein 
bulliger Orang-Utan, nimmt 
sich des Katers an und nimmt 
ihn mit auf seine Feldzüge ge- 
gen das organisierte Verbre- 
chen. Gemeinsam durchstrei- 
fen die beiden ihr Revier und 
schlagen sich an den verschie- 
densten Schauplätzen mit um 
sich ballernden oder granaten- 
werfenden Mafiosi herum. Da- 
bei geht es ihnen allerdings 
nicht so sehr darum, die Übel- 
täter vor den Kadi zu bringen 
und sie so ihrer gerechten 


n einer typisch amerikani- 


Die einzelnen Levels werden durch animierte Cut-Scenes miteinander ver- 
bunden, was allerdings den Reiz des Spiels auch nicht sonderlich hebt. 
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Firo & Klawd 


Schmuddelcomic 


Die Jagd nach den Gangstern der Falschgeld-Mafia führt den Polizisten Firo 


und Klawd in die heruntergekommensten Hinterhöfe New Yorks. 


Strafe zuzuführen, nein, Firo & 
Klawd haben sich die komplet- 
te Vernichtung des Gegners 
auf die Fahnen geschrieben. 


Spiel-Verbrechen 


Sicher hätte die Comic-Story 
von Firo & Klawd für ein witzi- 
ges Computerspiel eine Menge 
hergegeben, der real existie- 
renden Umsetzung fehlt es je- 
doch an allen Ecken und En- 
den. Allein schon die altertüm- 
liche isometrische VGA-Grafik 
mit ihrer beschränkten Farbpa- 
lette lehrt dem technisch inzwi- 
schen doch recht verwöhnten 
Spieler das Grausen. Die 
Steuerung setzt dem aber noch 
mühelos eins oben drauf: auf 


einem schnellen Rechner wet- 
zen die beiden Protagonisten 
mit einer derart aberwitzigen 
Geschwindigkeit über den 
Screen, daf3 man fast Angst 
hat, sie würden jeden Moment 
aus dem Bildschirm hinaus- 
schlittern. Und auf die Cursor- 
tasten-Kommandos reagieren 
sie meist mit völlig überzoge- 
nen Richtungswechseln, die 
nicht selten mehrere Anläufe 
nötig machen, bis man die bei- 
den Kerle wunschgemäß posi- 
tioniert hat. Das undurchdach- 
te Leveldesign sorgt ferner 
dafür, daß man zumindest ei- 
nen der beiden Mafia-Jäger 
des öfteren auf dem Bildschirm 
aus den Augen verliert. 
Herbert Aichinger I 


REQUIRED 
486D0X2/bb, 8 MB RAM, 
‚Doublı -CD-ROM 


RECOMMENDED 
Pentium 90, 8 MB RAM, 
DoubleSpeed-CD-RDOM 


MULTIPLAYER 


2 Spieler an einem PC 


Über mangelnde Vielfalt bei den 


Szenerien kann man nicht klagen - 
wenn sie nur besser aussühen! 


Der Weg durch den Tierpark erweist 
sich als echtes Geduldsspiel. 


Statement 


Dauernd „cool 

drauf” zu sein 

und trotzdem 

perfekte Arbeit 

abzuliefern 

scheint sich ge- . 
genseitig auszu- 

schließen. So können auch die 
lockeren Sprüche von Firo und 
Klawd nicht über die miserable 
Machart dieses Spiels hinweg- 
täuschen. Das meiste bietet hier 
noch die Musik, die natürlich 
auch unheimlich „cool” rüber- 
kommt. Fazit: von Firo & Klawd 
kann man nur abraten. 
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= X 2. T Lords of Midnight 3 DV 94,99 Syndicate 2 / Wars DV*+79,99 
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| Airbus 2 /Win95 DV*69,99 Earthworm Jim 1+ 2 DV 64,99 3 Tornado Joystick 29,09: nn Mechworrior 2 Mercenarie EV 79,99 USS Ticonderoga DV*39,99 
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BackPacker DV 59,99 FI DV*74,99 K = Sr > 2 
m 78. 2 az "09 4 deutsche 0 eeper Myst Spec. Edition 2 DV 64,99 WWF : In Yozr House DA*64,99 
Baphomets Fluch DV 74,99 Fl Racing DA*79,99 | Version *79 99 P || Nascar Racing 2 DV*84,99 X- Men:Children 0.1. Atom DA®69,99 
Baseball 96 DV*64,99 Fantasy General DV 64,99 | > * deutsche | Nato Fighters-ATFData DV+39.99 Z DV 7499 
Batman ForeverCoin op DA*64,99 Fast Attack DV 64,99 74 099 jeutsche In 1 = RR => EN en 
. j FIFA 9 9 + | U-B00t Simulation der Extraklisse, 9 Version | Need for Speed-Special DV 79,99 Z Director's Cut DV 19,99 
Battleground-Gettysburg DV*69,99 FIFA 97 (Win 95) DV [U Name er Dywaioe To Narakıı Dy.asgs 
Bedlam *74,99 _ FIFA Soccer 96 DV 49 CQ and & | R en r 
Bleifuß 2 DV*59,99 Firo & Klad DV+74,99 | mman Master of Orion? | Ovensiv Manager MünchenDV 64,99 Hardware 
Bubble Bobble DA 59,99 Flight Unlimited DV39|  C 9 | Ovensiv Manager HSV DV 6499 Matrosmaigs ambzaome Sunas 
A 59, gl ,99 | vensiv Maneger Düsseld. 99 Matrox Millenum = 379.89 
Bundesliga Manager 97 DV*74,99 Formula One Grand Prix 2 DV 79,99 | onquer % er ACER Den 2v “ Rs Gradfikkarte 2MB S3Trio64 29.09 
Christoph Kolumbus DV 24,99  FPS- Football 96 EV 69,99 | Alarmstufe Rot 69 99 1 EDAUIRSINOgORA U WINE >, WDAC2BSO 850MB 269,99 
2 = £ ! £} || Pitfall /Win95 DV 39,99 _WDAC21200 1,268 359,99 
Civil War General DV*79,99 T. Big Hurt Baseball 84,99 | & deutsche | Police Quest SWAT. DA 79,99 WDAGA1600 1.868 399,99 
Civilization DV 29,99 Gabriel Knight 2 DV 64,99 | P Version Be Quest S Ar WDAC32100 2.1GB 529,99 
ii , 25 & Guide 29.99 (mm Powerhouse DV 39,99 _WDAC32S00 2.568 so | 
Civilization 2 DV 74,99 Games & Guide DV 29,99 e 479,99  19’Digltal Monitor sıs00 | 
CivNet DV 54.99 Gene Wars DV 79,99 | Pentium-166Mhz. Privatest - The Da DV’ 2 17°Digital Control Monitor 000 | 
Clayfighter 2 *74,99 Hanse DV 34,99 | -Big Tower Gehäuse j Cuanburn Gate2 Vortex), DA 79,99 |PamanD Bons 3R 
Clearing House DV 69,99 Hattrik Wins /Win95 DV#74,99 || -16MB PS/2 Ram Rayman DV 4499 PeReMBaom 2 
Colony Wars 2492 DV 74,99 Heroes of Might&Magic DV 74,99 Bi eg | Rebel Assault a DV 79,99 PSZSaMB oO. Br 
Command & Conquer DV 89,99 Hi Octane DV 39,99 1 "s'ach ATAPI CD-Rom Ridge Racer DA®SA,9 59, Marnkoerd Zyoniiz i 
Command Aces 0.1. Decp DV 79,99 Hind DV*74,99 | 1949.99 deutsche rg 4A 099 | Risiko DV74,99  ImePanum 120 209.00 
| Complete Onside Soccer DV 79,99 Hugod DV | _.. 249, I I Nersion 27] Road Rash DV*64,99  Ineipentum 189 0 
Conquest o. 1. New World DV 79,99 In The Ist Degree DA 79,99 | t ti 3 5 0 0 DV 69,99 g.Fach Toshiba XM5602 199,00 
Crusader-NoRegret DV 64,99 Kick Off 3 European Chall DV 49,99 INY®) N Y- PI 8 E DV*69,99  Soundkane 1öpnp 0” 
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Das Schwarze Au; DV*39,99 Kyrandia 2 /Hand of Fate DV 34,99 | ’ 090 no Dy 00 ne 3799 
Der Druidenzirkel DV 59.99 Kyrandia 3 Malcolms Rev.Dv 29,09 | Formula 1 99,99 % 9, DV 44,99 1 Sidewinder 3Dpro inl.Fury 909 
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Fußball-Action-Spiel 
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2 Spieler 
+ 2 Gamepads 


„.. dann geh doch 
+ I Computer ei ı: we Fußball spielen! 
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1 Die ALTERNATIVE PH 


REVIEW 


Ultimate Yahtzee 


Alea iacta 


Da knistert‘s im Kamin! Wer liebt sie nicht, die langen 
Herbst- und Winterabende, die man mit Freunden beim 
Würfeln verbringt? Eines der beliebtesten Spiele der 
Gattung Abendfüller ist in Deutschland unter zwei ver- 
schiedenen Namen bekannt: Yahtzee bzw. Kniffel. Von 
Hasbro erscheint jetzt auch dazu eine PC-Version. 


ine gute und eine 
schlechte Nachricht für 


begeisterte Würfelspie- 
ler: 1.) Yahtzee gibt es jetzt 
auch am PC. 2.) Man braucht 
jetzt keine Freunde mehr zum 
Spielen. Welche von beiden 
die schlechte ist, können Sie 
sich selbst aussuchen. Die 
brandneue CD-ROM-Version 
des beliebten Glücksspiels 
bietet insgesamt fünf Varian- 
ten des Themas: zum einen 
natürlich Classic Yahtzee, das 


Kopfrechnen ade: Nach jedem Wurf 
zeigt Yahtzee schon das Ergebnis an. 


Das Schütteln des Würfelbechers 
steuert der Spieler mit der Maus. 


Statement 


exakt dem bekannten Vorbild 
gleicht, zum anderen auch 
vier Ableger, die hierzulande 
weniger bekannt sind. Bei 
Battle Yahtzee beispielsweise 
hat der Spieler die Möglich- 
keit, das Würfelergebnis sei- 
nes Gegenspielers mit einem 
beherzten Wurf buchstäblich 
noch einmal umzuschmeißen, 
indem er beim „Schütten” 
möglichst genau auf dessen 
fünf Würfel zielt. Eine sehr 
farbenfrohe Variante ist hin- 
gegen Painted Yahtzee, bei 
der neben den üblichen Zah- 
lenkombinationen und 
Straßen auch Würfelfarben 
gesammelt werden müssen. 
Für Partien, die etwas länger 
dauern sollen als die üblichen 
fünf Minuten, wurde Triple 
Yahtzee beigepackt, in dem es 
gilt, statt einer einzigen Punk- 
tetabelle gleich drei auf ein- 
mal mit Punkten zu füllen. Et- 
was unnötig, allerdings 
hübsch anzusehen, ist Pyra- 
mid Yahtzee. In dieser eigen- 
artigen Version ersetzen pyra- 
midenförmige Würfel mit vier 
dreieckigen Seiten die übli- 
chen 6er-Würfel. 


Obwohl hier keine Schauspieler gefilmt und digitali- 
siert wurden, gefällt mir die PC-Umsetzung von Ulti- 
mate Yahtzee noch etwas besser als Othello (Test in 


dieser Ausgabe). Die Action-Komponente in Form 

eines lenkbaren Würfelbechers macht selbst einem 
Konvertierungsskeptiker wie mir Spaß. Wer Kniffel 

bzw. Yahtzee mag, sollte sich diesen grafisch gut aufgemachten 
„Trockentrainer” unbedingt einmal ansehen. 
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ALLCENOHITETE 


SVGA-Grafik und Mausbedienung statt Bleistift und Papier: Yahtzee bietet 


begeisterten Würfelspielern die Möglichkeit, jetzt auch alleine zu zocken. 


Rüttel Dich und 
schüttel Dich! 


Genrebedingt erweisen sich 
Ausstattung und grafische 
Präsentation des Spiels als 
nicht gerade spektakulär - ein 
wirklich gelungener Gag 
springt dennoch sofort ins 
Auge: Der Spieler steuert das 
Schütteln des Würfelbechers 
durch schnelles Hin- und Her- 
bewegen der Maus. Bei der 
„Battle”-Variante entwickelt 
sich dieses Feature sogar zu 
einem wichtigen Spielelement, 
denn nur wer die Maus bzw. 
den Becher schnell und be- 
herzt in Richtung der gegen- 
überliegenden „feindlichen“ 
Würfel schiebt, hat die Chan- 


REQUIRED 
486DX2/6b, 8 MB RAM, 
Double: 


RECOMMENDED 
RAM 


Pei 
QuadSpeed-CD-ROM 


MULTIPLAYER 


4 Spieler an einem PC 


ce, am Ergebnis des anderen 
noch etwas zu ändern. In den 
vier anderen Spielmodi kann 
dieses Feature immerhin noch 
als gelungener Nebeneffekt 
gelten. Auch wenn man bei 
Ultimate Yahtzee nicht unbe- 
dingt auf menschliche Mitspie- 
ler angewiesen ist, wird man 
den Multiplayer-Modus mit bis 
zu vier Spielern auf Dauer 
doch zu schätzen wissen. Da 
der Intelligenzquotient der 
computergesteuerten Charak- 
tere für geübte Yahtzee-Spie- 
ler nämlich keine ernstzuneh- 
mende Herausforderung dar- 
stellt, sollte man seine Freunde 
doch nicht gleich vergraulen. 


Thomas Borovskis II 
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BITTE BEACHTEN: 
Ausgabe 10/96 KL 
mit 2/CD-ROMs! 


5 Monate 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich: 


ÄÄPC GAMES 09/96 AUSVERKAUFT! 


RE —_ 
Name, Vorname : ® PC GAMES 09/96 AUSVERKAUFT! I] 
GG z PPC GAMES 10/96 mit CDROM zu DM 9.90 
- I PC GAMES 10/95 mit Diskette zu DM 7.50 
nachbestellen! Straße, Haus-Nr. | FPOGAMES torsmtDiskete _ zuDM70| 


O PC GAMES 11/96 mit CD-ROM zu DM 9.90 
FETTE TI lem: O PC GAMES 11/96 mit Diskette zu DM 7.50 
PLZ, Wohnon SB TEeE  _ Tn| 
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder 'ersandkostenpauschale |DM 
bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG | 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. GESAMTBETRAG | 


32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! 


cOMPrUTE 


Versand Semiee embl 


CD-ROM-GAME 


MEPHISTO ADVANTAGE (2300 EL.O-PUNKTE) K.DT. 
MEPHISTO GIDEON KOMPL. DT. 
MEPHISTO PC SCHACHSGHULE K.D. 
TOY STORY SGREENSAVER (BUENA VISTA) 3,5' 
3 SKULLS OF THE TOLTECS KOMPL. DT. 
3 D ULTRA PINBALL DT. ANLEITUNG 
STH MUSKETEER TOUCHE 
TIH GUEST 
11TH HOUR KOMPI.. DT. 
ABSOLUTE PINBALL DT. ANL. 21TH GENTURY 
ABUSE KOMPL. DT. 
AGES OF THE DEEP & MAUSMATTE 
AGES OVER EUROPE GLASSIG » SIERRA 
ACROSS THE RHINE POWERPLUS DT, ANLEIT 
ACTION SOCCER DELUXE INCL. GAMEPAD K.D, 
AD & D BLOOD & MAGIG KOMPL. DEUTSCH a 
AFTER LIVE - LUGAS ARTS » ENGL. VERS 
AH 64 D LONGBOW KOMPL. DT. (ÖRIGIN) 
AIR BUCKS DT.ANLEITUNG 
AIRWARRIOR II KOMPL. DEUTSCH * 
AKTE PANDORA, KOMPL. DEUTSCH 
ALBION INGL. LÖSUNGSHEFT KOMPL. DT. 
ALIEN INGIDENT, DT. ANLEITUNG 
AUIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 
ALIEN VIRUS KOMPL. DEUTSCH 
ALONE IN THE DARK TRILOGY 1-3 K.D, 
‚AMERIKA 1861-1865 (WHITE LABEI 
‚AMERICAN ARCADE KOMPL. DEUTSCH 
AMERICAN DREAM KOMPL. DEUTSCH * 
ANCIENT EMPIRES KOMPL. DEUTSCH 
ANGEL DEVOID DT, ANLEITUNG 
ARCHIBALD APPLEBROOKS ADV. KOMPL. DT. 
ARMORED FIST KOMPL, DT. 
ARMORED FIST 2.0 - NOVALOGIC- * 
ASGENDANGY KOMPL. DEUTSCH 
ASSASSIN 2015 DT. ANLEITUNG + 
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT 
A-TRAIN KOMPL DEUTSCH (WHITELABEL) 
‚ATARI 2600 ACTION PACK VOL. II 
ATF US (ORIGIN) KOMPL. DEUTSCH 
AWARD WINNERS GOLD GOLLEGTION 
AZRAELS TEAR KOMPL. DEUTSCH 
BAD DAYS ON THE MIDWAY DT. ANI 
BAD MOJO DT. ANLEITUNG 
BACKGAMMON 8 BRIDGE DELUXE (WIN 95) D.A. 
BAKU BAKU ANIMAL DT. ANLEITUNG 
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DT. 
BARYON DT. ANLEITUNG 
BASEBALL PRO 96 SEASON -SIERRA- 
BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG 
BATTLEBEAST DT. ANLEITUNG 
BATTLEDROME KOMPL. DEUTSCH 
BATTLEGROUND: SHILO (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: ARDENNES (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: WATERLOO (EMPIRE) 
BATTLEGROUND: GETTYSBURG (EMPIRE) 
BATTLEISLE 2 INKL. SCEBNAY ERBE TITAN K.D, 
BATTLEISLE 3 INCL. LÖSUNGSBUCH K.D, 
BATTLERACE DT. ANLEITUNG 
BATTLES IN TIME (GOP) 
BEDLAM DT. ANLEITUNG 
BETRAYAL AT KRONDOR DT, ANLEITUNG 
BETRAYAL IN ANTARA (DT. ANLEITUNG) * 
BIING! KOMPL. DT. 
BIOFORGE CLASSICS KOMPL. DEUTSCH 
BIRTHRIGHT DT. ANLEITUNG x 
BLAM! MACHINEHEAD DT. ANLEITUNG 
BLEIFUSS KOMPL. DT 
BLEIFUSS 2 KOMPL. DEUTSCH x 
BLOWN AWAY KOMPL. DEUTSCH 
BODSOCCGER KOMPL. DEUTSCH #* 
BOONG_KOMPL. DEUTSCH 
BRAINDEAD 13 
BUBBLE BOBBLE DT. ANLEITUNG 
BUG! DT. ANLEITUNG 
BUNDESLIGA MANAGER PRO KOMPL. DT. 
BUNDESLIGA MANAGER 97 KOMPL. DEUTSCH 
BURNING STEEL 4 DT. ANL. 
GAESAR | DT. ANLEITUNG 
CAESAR 2 KOMPL. DEUTSCH 
GARIBBEAN DISASTER K. D 
GATZ -YOUR COMPUTER -PETZ- 
GAVELAND_ DT. ANLEITUNG 
CHAOS OVERLORD KOMPL. DT, 
CHESSMASTER 5000 WINGS 
CHEWY, ESCAPE FROM F5 INCL. LÖS. K.D, 
CHRONIGLES OF THE SWORD KOMPI.. DT. 
GIMLIZATION II ENGL. VERSION 
CIVILIZATION II K. D. ING. LÖSUNGSBUCH 
GIVILIZATION II TOOLKIT (WALNUTCREEK) 
GIVILIZATION -POWERPLUS- 
GIVIL WAR: ROBERT E. LEE KOMPL. DEUTSCH 
CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE 
CLANDESTINY KOMPL. DEUTSCH 
GLIF DANGER DT. ANLEITUNG. 
CLOSE COMBAT -MICROSOFT- 
GLUEDO MASTERDETECTIVE -HASBRO- K.D. * 
COMANCHE INKL. MISSION 1 8 2 K.D. 
COMANCHE 2.0 -NOVALOGIC- * 
COMMAND: AGES OF THE DEEP & MAUSMATTE 
COMMAND & CONQUER: 

ALARMSTUFE ROT KOMPL. DEUTSCH * 


59,90 


29,90 
29,90 
79,90 
39,90 
29,90 
19,90 
45.90 
59,90 


29,90 
79,90 
79,90 


co. 
x 


65.00 
6.0 
75,90 

20 
79,90 
59.90 
29,90 
79,90 
75,90 
19.90 
59,90 
59.90 
59.90 
49.90 
19,90 
65.90 
59,90 
24.90 
69,90. 
39,90 
29.90 
19,90 
19,0 
29.90 
59.90 
69,90 
69,90 
39,90 
69,90 
69,90 
89,90 
19,90 
24,90 
69,90 
39,80 
59,90 
49,90 
79,90 
69.0 
39.90 
79,90 
39.90 


COMMAND &CONGUER GOMPANION (100 LEVELS) 29.90 


COMMAND & CONGUER K.D. INCL. LÖSUNG 
COMMAND & GONQUER MISSIONS/SCENERYS 
COMMAND & CONQUER MISSION ENGL. VERS, 
COMMODORE C64 ACTION PACK 
CONQUIEROR AD 1086 KOMPL. DT. 
CONQUEST OF THE NEW WORLD K. D. 
CREATURE SHOCK DT. ANLEITUNG 
CREATURES KOMPL. DEUTSCH * 

CRUSADE (GREENWOOD) K..D. 

GRUSADER -NO REGRET- ENGL. VERSION 
GRUSADER - NO REGRET - KOMPL. DT. 


65.90 


ic 


ERWEITERTE BESTELLANNAHME IM DEZEMBER: SAMSTAGS: 9.00 - 15.00 UHR 


CD-ROM-GAMES 


OYBERIA 
OYBENIA 2 KOMPL. DEUTSCH 
CYBERJUDAS DT. ANLEITUNG 
OYBERMAGE -DARKLIGHT AWAKENING-K.DT. 29.90 
OYBERSPEED DT,ANL 19.90 
CYBERSTROM MISSIONFORGE KOMPL. DT. 
DAEDALOUS ENCOUNTER KOMPL. DEUTSCH 
DAGGERFALL ENGL. VERSION 

DAGGERFALL KOMPL. DEUTSCH # 

DARK SEED ? KOMPL. DEUTSCH #* 

DAS AMT KOMPL. DT, 

DAVIS CUP TENNIS DT, ANLEITUNG 

DAY OF TENTACLE -M. MANISION Il- K, DT. 
DAYTONA USA DT. ANLEITUNG %* 

DEADLY TIDE -MICROSOFT- 

DEADLINE DT. ANLEITUNG 

DEADLOCK KOMPL. DEUTSCH 

DER MEISTER KOMPL DEUTSCH 

DER PLANER & EXTRA LEVELS KOMPL. DT 

DER PRODUZENT KOMPL DEUTSCH 

DER REEDER KOMPL. DT, 

DESGENT DT, ANL 

DESCENT 2 DT ANL 

DESERT STRIKE & JUNGLE STRIKE 
DESTRUGTION DERBY DT, ANL 

DIABLO DT. ANLEITUNG #* 

DIE FÜGGER 2 INGL. LÖSUNG K. DT 

DIE GROSSE SCHLACHT: ARDENNEN KOMPL. DT. 
DIE GROSSE SCHLACHT: GETTYSBURG K. D. #* 
DIE GROSSE SCHLACHT: SHILO KOMPL. DT. 
DIE GROSSE SCHLACHT: WATERLOO K..D. * 
DIE HARD TRILOGY DT. ANLEITUNG #* 

DIE TOTAL VERRÜCKTE RALLYE K. DT 
DISCWORLD KOMPL. DT. 

DISCWORLD 2 -MISSING PRESUMED-D,A, # 
DOMINION KOMPL. DEUTSCH * 

DOWN IN THE DUMPS KOMPL. DEUTSCH # 
DRUIDENZIRKEL KOMPL. DT. 

DSA: DIE SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT, 

DSA II: STERNENSCHWEIF K. D. 

DSF FUSSBALLMANAGER KOMPL. DEUTSCH # 
DOGZ » SGREENSAVER 

DRAGONHEART: FIRE & STEEL WIN9S # 

DUNE II - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 
DUNGEON KEEPER DOS/WINGS K. D. # 
DUNGEON MASTER 2 + LÖSUNG K, D 

EARTH WORM JIM 1 + 2 KOMPL. DT, 
EARTH WORM JIM -ACTIVISION-WIN! 
EARTHSIEGE | KOMPL. DEUTSCH 
EARTH SIEGE 2 KOMPL. DEUTSCH 
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DEUTSCH 
ELISABETH | INCL. LÖSUNG K. D, 

ENEMY NATIONS KOMPL. DEUTSCH # 

EVEN MORE INGREDIBLE MACHINE 

F | MANAGER 96 KOMPL. DT, (SW2000) 

F 117 A NIGHTHAWK DT. ANLEITUNG 

F 15 STRIKE EAGLE IIl -POWERPLUS- 

F-22 LIGHTNING 2 -NOVALOGIC- ENGL. VERSION 
F-22 LIGHTNING 2 - NOVALOGIG- DT. VERSION 
FADE TO BLACK GLASSIGS KOMPL. DEUTSCH 
FABLE -DAS FANTASY ADVENTURE- KOMPL. DT 
FANTASY GENERAL - 881 - K.D, 

FAST ATTACK KOMPL. DT. 

FATAL RACING DT. ANLEITUNG 

FIFA SOCCER 96 KOMPL. DT. 

FIELDS OF GLORY (POWERPLUS) 

FIFA 97/WINDOWS 85 KOMPL. DEUTSCH 
FIREFIGHT DT. ANLEITUNG (DÖS/WINSS) 

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN K. D. 

FLIGHT UNLIMITED KOMPL. DT. 

FLYING GORPS # 


FLIGHT GOLLEGTION INCL. WINGS OF GLORY 
F14 FLEETDEFENDER, 1942 PACIFIC A.W. 
FLIGHTSIMULATOR 6.0/WIN 95 3 29,90 
FLUGSIMULATOR 5,1 KOMPL. DEUTSCH 99.90 
FLUGSIMULATOR 5.1 SCENERY HONK KONG 39.90 

FS5,1 SCENERY & OBJECT DESIGNER D.A, 
FS5.1, SCENERY PACK HAWAUJAPAN/KARIBIK 
FLIGHT ADVENTURES | (APOLLO) DT. ANL. 

FS 5.1 SCENERY MADRID 
TOWER-FLUGLOTSENSIMULATION-/WIN 95 DA, 


D. 
29,90 
79,90 


19,90 


BAO-FLIGHT SHOP FS5.1 DT, ANL. 79,90 
FS5.1 RESCUE AIR 911 - APOLLO - 69,90 
5.1 APOLLO COLL. -AIRBUS- 49,90 
$ 5.1 APOLL.O COLL. -BOEING- 49,0 
FS 5.1 APOLLO COLL. -GREAT AIRLINES- 49.90 
FS 5.1 APOLLO COLL. -BUSINESS JETS- 49.30 
5.1 SCENERY EUROPE | (D,A,CH NL) 59.90 
FS 5.1 SCENERY EUROPE II (FLIKORSIKA) 59.90 
1 FSPX UPGRADE KIT 63:90 


1 MÜNCHEN II MULTIMEDIA SCENERY 59,0 
8 5.1 REAL FLIGHT ADVENTURE “PILOT" 

FS 5.1 SCENERY CANARY ISLANDS 

FS 5.1 SCENERY RIO DE JANEIRO 


FS 5.1 SWISS AIRCRAFT COLLECTION 49,90 
FLINTSTONES SCREENSAVER WIN &,MACINTOSH 24.90 
FLOTTENMANÖVER WIN9S KOMPL.DEUTSCH# | 69.90 
FORMEL 1. DT, ANLEITUNG 0 
FORMULA ONE GRAND PRIX (POWERPLUS) 19,90 
FORMULA 1 GRAND PRIX 2 KOMPL. DT. 73,90 


FORMULA ONE GRAND PRIX 2 (DV) INCL. 
THRUSTMASTER FORMULA T2-LENKRAD 289,90 


FRANKENSTEIN KOMPL. DEUTSCH 29,90 
FREDDY PHARKAS DT. ANL. 19,90 
FRITZ 4 (WIN) - CHESSBASE - K.D. 129,90 
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 97 69,90 


FUNSOFT STRATEGIE ED.: KAISER DE LUXE, 
JAGGED ALLIANGE, ASGENDANCY KOMPL. DT. 59,90 
FX FIGHTER DT. ANLEITUNG 29,90 


FX FIGHTER TURBO DT. ANLEITUNG # 65,90 
GABRIEL KNIGHT KOMPI.. DEUTSCH 29,90 
GABRIEL KNIGHT 2 K. DT. INOL. LÖSUNGSBUCH 75,90 


CD-ROM-GAMES 


GENE MACHINE KOMPI.. DEUTSCH 85,90 
GENE WARS. KOMPL. DEUTSCH 75.90 
GOBLIINS 1 & 2 (SIERRA ORIGINALS) K.D. 29.90 
GOBLIINS 3 29.90 
GOLDEN GATE KILLER KOMPI.. DEUTSCH 69,0 
GRAVIS GAME PAD INCL. FIFA SOCCER 96 & 

NHL IGEHOCKEY 96 KOMPL. DEUTSCH 59,90 


GREG NORMAN ULTIMATE CHALLENGE GOLF D,A 
GRID RUN DT. ANLEITUNG #* 

HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 
HARDBALL 4 

HARDLINE KOMPL. DEUTSCH 

HARPOON 97 KOMPI.. DEUTSCH * 
HARVESTER 

HAVE A N.I.C.E. DAY KOMPL. DEUTSCH # 
HELLBENDER -MICROSOFT- 

HEROES OF MIGHT & MAGIC K.. D. 
HEXAGON KARTELL KOMPI.. DEUTSCH #* 


49,90 


HEXEN DT. ANL. 39.90 
HIND KOMPL. DEUTSCH 75,90 
HISTORY LINE 1914 - 1918 GLASSIC K. D 19:90 
HOEHLENWELT SAGA KOMPL. DEUTSCH 24.90 
HOLIDAY ISLAND KOMPL. DEUTSCH * 85,90 


HUMANS 3 » EVOLUTION = DT. ANLEITUNG 
HUGO 2 KOMPL, DEUTSCH 

HUGO II ALLE NEUEN LEVELS KOMPL. DT. 
HUGO SCREENSAVER 

HUGO 4 KOMPL. DEUTSCH 

HUMAN RECALL KOMPL. DEUTSCH 
HYPERBLADE DT. ANLEITUNG #* 

I HAVE NO MOUTH, BUT | MUST SCREAM D.A, 
IMI A2 ABRAMS PANZER K.. D. 


59.00 
18,90 
69,90 
29.90 
85,90 
39,0 
89.90 


INGA | KOMPL. DEUTSCH 29,90 
INGA 2 KOMPL. DEUTSCH SIERRA ORIGINALS 24,90 
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS + K.D, 35,90 


INDY GAR RACING (PAPYRUS) 

INDY CAR RACING Il WINGS/MAG: DT. ANLEITUNG 
INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. # 

JAGGED ALLIANGE + LÖSUNG KÖMPL. DT 
JAGGED ALLIANGE: DEADLY GAMES ENG. VERS. 
JOHN MADDEN FOOTBALL 97 DT. ANL- # 

JORDAN IN FLIGHT GLASSIG 

JOURNEYMAN PROJEGT TURBO 

JURASSIG PAI 
KARMA (NAVIGO) -FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D, 
KICK OFF 1996 (VIRGIN) WIN 95. DT. ANL.. 

KINGS QUEST COLLECTION 1-6 

KINGS QUEST 7 + LÖSUNG KOMPL. DT, 

KLICK N PLAY KOMPL. DEUTSCH 

KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT. 

KOLUMBUS CHRISTOPH K. DT, 24.90 


KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT. ANL. 34,90 
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- K. DT. 24,90 
LANDS OF LORE DT, ANL 34,90 
LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH #* 89,90 


LAST DYNASTY KOMPL. DT. 
LEISURE SUIT LARRY 1 - 6 COLLECTION 


29,90 
1.90 


LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY #* 79,90 
LEMMINGS BUNDLE (300 LEVELS) DT. ANL 39.90 
LEMMINGS 3 -A N W. OF LEMMINGS- D.A. 29,0 
LIGHTHOUSE KOMPL. DEUTSCH 79,90 


LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD 

LINKS LS DT. HANDBUCH 

LML DIVIL 

LITTLE BIG ADVENTURE GLASSIG KOMPL. DT. 

LOST EDEN KOMPL. DEUTSCH 

LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERNA) 

LUGAS ARTS TOP ADVENTURE INK. INDY 4 / 
DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS II 


49,90 


59,90 


MI TANK PLATOON 14,00 
MAX. KOMPL. DEUTSCH #* 79.90 
MAD NEWS KOMPL. DEUTSCH 19,90 


MAGIC GARPET PLUS ING. HIDDENWORLDS K.D. 29.90 
MAGIC THE GATHERING # 69,00 
MADE IN GERMANY COLL. INCL. ANSTOSS, 
STERNENSCHWEIF, BATTLEISLE 2 K. DT. 
MAD TV 2 KOMPL. DEUTSCH * 
AG. KOMPL. DT. 
MARTINI RACING (BLEIFUSS) DT, ANL 
MASTER OF ORION 2 * 
MDK: KOMPL. DEUTSCH * 


MECHWARRIOR || INCL. EXPANSION K. DT 85,90 
MECHWARRIOR 2: MERGENARIES 85,90 
MEGA PACK 5 (KOCH MEDIA) DT. ANL. 79,90 


MEGA PACK VÖL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT, 
MEGA RACE 2 DT. ANLEITUNG 

MEPHISTO GENIUS 2,0 DT. HANDB, 

MEPHISTO GENIUS 2.5 WIN 95 * 

MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS. 2 KOMPL. DT. 
MIGROGOSM 

MIGHT & MAGIC 3-5. KOMPL. DEUTSCH 
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 

MONKEY ISLANDS II KOMPL. DT. 

MONOPOLY (WESTWOOD) KOMPL. DT. 
MONSTERTRUCK MADNESS -MICROSOFT- 
MONTY PYTHON - RITTER DER KOKUSNUSS - 
MONTY PYTHON ZEITVERSCHWENDUNG 
MORTIMER (WING5) - LUCAS ARTS — 

MUPPETS INSIDE DT. ANLEITUNG 

MYST. KOMPL. DEUTSCH 

NASCAR RACING DT. HANDBUCH 

NASGAR TRACK PACK 

NASCAR RACING 2 DT. ANLEITUNG #+ 

NAVY STRIKE 

INBA LIVE 96 DT. ANL. 

INBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL. 
NECRODOME #+ 

NEED FOR SPEED SPEG, EDIT. DT. HANDE, 
NETWORKS Ad KOMPL. DEUTSCH 

NHL IGEHOCKEY 94 DT. ANLEITUNG 9,90 
NHL IGEHOCKEY 1997 KOMPL. DEUTSCH 
NIHILIST DT. ANLEITUNG 

NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 

NORMALITY ING, KOMPL. DT. INCL. LÖSUNGSBUCH 


Liegnitzer Straße 13 
82194 Gröbenzell 


Bestelltelefon 
(08142)5 9640 


Fax 
(08142) 54654 


E-Mail: 100255.1073@ 
compuserve.com 


Bestellannahme 


Mo.-Do. 9°°-.18°°n, 
Fr. 99°°-.17°°h 


CD-ROM-GAMES 


19,90 


NORTH & SOUTI 
OLYMPIG GAMES DT. ANLEITUNG 
OLYMPIC SOGGER DT. ANLEITUNG 
ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 
ÖRIONBURGER DT. ANLEITUNG # 
QUTPOST 1.5 KOMPL. DEUTSCH 
OVERLORD 

PANZER DRAGOON DT. ANLEITUNG #* 
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG 
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 
PC-DART INCL. DARTSCHEIBE 


PG GAMES CHEAT 29.90 
PBA BOWLING (WING6) 55.90 
PERFEOT PINBALL DT. ANLEITUNG 19.80 


PERFEGT RAGING (RALLYE & GYOLEMANIA) D.A, 0 
PGA TOUR GOLF 94 DT. ANLEITUNG 9.90 
PGA TOUR GOLF 486 & FIFA INT. SOCCER 39,90 
PHANTASMAGORIA 2 * 79,90 
PINBALL 3 D VOR (2187. CENTURY) D. A 39.90 
PINBALL CONSTRUCTION KIT DT. ANL 65.90 
PIRATES! GOLD KOMPL. DEUTSCH 29,90 
PITFALL -MAYAN ADVENTURE-(WIN 95) K.D, 29.90 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DEUTSCH 24,90 
PLANER 2 KOMPL. DEUTSCH 69.90 
POLE POSITION Fi KOMPL. DT. 69.90 
POLICE QUEST COLLECTION 0 
POLIGE QUEST S:WAAT. DT. ANL 79,90 
POLIGE QUEST A KOMPL. DEUTSCH 24,90 
POOL CHAMPION 59.90 
POPULOUS || & POWERMONGER (CLASSIC) D. A so 
POWERPLAY HOGKEY DT. ANLEITUNG 3,90 
PRIMAL RAGE DT. ANLEITUNG 24,90 
PRINGE OF PERSIA COLLECTION DT. ANL. 29,0 
PRIVATER - GLASSIG » DT, ANLEITUNG 29,90 
PRIVATER 2 -THE DARKENING- K. D. 85.90 
PRISONER OF IGE KOMPL. DT. + LÖS. 30 
PRO PINBALL - THE WEB - DT. ANL. 9,90 
PSYCHIG DETECTIVE DT. ANLEITUNG 4990 
PSYCHO PINBALL 29,90 
PUPPEN, PERLEN 8 PISTOLEN KOMPL. DT. * 90 
QUEST FOR GLORY GOLLECTION 1 + 4 65,90 
RADIX DT, ANLEITUNG. 54.90 
RAILROAD TYGOON DE LUXE KOMPL DEUTSCH 19,90 


RALLYE RACING 97 DT. ANLEITUNG 

RAMA -RENDEZVOUS IM WELTRAUM- K.D, 3 
RAN SOCCER KOMPL. DT. 

RAN TRAINER 1 KOMPL. DT. 

RAN TRAINER 2 KOMPL. DT 

RAYMAN DT. ANLEITUNG. 

REALMS OF THE HAUNTING DT. ANLEITUNG 3 
REBEL ASSAULT KPDT,/DT. UNTERTITEL 
REBEL ASSAULT II KOMPL. DT, 


RETURN FIRE KOMPL. DEUTSCH 09,80 
RETURN TO ZORK DT. ANL. 29,90 
RIDDLE OF MASTER LU INCL-LÖSUNG K.D. 79,90 
RIPPER KOMPL. DT. 79,90 


RISE 2: THE RESURREGTION K. DT. 
RISIKO WIN85 KOMPL. DEUTSCH #* 
ROAD RASH/WINGS KOMPL. DEUTSCH 
ROBOTRON „X" 3 

ROYAL FLUSH PINBALL_ DT. ANLEITUNG 
RÜSSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 


S-ZONE (800 STADTE FÜR SIM CITY 20001) 29.00 
SAFECRACKER DT, ANLEITUNG * 79.900 
SAGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE 39,90 
SAM & MAX HIT THE ROAD -LUGAS ARTS- K.D. 29,90 
SCHATTEN ÜBER RIVA DSA 3 KOMPL. DT. 29,0 


SCHLEICHFAHRT KOMPL.. DEUTSCH 
SCHLÜMPFE: TELETRANPORTIERSCHLUMPF K.D, 
SCORCHER * 

SCHLEICHFAHRT LIMITED INCL. ARMBANDUHR 
SEAWOLF SSN 21 

SEGRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 
SEELENTURM KOMPL. DEUTSCH 

SEGA RALLY DT. ANLEITUNG #* 

SENSIBLE WORLD OF SOGGER EURO EDITION 
SHADOAN/WINIS DT. ANLEITUNG 

‚SHADOW OF THE GOMET K. DT 

SHADOW OF THE SERPENT RIDERS 
SHADOWGASTER DT. ANLEITUNG 

SHANGHAI GREATEST MOMENTS K. D, 
'SHANNARA KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖSUNGSB. 
SHATTERED STEEL KOMPL. DEUTSCH 
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG. 

SHERLOCK HOLMES 2: ROSE TATTOO 
SHERLOCK HOLMES LOST FILES CLASSIC 
SHIVERS & MAUSMATTE 

SHOCKWAVE ASSAULT WINGS KOMPL, DEUTSCH 
SIEDLER CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 

SIEDLER 2 DATACD KOMPL. DEUTSCH * 
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. LÖSUNGSB. 
SILENT HUNTER KOMPL. DT. 

SILENT THUNDER KOMPL. DEUTSCH 

SIMANT KOMPL. DEUTSCH 

SIM CITY CLASSIC KOMPL. DEUTSCH 

SI CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT. 
SIM COPTER WINSS * 

SIM FARM KOMPL. DEUTSCH 

'SIM LIFE KOMPL. DEUTSCH 

SIMON THE SORGERER | K. DT. 

SIMON THE SORGEROR 2 K.D. INGL. LÖS, 
SLIPSTREAM 5008 DT. ANLEITUNG 

SOLAR CRUSADE KOMPL. DEUTSCH * 

SONIG CD DT. ANLEITUNG 

SPACE BUCKS DT. ANLEITUNG, 

SPAGE HULK & SYSTEMSHOCK. 

SPACE HULK 2 -VENGEANDE OF BLOOD ANGELS- 
SPACE MARINES KOMPL. DEUTSCH 

SPAGE QUEST COLLECTION 1-5 

SPACE QUEST 6 INOL. LÖS. K. DT. 

SPEED HASTE DT, ANLEITUNG 

STARCONTROL3 

STAR GLADIATOR DT. ANLEITUNG * 

STAR GENERAL WINSS * 


69,80 
69,0 


0 
24,90 
19.00 


29,80 
3.0 
29.00 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur 
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! 


KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3, 


DM RÜCKPORTO ANFORDERN 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 


Laden in KASSEL 
Fünffensterstraße 9 
Mo.-Fr. 1000-1800, Sa. 1000-1400 Uhr 


CD-ROM-GAMES 


STAR RANGERS KOMPL. DEUTSCH 

STAR TREK: DEEP SPAGE NINE HARBRINGER 

STAR TREK; TNG EPISODE GUIDE * 

STAR TREK: KLINGON 

STAR TREK JUDEMENT RIGHTS ENHANGED 

STAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) 

STAR-TREK: WARRIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX 

STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 

STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT, 
X-WING & STARWARS SCHEENSAVER K.D, 

STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SI 

STEEL PANTHERS 2 * 

STONEKEEP KOMPL. DT, -INTERPLAY- 

STRIKER 96 KOMPL. DEUTSCH 

STORM KOMPL. DT. 

STRIKE GOMMANDER -CLASSIOS: 

SU 27 FLANKER INCL. MAUSMATTE 

SUPER EF 2000 KOMPL. DEUTSCH * 

SUPERSTREETFIGHTER 2 TURBO DT. ANL 

SURFACE TENSION KOMPL. DEUTSCH 

SYNDIGATE PLUS (CLASSIC) DT. ANL 

SYNDIGATE WARS - DOS/WINSS K. D. 

SYNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL. DT 

SYSTEM SHOCK KOMPL, DEUTSCH 

TAILCHASER DT. ANLEITUNG 

TALISMAN KOMPL. DEUTSCH 

TEAMCHEF KOMPL. DEUTSCH 

TERMINATOR SKYNET * 

TERRA NOVA - STRIKE FORCE CENTAURI DT. ANL 

T,E.X, EF2000 EURO FIGHTER KOMPL. DT. 

T.EX. KOMPL. DEUTSCH -SOFTPRICE- 

THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LÖS, 

THE HIVE WIN/95 KOMPL. DEUTSCH 

THE RAVEN PROJECT INGL. MAUSMATTE 


THINK "X" DT. ANL. 29,90 
TIE FIGHTER ENHANGED K. DT. 79.90 
TILT! FLIPPER DT. ANLEITUNG 24,90 
TIME COMMANDO KOMPL. DEUTSCH 75.90 
TIME GATE: KNIGHTS CHASE KOMPL. DT, 39,90 
T-MEK KOMPL. DT 69,90 
TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG 69,90 
TIME PARADOX_ DT. ANLEITUNG #* 69,90 
TOM & JERRY KOMPL. DT 55.90 
TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH * 69,90 
TOONSTRUCK KOMPL. DEUTSCH * 9.0 
TOP GUN -FIRE AT WILL- KOMPL. DEUTSCH 29,90 


TOPWARE GOLD GAMES: CA. 40 TOP SPIELE 
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE 

TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 

TOTAL MANIA KOMPL. DEUTSCH 

TRACERS KOMPL. DEUTSCH 

TRANSPORT TYCOON & WORLD EDITOR K.DT. 


49.90 
39.90 
69,90 
54,90 
90 
90 


TUNELAND. 9.90 
TURRICAN 2 DT, ANLEITUNG 29,90 
'V SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES D, A 14,90 
U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DEUTSCH 29,90 
ULTIMA VII COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90 


ULTIMA VIII - THE PAGAN - CLASSIC 
ULTIMA UNDERWORLD 1 & II (CLASSIC) 
ULTIMATE MIX KOMPL. DEUTSCH 

ULTRA PACK VOL | (KOCH MEDIA) DT. AN 
ULTRA PACK 2 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 
ULTRA PINBALL2 KOMPL. DEUTSCH * 
UNDER A KILLING MOON DT. ANLEITUNG. 
UNNEGESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANL. 
URBAN RUNNER (LOST IN TOWN) K. DT. 
US NAVY FIGHTER GLASSIG 


29,90 


VIKING CONQUEST KOMPL. DEUTSCH * 65.90 
VIRTUAL CORPORATION DT. ANLEITUNG 45,90 
VIRTUA FIGHTER (WIN 95) DT. ANLEITUNG 69.0 
VIRTUAL KARTS DT, ANLEITUNG 29,90 
VIRTUAL POOL 29,90 
VIRTUAL SNOOKER DT. ANL 79,90 
VOLLGAS KOMPL. DT, 35,90 
WACKY WHEELS. 15,90 
WAR WIND -SSi- 69,90 


WARGRAFT 2 EXCLUSIVE EDITION KOMPL., DT. 
WARGRAFT 2 EXPANSION CD KOMPL. DT. 
WARORAFT Il; NEUE LEVELS & ADD-ONS 
WARCRAFT II: MORE WAR (100 NEUE LEVELS) 
WARGAME CONSTR. SET Ill -AGE OF RIFLES- 


89,90 


WARHAMMER SHADOW OF HORNET RAT K.D, 89,0 
WARRIORS DT. ANLEITUNG 24.9 
WEREWOLF NOVALOGIC 29,90 
WEREWOLF VS GOMANCHE KOMPL. DT. 79,90 
WETLANDS - TAKE A DEEP BREATH 24.90 
WESTWOOD COLLECTION INKL. LANDS OF LORE/- 
KYRANDIA 1 & 2 / DUNE 2 DT.VER 59,90 
WIN SKAT KOMPL. DEUTSCH 29,90 
WING ARMADA DT. ANL 9,90 
WING COMMANDER 3 K, D. GLASSIC 35.90 
WING COMMANDER IV INCL. LÖSUNGSBUCH 85.90 
WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG * 75,90 
WIZARDY 7 GOLD WINDOWS 79,90 
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF .. K.D. 24.90 
WOLFPACK KOMPL. DEUTSCH 24,90 
WORMS REINFORGEMENTS DATA K. D. 35.90 
WORMS INCL. REINFORCEMENT KOMPL.DT. 89,90 


WWF-WRESTLEMANIA: ARGADE GAME D.A. 

X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D. A, # 

X WING COLLECTORS KOMPL. DT. 

YAHTZEE DT. ANLEITUNG # 

"Z" (BITMAP BROTHERS) K. D. INCL. LÖSUNGSB. 
"Z" DIRECTORS CUT EV/DV 

ZORK: NEMESIS INCL. LÖSUNG KPL. DT 


CD-ROM-MULTIMEDIA 


10.000 COLOR CLIPS 
202 FAX-GARTOONS 

ABC WORLD OF ANIMALS KOMPL. DEUTSCH 
ALOJADO KREUZWORTRÄTSEL 96/97 
BACKPACKER: WELTREISEINFOTAINMENT K. DT. 
BAYERN MUENCHEN KAL. 95-97 & SCREENSAVER 
BEATGLUB 1968. 

BEATCLUB 1970 

BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL, DT 
BROCKHAUS MULTIMEDIA DIGIT. LEXICON A-Z 
CINEMANIA MS 97 / WIN95 -ONLY- 

LINT EASTWOOD 

D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND 

D-FAX (CA 1,4 MIO FAXANSCHL.) 

D-INFO | 

D-INFO 3.0 

D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE 

D-HOTEL HOTELFÜHRER DEUTSCHLAND 
D-MARK, KONTOVERWALTUNG 

D-MAIL, NAGHRICHTENVERSAND 

D-STEUER, (TAXMAN) 

EVOGATION KOMPL. DT. (NAVIGO) 

FASZINATION AUTO -GESCHICHTE D. AUTOMOB. 
FORMEL 1 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT. 

GLOBE QUIZ FÜR WINDOWS 

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT K.D, 79,90 


KAIS POWER GOO KOMPL. DEUTSCH 85,90 
KELLERS MUSIK KATALOG 1996 3,0 
LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS. 129,90 
LE LOUVRE - GEMÄLDE & PALAST -K.D. 95,90 
MUSIC GENTRAL 96 (MICROSOFT) 29.0 
N-TV JAHRESRÜCKBLICK 1995 K. D. 54,90 
ORGANIC ART SCREENSAVER DT. ANL 59.90 
PAMELA ANDERSON SCREENSAVER D. A 19,90 
PATCHWORK 4/96 39,90 


PEGASUS VOL.: 9,0 KOMPL. DT. 
PLAYBOY SCREEN SAVER 


POCAHONTAS -INTERAKT. FILMBUCH- K.D, 69,90 
PRINT ARTISTS (DRUCKSTUDIO V. SIERRA) K.D. 39,90 
QUEST FOR FAME (AEROSMITH) 89,90 


CD-ROM-MULTIMEDIA 


ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 
RONNY IM ERDBEERZAUBERLAND KOMPL. DT. 29,90 


STING: “ALL THIS TIME 69,90 
THE QUEST -DIE HERAUSFODERUNG- K.D, 24,90 
TOY STORY -INTERAKT. FILMBUCH- K. DT. 69,90 


VERMEER (NAVIGO) 75.90 


VISTA PRO WINDOWS VERS, 3 KOMPL. DT, 39,90 
VOODOO LOUNGE - ROLLINGS STONES 49,90 
WIN-RAILY (MODELLEISENBAHNPLANER) En 


WO IST WALTER? IM ZIRKUS! K. D 79,90 
WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 


CD-ROM LERNSOFTWARE 


ADI JUNIOR 2: 4-5 U, 6-7 JAHRE JEWEILS 75,90 
ADI MATHE: KLASSE 142, 3+4 JEWEILS: 75,90 
‚ADI MATHE: KLASSE 546, 7+8 JEWEILS: 75,90 


‚ADI DEUTSCH: KLASSE 1+2, 3+4 JEWEILS: 75,90 
‚ADI DEUTSCH: KLASSE 546. 7+8 JEWEILS 75.90 
ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-8 JE: 75,90 
KÖNIG DER LÖWEN (MALEN & SPIELEN) K.D, 79,90 
MATHSTAR 1.-4, SCHULJAHR MATHETRAINER 39.90 
WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH 59,90 
PC-Zubehör/Joysticks 
ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49.90 
F-16 FLIGHTSTICK CH-PRODUCTS 79,90 
F-16 COMBAT STICK CH-PRODUCTS 129,90 


FLOS F-16 FLIGHT STICK - THRUSTMASTER 
FORMULA T2 LENKRAD - THRUSTMASTER - 
GRAND PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 
GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 

GRAVIS FIREBIRD II 

GRAVIS GAME PAD PRO 

GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INGL. NHL 96 
GRAVIS GRIP PADS (2 STÜCK) 

MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTE 

MAXI SOUND 64 HOME STUDIO SOUNDKARTE 
MAXI BOOSTER 160 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 240 WATT BOXEN 

MAXI BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 
MIGROSOFT SIDEWINDER GAME PAD 


PFCS PRO FLIGHT STICK - TRUSTMASTER 219,90 
PFLCS F22 PRO FLIGHT -THRUSTMASTER- 269,90 
PHAZER PAD -THRUSTMASTE 99,90 
PRO THROTTLE CH-PRODUGT 189,90 
RUDDER PEDALS RSC » THRUSTMASTER 219,90 


SIDEWINDER 3 D GAMEPAD -MICROSOFT- 
SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 
SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP 
SOUNDBLASTER AWE 32 PnP 

THRUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR, 

TOP GUN JOYSTICK -THRUSTMASTER- 

TOS F-16 WEAPON CONTROL - THRUSTMASTER 
VIRTUAL PILOT CH-PRODUGTS 

VIRTUAL PILOT PRO CH-PRODUCTS 

WEAPON CONTROL WCS MARK II 
X-FIGHTER-THRUSTMASTER 

XL-ACTION JOYSTICK - THRUSTMASTER 

ACM GAME GARD - THRUSTMASTER 

LOGITECH WINGMAN EXTREME 

ACTION REPLAY VERSION 4,6 DT. HANDB. 
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 

GRAVIS GAME PAD 

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 

PRO PEDALS/CH PRODUCTS 

PRO THROTTLE - CH PRODUCTS 

YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT. HANDB. 239,90 
YAMAHA SW-20 PG SOUND EDGE DT. HAND, 259.90 
YAMAHA YST-MSX 10 SUB WOOFER DT, HANDB. 11 


Lösungsbücher 


65,90 
299,90 
119,90 
185.90 
199,90 
79.90 
49.90 
54,90 
99,90 


LÖSUNGSBÜCHER VON GARSTEN BORGMEIER 
‚AUS DEM NBG VERLAG: 
AFTERLIFE 14,80 
SPACE QUEST VI 14.80 
BATTLEISLE IIl 14.80 
NORMALITY 14,80 
SHANNARA 14.80 
STAR TREK: FINAL UNITY 14.80 
SIMON THE SORGERER 1 +2 14.80 
COMMAND & GONQUER 14.80 
COMMAND & GONQUER MISSION 14.80 
LUCAS ARTS SPIELEBUCH 29.80 
SIERRA ON LINE SPIELEBUCH 39,80 
ADVENTURE SPIELEBUCH 39.80 
SCHUMMELN BEI PO = SPIELEN 39.80 
PRISONER OF IGE . 14.80 
THE DIG 14,80 
RIDDLE OF MASTER LU 14,80 
GABRIEL KNIGHT II 14.80 
WING COMMANDER 4 14.80 
WARGRAFT II 14.80 
WARCRAFT || EXPANSION SET 14.80 
DIE FÜGGER II 14.80 
ISABETH | 14.80 
SIMLIZATION Il 14.80 
SIEDLER I 14.80 
„Z 14,80 
ZORK NEMESIS 14,80 


SONY PLAYSTATION GAMES 


ADVENTURES OF LOMAX DT. ANLEITUNG »k 89,90 
ALIEN TRILOGY DT. ANLEITUNG 79,90 
ALONE IN THE DARK 2 KOMPL. DEUTSCH 99.90 
ANDRETTI RACING DT. ANLEITUNG 79,90 


AQUANAUTS HOLIDAY DT. ANLEITUNG 
ASSAULT RIGS DT. ANLEITUNG 

A-TRAIN DT. ANLEITUNG ] 

BATMAN FOREVER DT. ANLEITUNG * 
BEDLAM DT, ANLEITUNG 

BEYOND THE BEYOND DT. ANLEITUNG 
BAPHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH # 
BLACK DAWN DT. ANLEITUNG * 
BLAM! MACHINEHEAD. DT. ANLEITUNG * 
BLAZING DRAGONS DT. ANLEITUNG 
BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG # 
BURNING ROAD. DT. ANLEITUNG * 
BUST A MOVE 2: THE ARGADE DT. ANL 
CASPER KOMPL. DEUTSCH 
CHESSMASTER 3D DT. ANL. 

CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG & 
GRUSADER -NO REMORSE- KPL. DT, # 
DARKSTALKERS DT. ANLEITUNG * 
DAVIS CUP TENNIS DT. ANLEITUNG # 
DEFCON 5 DT, ANLEITUNG! 

DESCENT DT. ANLEITUNG 
DESTRUCTION DERBY 2 DT. ANL. * 

DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 
DISCWORLD KOMPL. DEUTSCH 

EARTH WORM JIM 2 DT. ANLEITUNG 
ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 
EXHUMID DT. ANLEITUNG * 

EXTREME PINBALL DT, ANLEITUNG 
FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 
FIFA SOCCER 96, DT. ANLEITUNG 

FIFA SOCCER 97 DT. ANLEITUNG * 
FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 

FRANK THOMAS „BIG HURT" BASEBALL 
GALAXIAN 3 DT. ANLEITUNG 
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 

HEXEN DT. ANLEITUNG 

HYPER FINAL MATCH TENNIS DT. ANL. 
IMPACT RACING. DT. ANLEITUNG 


Laden in AUGSBURG 


Karolinenstraße/Ecke Karlstraße 
Mo.-Fr. 900-1300 + 1330-1800, Sa. 900-1200 Uhr 


SONY PLAYSTATION GAMES 


IN THE HUNT_DT. ANLEITUNG 85,90 
INT. SUPERSTARSOGCER DELUXE DT. ANL.* 85,90 
INTERNATIONAL MOTO X DT. ANL. i 85,90 
INTERNATIONAL TRACK & FIELD D.A 89.90 
IRON MAN XO_DT. ANLEITUNG 85,90 
JUMPING FLASH 2 DT. ANLEITUNG #* 89,90 
JUPITER STRIKE DT. ANLEITUNG 59,90 
KONAMI OPEN GOLF DT, ANLEITUNG 85,90 
KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 79,90 
KRAZY IVAN DT, ANLEITUNG 79,90 
LEGACY OF KAIN DT. ANLEITUNG (NOV 96) * 89,90 
LEMMINGS 3 D DT. ANLEITUNG 79,90 
MAGIG GARPET KOMPL. DEUTSCH 79,90 
MADDEN 97 DT. ANLEITUNG #* 79,90 
MAYHEM DT, ANLEITUNG #* 29,90 
MUSEUM PIEGES 1 94.90 


MYST_KOMPL. DEUTSCH * 

NAMCO MUSEUM PIECE VOL. 2 * 
NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG * 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION DT. ANL 
NBA IN THE ZONE DT. ANLEITUNG 

NBA LIVE 96 DT, ANLEITUNG 

NEED FOR SPEED KOMPL. DEUTSCH 
NFL QUARTERBACK CLUB 97 DT, ANL 
NHL ICEHOCKEY 97 DT. ANLEITUNG 
ONSIDE SOCCER DT. ANLEITUNG 
OLYMPIG GAMES DT. ANLEITUNG 
OLYMPIC SOCCER DT. ANLEITUNG 
PGA TOUR GOLF 97 DT, ANLEITUNG #* 
PGA TOUR GOLF 96 DT. ANLEITUNG 
PO ED DT. ANLEITUNG 3 

PRIMAL RÄGE DT. ANLEITUNG 

PRO PINBALL THE WEB DT, ANLEITUNG 
RAIDEN DT. ANLEITUNG 


RAN SOCCER DT. ANLEITUNG 85,90 
RAYMAN DT. ANLEITUNG 35,90 
REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 95,90 
RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 85,90 
RETURN FIRE DT. ANLEITUNG 3 29,90 


RIDGE RACER REVOLUTION DT. ANL 35,90 
RISE 2: RESURREGTION DT, ANL. 85.90 
ROAD RASH DT. ANLEITUNG 
SHELLSHOCK DT. ANLEITUNG 

SIM CITY 2000 KOMPL. DEUTSCH 
SKELETON WARRIORS DT, ANLEITUNG 


79,90 


SLAM 'N JAM DT. ANLEITUNG 85.90 
STARBLADE ALPHA DT, ANLEITUNG 85.90 
STARFIGHTER 3000 DT, ANLEITUNG 85,90 
STEEL HARBINGER DT. ANLEITUNG * 89,90 
SOVIET STRIKE KOMPL. DEUTSCH * 79,90 
SAMPRAS EXTREME TENNIS DT. ANL. ı 79.80 


PRIVATER 


E DARKEN 


PRIVATEER 2 - THE DARKENING 
Ausgerüstet mit etwas Geld und 
einem unmodernen Raumschiff 
schlagen Sie sich auf der dunklen 
Seite des Weltraums durch: 
handeln, erforschen und kämpfen um 
Ihr Leben. Mit sensationellen 
Filmsequenzen und einer komplett 
neuen 3D-Kampf-Engine in SVGA 
und  hochentwickeltem Weltraum- 
kampf-Gameplay. 


Komplett Deutsch 
88,90 


IOLOGY 


Science- 


79,90 


des Weltraums vertreiben sich junge 
Draufgänger die Zeit mit der Suche 
nach Abenteuern. Die richtig harten 


jedoch ein ganz 

In gigantischen, 
magnetisch abgeschirmten Arenen 
findet der Kampf ums Überleben 
statt. Sie brauchen Nerven aus Stahl. 


79,90 


Endlich ist es so weit. Jetzt können 
Sie alle drei Teile des spannenden 
«Films in ei 

Action-Game erleben. Mit flüssiger 
3D-Engine und unterstützt durch 
stimmungsvolle Musik wird dieses 
Spiel Ihnen mit Sicherheit das Blut. 
in den Adern gefrieren lassen. 


Kompleret Deutsch 


SONY PLAYSTATION GAMES 


75,90 


SPACE HULK DT, ANLEITUNG 

SPOT 3 DT. ANLEITUNG 
STREETFIGHTER ALPHA DT. ANL 
STREETFIGHTER: THE MOVIE DT. ANL. 
STRIKER 96. DT. ANLEITUNG 

SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG %* 
TEKKEN 2 DT. ANLEITUNG 

THEME PARK. DT. ANLEITUNG 
THUNDERHAWK II DT. ANLEITUNG 
TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG 

TILT_ DT. ANLEITUNG * 

TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG * 

TOP GUN DT. ANLEITUNG 

TOSHINDEN 2 DT, ANLEITUNG * 
TRASH IT DT. ANLEITUNG ık 

TUNNEL B 1 DT. ANLEITUNG #* 
VICTORY BOXING_ DT. ANLEITUNG 
VIRTUAL GOLF DT. ANLEITUNG 
VIRTUAL TENNIS DT, ANLEITUNG 
WATERWORLD ACTION DT. ANLEITUNG 
WHIZZ DT. ANLEITUNG x 

WILLIAM ARCADE GREATEST HITS D. A. 
WING COMMANDER Ill KOMPL. DT 
WIPE OUT 2097 DT. ANLEITUNG 
WORLD CUP GOLF PROFESSIONAL EDIT 
WORMS DT. ANLEITUNG. 

WWF WRESTLEMANIA: ARCADE GAME D.A, 
X-MEN: CHILDREN OF THE ATOM D.A. * 
ZERO DIVIDE DT. ANLEITUNG 

'ZORK NEMESIS KOMPL. DEUTSCH 


SONY PL TATION ZUBEHÖR 


85,90 
89,90 


SONY PLAYSTATION OHNE SPIEL 379,- 
ANALOG JOYSTICK SONY PSX 119,90 
ANTENNENKABEL SONY PSX 49.90 
EURO SCART KABEL SONY PSX 69,90 
LINK KABEL SONY PSX 49,90 
MAD CATZ - LENKRAD 149,90 


JOYPAD-VERLÄNGERUNG SONY PSX 
RGB SCART KABEL SONY PSX 

ACTION REPLAY 1 PSX 

NETZKABEL FÜR PLAYSTATION 

JOYPAD SONY PSX 

MAUS SONY PSX 

MEMORY CARD PSX (DATEL) 

MEMORY CARD PSX (SONY) 

TASCHE + MEMORY CARD & JOYPAD PSX 
SONY PSX LICHTPISTOLE PREDATOR 


9,90 
9,90 
69.90 
19.90 
59.90 
59.90 
49.90 
49.90 
89.90 
69,90 


creatures 


SREATL 
Warner Interactive bringt Ihnen 
zum ersten Mal reales Leben in 
Ihren PC. Begleiten Sie die putzigen 
Creatures von Geburt an und 
beobachten Sie sie beim Lernen, 
Spielen, Essen u.v.m. 


Komplett Deutsch 
69,90 


inem 3D- 


Huso4 
Es erwarten Sie vier neue Spiele aus der 
beliebten Fernschshow: Die Dolmen- 
höhle, Snowboardfahren, Ballonfahren, 
Mountain-Bike 


Komplett Deutsch 
69,90 DM 


Jetzt besonders günstig: HUGO 2 auf 
CD-ROM - Komplett Deutsch 39,90 DM 
Und dazu der HUGO-Screensaver 
für schlappe 35,90 DM! 


Unsere Top.5 werden aufgrund des Nachlrageverhaltens unserer Kunden ermittelt 


Sie spiegeln keine realisierten Verkaufszahlen wider. 


SPECIALI 


Geoff Crammond im Interview 


Ehrenrunde 


Vom ersten Tag der Auslieferung an behauptet sich Grand 
Prix 2 von MicroProse souverän an der Spitze der Ver- 
kaufs-Charts. Dem Release der lungerwarteten Rennsimu- 
lation gingen bekanntlich mehrere Terminverschiebungen 
voraus. Seit Juli gibt’s das Meisterwerk zu kaufen, und 
jetzt ziehen PC Games und Spieldesigner Geoff Crammond 
Bilanz. Wir wollten u. a. wissen: Wie beurteilt der Star- 
Programmierer Grand Prix 2 aus heutiger Sicht? 


Viele fragen sich immer noch: 
Warum hat’s so lange gedau- 
ert? Was waren die Gründe 
für die schier endlosen Verzö- 
gerungen, bevor man GP2 
endlich spielen konnte? 

Die offensichtlichsten Verbesse- 
rungen haben wir im Bereich 
der Effekte vorgenommen; dazu 
gehören Rauchschwaden, auf- 
gewirbeltes Geröll, Flammen, 
Funkenschläge und Teile, die 
sich vom Wagen lösen, wie z. 
B. Reifen, Flügel und Seitenkä- 
sten. Ich nahm an, daß der An- 
wender diese Features von GP2 
erwartet - also habe ich sie ein- 
gebaut. Des weiteren haben wir 
sehr lange an der Künstlichen 
Intelligenz der Computergegner 
herumgetüf- 


222 I; 12/9% 


telt, bis die Rundenzeiten und 
Geschwindigkeiten gestimmt 
haben. Das hat mehr Zeit in 
Anspruch genommen als ur- 
sprünglich vorgesehen. Auch 
die Beseitigung von plötzlichen 
Systemabstürzen, Bugs und 
sonstiger Mängel hat uns viele 
Wochen und Monate gekostet. 
Die Test-Abteilung von Micro- 
Prose hat mich dabei nach 
Kräften unterstützt. 


In der Zwischenzeit haben 
sich viele Anwender lei- 
stungsfähigere PCs gekauft. 
Die ständigen Verschiebungen 
des Release-Termins haben 
Dir also letztlich doch eher 
genützt, oder? 

Sicher haben wir davon 
profitiert, aber geplant 
war das si- 


cher nicht. Entwickelt habe ich 
zunächst auf einem ganz nor- 
malen 486 DX2/66, in der 
Schlußphase bin ich dann auf 
einen P 100 umstiegen. 


Hast Du echten Formel 1-Pilo- 
ten ein paar Runden mit GP2 
drehen lassen? 

Ein ehemaliger Formel 1-Fahrer 
hat gemeint, daß es nur einen 
einzigen Unterschied zwischen 
GP2 und der Realität gibt: Man 
kann sich die Zeit im Fitneß- 
studio sparen, die man norma- 
lerweise mit dem Antrainieren 
von Halsmuskeln verbringt. 


Inwieweit entsprechen die 
Werte von GP2 der Wirklich- 
keit? 

Wenn Du die angezeigten Da- 
ten auf einen Zettel schreibst und 
einem Formel 1-Ingenieur in die 
Hand drückst, wird er Dir ab- 
kaufen, daß es sich um tatsächli- 
che Werte eines anderen Teams 
handelt. Das hat mir ein Formel 
1-Ingenieur bestätigt. Wir haben 
an verschiedenen Stellen der Si- 
mulation Messungen vorgenom- 
men, und die Angaben stimmen 
hundertprozentig mit denen 
überein, die ein Meßgerät an 
derselben Stelle eines echten 
Formel 1-Wagens liefert. 


„os. Angenommen, Du hättest 


noch einige Monate Zeit ge- 
habt - wie würde GP2 
dann aussehen? 


Plötzlich einsetzender Regen 
und ein Netzwerk-Modus ste- 
hen natürlich ganz oben auf 
meiner Prioritäten-Liste. Aber 
wir mußten uns selbst eine 
Grenze setzen: Irgendwann will 
man ein Projekt zu Ende brin- 
gen und veröffentlichen. Viel- 
leicht werden wir all die Anre- 
gungen und Ideen in Grand 
Prix 3 umsetzen - wer weiß... 


Was bedeutet für Dich persön- 
lich der fast schon fanatische 
Rummel, der sich um GP2 ent- 
wickelt hat? 

Durch das Interesse entsteht ein 
riesiger Druck, denn man ver- 
sucht natürlich, den hohen Er- 
wartungen der Fans gerecht zu 
werden. Auf der anderen Seite 
hat mich die gestiegene Auf- 
merksamkeit zusätzlich moti- 
viert. 


Grand Prix 2 ist eine unge- 
mein hardware-lastige Simula- 
tion. Wie verteilt sich die Pro- 
zessor-Leistung auf die einzel- 
nen Bereiche? 

Ganz grob: 80 % Grafik, 10% 
Simulation, 5% Sound und 5% 
Künstliche Intelligenz. 


Wie sehen Deine Pläne für die 
nächste Zeit aus? 
Wahrscheinlich werde ich mir 
erst einmal einen längeren Ur- 
laub gönnen. 


Geoff, wir bedanken uns, daß 
Du Dir für unsere Leser Zeit ge- 
nommen hast. Alles Gute für 
die Zukunft! 
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VORBESTELLUNG EMPFOHLEN 
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3D Ulra Pinball2 39 FI/Sony Stonekeep ov .au; | Wir führen 

3 Suus ot Tolscs Flottenmanöver 9 STOR.M. pv 63,98 | Über 200 

-64 Longbow . Pri Syndicate 2/Wars DV 69,99 2 
AN 4 Missodisk IV, GeneMaschine B TFX 2000 Eurofighter DV 7309 | Spielelösungen 
en Trilogy me Wars q IM The’Dig DV 749 l: 
oe Fer IV. Golden Gate Killer T Time Commando DV 74,99 zum Beisple 
Tat ‚9  HardLine Tomb Raider DVx59,99 

ATF-Data IV. Hind-Kampfhubsche. ? Toonstruck DVxsg,gg Battlelsie 3 1480 

Azarel Tears Hugo 4 RAI D ER Topware "Gold Games"DV 34,99 Civilization 2 1480 

Baphomets Fluch ‚99 |MiA2-Abrams scheint ca. 15.11.96 3 v Warcraft 2 Data DV Command & Conquer 14,80 

Ball Isle 3 JaggediAllance2 IM Deutsche Wareraft 2+Data/Edit. DV 7999 Command &ConquerData 1480 

Bea Antara Lands ofLore2 Das Anleitung vong\ Bommmanocc3 DV ae 1 Ya 

n in , 

Bleifuß 2 gl Worms Gabriel Knight 2 14,80 

Bug \ Links LS-Golf DA 8 899 q | Worms Data Prisoneer oflce 14,80 
Worms+Data 6 Riddle o. Master LV 14,80 


. B = > X-Wing vs.Tie FighterDV i.V. 14, 

Bestell-Telefon . — Zorck Nemesis DV 84,99 Elche 12 
Tel. (02 81 ) 9 52 98- 0 \s Asa N) T DV 74,99 Simon & SorcererT.1+2 14,80 

9 52 98-10 Bı . V Angebote solange sSpacsQussts 1480 
Fax: (02 81) » | Vorrat reicht A 
Civilization 2 MadTV2 DV 69,99 © nn) Warcraft 2 14,80 
Civil War General MAX. DVx7,9 ‚Abion m Wing Commander 4 14,80 
Cluedo D Mechwar. 3/Mechen. EV 74,99 i Ascendanc Zorck Nemesis 1480 
Comanche 3.0 Mega Pack 6 DA 799 4 Battle Bui 2 
Command & Conquer \ Mega Race 2 DV 549 Battle ee 1 + Data 
Comm. & Cong. Data 199 _MissionForce Cyberstorm DV IE Battle sie? + Data ebot: 
Comm. & Conquer2 DVx89,99 Monster Truck DV x69 " Betrayal at Krondor Ang 
CrusaderNoRegret DV 64,99 Monty Phyt.:HolyGrail DV En am £ Benezth aSteel hy Solange 
Daggertall DV 29,99 NascarRacing 2 DAT, . . | Bioforge D Vorrat reicht! 
Das schwarze Auge 3 NBA Live 97 Duaa.90 n Eee Mamas? 
Dawni.t. Damps Need for SpeedEdition DV 799 | Toonstruck Carrier Strike ale DV24% | Gravis Game Pad 
Daytona USA NHL Hockey 97 DVx74,99 ") Christoph Columb DV 

Olympic Soccer DA 67% | Deutsche 9 Er) Ka VOL TUUS + NHL Hockey 96 

DM 69, Versiin DM x69, Creature Shock + Fifa Soccer 96 
N Siedi 2 Day of Tentacle 
edler Der Reeder [L) 

Schleichfahrt i Earth Siege 1 zusammen nur DM 9, 

Missiondisk Eishockey Manager 
Deutsche 


99 || Deutsche Fade to Black DV 2989 F 

Version Dm 69, Versiin DM 29,” Freddy Pharkas Zubehör 
Das schwarze | coıns1u3 ON: 

obliins Tei n ak 
Bleifuß 2 Auge 3 Höhlenwelt Saga Micros. Sidewinder3DPro 8999 
g Inca2 Microsoft Sidewinder 

Dre agügge® || Deutsche 29,°° | MyCarkacinge GamePad ©8 
een Dear 1 Veson DM Beine] GravisJoysickAnalogPro 4980 

Deutsche 4 Syndicate 2 elle Gravis Game Pad 
Version N) £ Daytona USA || Wrz el 18 AButlon 9 

5 ä Deutsche Deutsche ‚99 | Little Big Adventure Gravis Gripp Pad System 


- 4 ud 
69 29 B 3 Version _ om x&9, Version _ pm @9, Lode Runner D enthält: 4-Player Game 


‚Orionburger DV 69,99 "|_Version 


LostEden Interface und 2 Pads 


Destruction Privateer 2 Lostin Time IV mit je 8 Button 
i inclusive NHL Hockey 96 
Derby 2 Darkening N N ne 
Deutsche 99|} Deutsche Might + Magig Trilogie DV Gravis Gripp Pads / 
Version pm x69, Verson om «29, Monkey Island DV 2 Pads je Button 599 
Die Hard Trilogy DVx7499 Outlaws DA IV. > - Monkey Island 2 DV 
Destruction Derby2 DVx69,99 Pandora Akte DV 74,99 Outpost 1.5 DV Thrustmaster-Lenkrad T2 
Diablo DVx79,99 PanzerDragon DV 69,99 itall ; Dv incl. Gasu.Bremse 219,99 
Die Fugger2 DV 7489 Phantasmagoria DV 7989 FIFA Feza Comes. 
Die Siedler 2 DV 6950 Phantasmagora2 DVx79,99 7 x " N Thrustmaster Grand 
DieSiedier2DATA DV 29,98 PowerlayHocky DAX59.09 Soccer 97 | ?iierenat+z DA Prix 1-Lenkrad 


Discworld 2 DVx74,99 Privater 2/Darkening DVx79,99 Privateer+Data DA N 
Dominion DVIV.  RallayRacing DV 69,99 Erscheint ca. 16.11.96 Retum to Zorck DV preiswerte Variante des 


x Rüsselsheim DV Formula T2 - Die Fußpedale 
De 4 DV699 RAMA. DV 79,99 . Sam & Max DV werden durch zwei Hebel am 

ußballmanager DVx79,99 Ravage D.C.X. DA iM. Shanghai Gr. Moments DV Lenkrad ersetzt! 169,99 
Dungeon Keeper DVx7499 Realmso.f.Haunting DV i.V. Sue ILS OR ONE a 
Elisabeth 1 DV 69% RiddleofMasterLU DV 7409 Ne 


ax 5 Sim City Enhanced 
ElkMoonMurder DV 649 Risiko DV x69,99 Simon the Sorcerer 1 


.. Simon the Sorcerer 2 
Händleranfragen a Sie haben Probleme mitder 
.. n | StarTrek2 n Installation Ihrer Software? Kein 
erwünscht! x x Sa Di Problem, denn wir lassen 
Hockey 7 ER UNSERE KUNDEN nicht im 
F22Lightning?  DVx79,99 RoadRash DV 59,99 Syndicate Plus 2308 Regen stehen! Insider wissen, 
ra DV 69'99 Schleichfahr DV 69,99 || Erscheint ca. 15.11.96 System Shock bei Konfigurationsprobleme 
Fifa Soccer 97 DVx79,99 Sega Rallay DV x69,99 Theme Park SL ONE anrufen und 
Funsoft Edition: DV 5489 SherlockHolmes2 DV 74,99 Titt-Flipper nach "Frank Klein" fragen. 
-Ascendancy Silent Hunter DV 6999 CL) F U.S. Navy Fighter Probieren Sie es doch einfach 
"Jagged Alliance Sonic DA 49,99 2 4 . £ Vollgas D mal aus. 
-Kaiser deluxe Star Control 3 DVaA. DM £ E Wing Commander 3 Hotline 02 81-952 98-0 
Fi Manager ‚89  StarTrek Warrior Set DV 6499 7 q = X-Wing Comp. ab 15.00 Uhr 


Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch 
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebühr i in Vorbereitung : x= Spiel war bei Redaktionsschluß noch nicht am Markt 
Für bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Für Druckfehler keine Haftung! Irrtümer u. Änderungen vorbehalten! 


JS ze nn ar 


Entwicklungsbericht - Teil 3 


star Fleet 


Nach zwei sehr erfolgreichen Abenteuerspielen im klassi- 
schen Star Trek-Universum brauchte Designer Rusty Bu- 
chert dringend eine Luftveränderung. Das Ergebnis ist 
Star Fleet Academy, der erste Enterprise-Flugsimulator. 


er Spieler schlüpft in die 
Rolle eines Kadetten der 
Star Fleet Academy, der 


in 27 Simulator-Missionen be- 
weisen muß, daß er das Zeug 
zum Offizier hat. Simulierte 
Klingonen, Romulaner, Sabo- 
teure und Rebellen tun ihr mög- 
lichstes, um dies zu verhindern. 
Die Aufgaben werden von Mis- 
sion zu Mission schwieriger und 
reichen von simplen Auf- 
klärungsflügen bis hin zum le- 
gendären Kobayashi Maru 
Manöver - eine Mission, die nur 
ein Kadett vor Ihnen lösen 
konnte. Sein Name: James Ti- 
berius Kirk. 

Insgesamt dürfen Sie auf dem 
Kapitänssessel vier verschiede- 
ner Raumschiffklassen (Overt, 
Miranda, Constitution (die En- 
terprise) und Excelsior) Platz 
nehmen. Ihre Crew, die sich 
ebenfalls aus Kadetten zusam- 
mensetzt, steht Ihnen mehr oder 
weniger hilfreich zur Seite. Ob- 
wohl die Ingenieure, Kommuni- 


kations-, Wissenschafts- und 
Taktikoffiziere die jeweiligen 
Stationen besetzen, bestimmen 
Sie als Kapitän sämtliche Aktio- 
nen. Allerdings sollten Sie im- 
mer auf deren Rat hören. Falls 
Sie einen Ihrer Offiziere über- 
gehen oder andere bevorzugt 
behandeln, wirkt sich dies ne- 
gativ auf die Moral der Crew 
aus. Das gleiche gilt für Ihr Ver- 
halten auf der Akademie. Hier 
nimmt Star Fleet Academy rol- 
lenspielähnliche Züge an. Ihre 
Crew-Mitglieder können näm- 
lich durchaus etwas schwierig, 
teilweise sogar intrigant sein. 
Wie Sie auf bestimmte Ereignis- 
se reagieren und welchen 
Führungsstil Sie wählen, hat 
weitreichende Auswirkungen 
auf Erfolg oder Versagen. Nur 
mit einer perfekt aufeinander 
abgestimmten Crew können Sie 
das Klassenziel erreichen. 

Doch gerade wenn man meint, 
daß einem die Dinge über den 
Kopf wachsen, erscheint Hilfe in 


Die ersten Bilder von der Academy. In nur zwei TV-Folgen war die Ausbil- 
dungsstätte bisher zu sehen; deshalb war es auch schwer, sie zu realisieren. 
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Academy 


Um die Instrumente bedienen zu können, muß man schon einige Spielstun- 
den investieren (oben); diese Skizzen dienten zum Teil als Vorlage (unten). 


der Gestalt dreier Legenden: 
Captain Kirk, Chekov und Sulu 
stehen dem überforderten Ka- 
detten in speziell für das Spiel 
gedrehten Videosequenzen mit 
Rat und Tat zur Seite. 


Kirk und Co. 


Alle anderen Charaktere inner- 
halb der Missionen sind ani- 
miert. Interplay verwendet hier- 
zu ein unglaublich realistisches 
System, bei dem die Köpfe und 
Figuren zunächst in Knete mo- 
delliert und anschließend einge- 
scannt und texturiert werden. 
Größte Aufmerksamkeit wurde 
dem Design der Akademie ge- 
widmet. Trekker wissen, daß 
Star Fleets Eliteschule nur in 
zwei TV-Folgen kurz und auch 
nur ausschnittweise zu sehen 
war. Die Produktionsfirma Para- 
mount wachte wie ein Adler 
über das Design, um sicherzu- 


stellen, daß die Integrität des 
Star Trek-Universums gewähr- 
leistet bleibt. Das gleiche gilt für 
die Brücke der Enterprise und 
die verschiedenen Offizierssta- 
fionen. 
Schlachten finden in echtem 
3D-Space gegen gerenderte 
Feindobjekte statt. Insgesamt 
wird man mit 30 verschiedenen 
Schiffen konfrontiert, darunter 
auch klingonische und romula- 
nische Kampfvögel und schwere 
Kreuzer. Multiplayer-Spiel ist 
entweder Modem-to-Modem, 
via LAN oder Internet möglich. 
Interessanterweise können in 
diesen Modi auch romulanische 
oder klingonische Schiffe geflo- 
gen werden. 
Mehr über Star Fleet Academy 
lesen Sie im nächsten Monat, 
denn bis zum nächsten Redakti- 
onsschluß soll eine voll spielbare 
Version fertiggestellt sein. 
Markus Krichel 
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SPECIAL 


Comanche vs. Werewolf - das bedeutet neben realistischer 3D-Grafik vor 
allem Multiplayer-Luftkümpfe für bis zu acht Spieler im Netzwerk. 


PC Games Classics on CD 


Guüteklasse A 


Was ist das Schöne an den PC Games Classics? Daß alle Titel sorgfültig von den PC Games-Redakteuren ausgewählt 
wurden? Daß selbst ehemalige Top Ten-Hits zu absoluten Freundschaftspreisen angeboten werden? Daß das Sortiment 
jeden Monat um neue Knüller aufgestockt wird? Im Hinblick auf die bevorstehende Wunschzettel-Aufstellung präsentie- 
ren wir diesmal aus allen populären Genres jeweils einen besonders empfehlenswerten Vertreter. 


Earthworm Jim 1+2 


Nicht umsonst gehörten die 
beiden Jump & Runs von Kon- 


solen-Papst David Perry (Alad- 


din, Cool Spot) zu den belieb- 
testen Videospielen überhaupt. 
Wenn Sie auf erstklassige Zei- 


chentrick-Animationen, brillan- 


te Gags und ein turbulentes 
Gameplay Wert legen, fällt 


dieser Doppelpack mit dem un- 


verwüstlichen Erdwurm unter 
die Rubrik „Pflicht-Anschaf- 
fung”. 


Ascendancy 


So einfach ist das: Einige der 
besten Origin-Mitarbeiter tun 
sich zusammen, gründen das 


Earthworm Jim 1+2 
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Label „The Logic Factory” und 
rollen den Markt mit einem 
phänomenalen Strategiespiel 
auf. In Ascendancy nehmen Sie 
es mit außerirdischen Rassen 
auf, forschen um die Wette, 
pflegen Kontakte auf diplomati- 
scher Ebene und greifen im 
Ernstfall auf Ihre Raumschiff- 
Armada zurück. Perfekte SV- 
GA-Optik, hohe Komplexität 
bei einfacher Bedienung und . 
viele innovative Ideen katapul- 
fierten Ascendancy in unsere 
Referenz-Liste. 


ran Soccer 


Das Sportspiel für die beste 
Zeit des Tages: Mit schneller 
SVGA-3D-Grafik, dem Kom- 


Asconduney 


a Ä 


DER CLUB-MANAGER STELLT DEN NEUEN CO-TRAINER VOR. y 
ER WIRD HOFFENTLICH FÜR MEHR DISZIPLIN SORGEN! 


= — ar 


Die Fortsetzung eines Bestsellers: Der ran Trainer 2 simuliert den Alltag 
eines Bundesliga-Trainers - gekonnt verpackt im typischen ran-Look. 


mentar von ran-Moderator 
Jörg Wontorra, einem inte- 
grierten Editor und einer Steue- 
rung, die schon nach wenigen 
Trainings-Einheiten beachtliche 
Ergebnisse in Form von Traum- 
pässen, Kopfball-Toren und fin- 
tenreichen Kombinationen lie- 
fert, bietet ran Soccer realisti- 
sche Fußball-Action vom Fein- 
sten. 


Werewolf vs. Comanche 


Teil 3 der Kampfhubschrauber- 
„Simulation“ Comanche befin- 
det sich bereits im Landeanflug, 
doch die zweite Folge des Ac- 
tion-Hammers von Novalogic 
verfügt nicht zuletzt wegen der 
realistisch wirkenden Voxel- 


m rannnen mann warfen :. 


U 


ran Soccer 


Space-Landschaften nach wie 
vor über einen beachtlichen 
Staun-Faktor. Insbesondere die 
Multiplayer-Fanatiker (bis zu 
acht Spieler im Netzwerk) dürf- 
ten von diesem Duell zwischen 
dem US-Helikopter Comanche 
und der russischen Variante 
Werewolf hingerissen sein. 


ran Trainer 2 


Wie ist das eigentlich, wenn 
man als Bundesliga-Trainer 
nach einer schmachvollen Nie- 
derlage einem Johannes B. 
Kerner Rede und Antwort ste- 
hen muß? Der ran Trainer 2 
macht Sie zum Kollegen von 
Hitzfeld, Schäfer und Löw: Sie 
legen das Trainingsprogramm 
fest, beantragen beim Mana- 
gement neue Stürmer und sind 
„live“ dabei, wenn Ihre Kicker 
auf einem isometrischen SV- 
GA-Platz um die oberen Tabel- 
lenplätze kämpfen. 


Petra Maueröder 


CD-ROM #7 EU wwoows sulE| kompatibel 
3 zusätzlich emmzen 
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800° i ) 


naue Städte 


Gy 250 Y 
\ 4 


Command & Conquer | KAmzm ‘> 
Level Editor > 


150 neue Levels Warcraft Il 
50 neue Schlachtfelder 


neue Städte, 
für Simcity 
Classica 


Fury 3 ee] 
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Akte Pandora > j w_ 
Alien Triologie “ oysticl E 
Aue 69,5 er 


Olympic Games 
DRmBIe Soccer 
P, 


Imperia Il (WIN) 
Privateer 2 
Ruppen, Perlen, Pistolen 
Rally Racing 


Armored ist Risiko 69.95 { Alfa Twin joystickweiche 34,95 
Baphomets Fluch STORM 64,95 Alfa Dread 6 Button Pad 34,95 
Bleifuß 2 Schleichfahrt 69,95 ThrustMaster Flightmaster FI6 239,95 
Se net 3 | s ThrustMaster FI6 TQS 0. Pedal 249,95 
Snöktared Steel 7495 ı ThrustMaster Formula T2 249,95 
Shellshock 7495 3 4 9 ThrustMaster Formula GPI 159,95 
Sherlock Holmes 74,95 2 ’ Gravis Analog Pro 46,95 


Ee Seh ER 
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Cyberstorm 
Daggerfall-Schriften der Weisen 
Daytona 


. Toshiba XM5401 SCSI 4x 
y Fe Tosiba xM3701 scsi 67x 
Toshiba xM5602 EIDE 8x 


Schnäppchen 


Sim City 2000 W95/Netzwerk 89,95 Wal Gravis Firebird Il 119,95 
DR nerrasge Ba © m Gravis Game Pad 29,95 
uper Er 21 In . Gravis Grip inkl. 2 Pads + Game 159,95 
ALARMSTUFE ROT Wa 7:35 U EEE rnemantirene 7355 
r i { Lautsprecher® 
8 4 95 Ultra Pinball Ü) 2085 3 Trust 15W 
irtua Fighter 69,95 We) 
Deutsche Version ) Wale 2 Expansion 29,95 Ma} 8» 2 An Er 3D 
” Warcraft 2 More Wars 24,95 r, rust 
ee al 9 ne World Rally Fever 7495 9 ni; CD-ROM Laufwerk: 
Commanche 3 aA, zZ 64,95 Fa yv Mitsumi FX400 EIDE 4x 
Crusader I No Regret 64,95 4 ZORK Nemesis 84,95 I WR Mitsumi FX800 EIDE 8x 
IE 
® 
— 
® 
Pad 


D 
D 
A 
D 
D 
D 
A 
D 
D 
D 


Deadlock Der Planer+Extra 19,95 

Death Gate Der Reeder Erg U Schleichfahrt 69,95 Sees 6 kompatibel 69.00 

Der Planer 2 Bieaedier > Soundblaster 16 PnP Value 159,00 
i Dungeon Master II 29,95 Ana „ 

Diablo Eishockey Manager 1998 AH-6AD Soundblaster 32 ATAPI PnP 229,00 

DIEB ge FIFA Soccer 95 29,95 Soundblaster AWE32 ATAPI PnP 369,00 

Die Siedler || Mission Disc Höhlenwelt Saga 19,95 Festplatten Tre 

Die große Schlacht I.d. Ardennen Kings Quest 7 34,95 Quantum Fireball TM | GB EIDE 319,00 

Discworla Il j or Hörer : ans FORMATION Rau Quantum Fireball TM 2 GB EIDE 469,00 

Bar 3: Schatten Über Riva Little Big Adventure 29,95 3 IE DR m Aa SB EIDE ae 
ungeon Keeper Lost Eden 19,95 z 

Earthslege ZWIN9S Magic Carpet Plus 29,95 R u Quant. Atlas 2GB F/W SCSI2 999,00 

Elisabeth | Monty Python Compl. WoT 19.95 a CPUs - 

FI Manager 96 NHL Hockey 95 29,95 ’ AMD 486-133 (5x86-P75) 

FIFA-Soccer 97 Outpost 1.5 34,95 AMD K5 PI0O 

FireFight Pittfall: Mayan Adventure 29.95 “ INTEL PI33 


Pizza Connection 
Sam&Max 

Shanghai Great Moments 
Sim City Classic 

Sim Earth Classic 

Simon | 

Simon Il 

Stonekeep 

Syndicate Plus 

TFX 


Flottenmanöver 

Flying Corps 

Formula | 

Gene Machine 

Gene Wars 

Golden Gate Killer 

Hardline 

Hind (Hubschraubersim.) 
Hugo 4 

Lands Of Lore Il 

Lighthouse 

LS Links 

Martini Racing 

MAX 

Master Of Antares (Orion II) 
MDK 

Mechwarrior 2: Mercenaries 
NBA Live 97 

NHL Hockey 97 

Normality 


19,95 
29,95 
19.95 
19,95 
19,95 
19,95 
29.95 
39,95 
29,95 
19,95 
29,95 
34,95 
24,95 


Mainboara 

lainboards'Peniti B P 
LETTER ATZE ASUS XPSST2P4 256KB ATX 339,00 
ASUS P55T2P4 256KB 430HX 299,00 
Shuttle Spacew. 5552 430VX 219,00 
Shuttle Spacew. 554 430HX 239,00 
Grafikkarten 

Matrox Mystique 2MB 

Matrox Mystique 4MB 

Elsa Winner Trio V+ 2MB DRAM 

Elsa Victory 2MB EDO-RAM 

S3 Trio 64V+ PCI 2MB EDO 

CD-R BR: 

HP SureStore Komplettpaket 999,00 
CD-Rohlinge 74Min 14,95 


Achtung: Vstsandpreise! Die Ladenp 


Theme Park 
Wing Commander 3 
Woodruff 


OO000000090000000MTO0O0000000900000 


Dt. Anleitung 

Komplett Englisch 
D= Komplett Deutsch SIMMs 
Erscheinungstermine 8MB PS/2 16-Chip 60ns FPM 0. EDO aA. 


Bundesliga- 16MB PS/2 8-Chip 60ns FPM 0.EDO aA. 
bitte telef. nachfragen AÄRNT? 69,95 p 


Mandala Gmbj), Helmstedter Straße 6, 38102 Braunschweig 
Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP://www.welfen-netz.com 


Preise und Lieferungen freibleibend. Es gelten unsere allgemeinen Geschäftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Die angegebenen Verkaufpreise verstehen sich als Versandpreise In DM Incl. 15% 
t, zzgl. Versandkosten. Versandkosten Inland: CDs und Software: Vorkasse 8,- DM; Nachnahme 12.- DM; ab 200,- DM Warenwert (Software |) frei! Kein Versand ins Ausland !! s 
Hardware und Express-Sendungen nach Aufwand. Bei Annahmeverweigerung fällt eine Pauschale von DM 20,- an! <. 
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SPEC A ET TER 


Meridian 59 - The Internet Quest Begins 


Virtuelle Welten 


.„.wurden vor nicht allzu 
langer Zeit als Zukunft der 
„multimedialen Unterhal- 
tung” angepriesen. Wirk- 
lich ernstzunehmende Pro- 
dukte gibt es aber auch 
heute noch nicht. Ausnah- 
me: Meridian 59! Das 
jüngst gegründete Label 
3DO Studios überrascht 
mit einem Online-Spiel, an 
dem bis zu 120 Spieler pro 
Server teilnehmen können. 


an startet seine Kar- 
riere in Meridian 59 
als schwachbrüstiger 


Anfänger. Mit 20 Lebenspunk- 
ten stellen selbst Ratten und 
Spinnen eine ernstzunehmen- 
de Bedrohung dar, die man oft 
nur mit Hilfe freundlicher Kol- 
legen um die Ecke bringen 
kann. Das Rollenspielsystem, 
das hinter Meridian 59 steckt, 
ist relativ simpel: zu Beginn 
legt man verschiedenene Cha- 
rakterwerte (Stärke, Intelli- 
genz) fest, die sich im Laufe 
des Spiels auch nicht mehr 
verändern. Verbessern kann 
man seinen Helden in den 
„Fertigkeiten“ (Axe Wielding, 
Mace Fighting) bzw. „Zauber- 
sprüchen” (Lightning Bolt, Ma- 
gic Touch), indem man einem 
Monster Schaden zufügt. Wer 
allerdings zu engagiert in die 
Schlacht zieht, wird wohl 
selbst das eine oder andere 
Mal das Zeitliche segnen. Bei 
Meridian 59 müssen Sie jetzt 
natürlich nicht noch einmal 
ganz von vorne anfangen, Sie 
bekommen immer wieder eine 
zweite Chance: jedoch wird 
von jedem Charakterwert ein 
Prozent abgezogen, und die 
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Spinnen sind zu Beginn wirklich 
ernstzunehmende Gegner. 


Ausrüstungsgegenstände sind 
auch - zumindest in den mei- 
sten Fällen - verloren. Außer 
Sie finden einen netten Mit- 
spieler, den Sie davon über- 
zeugen können, so lange auf 
die Gegenstände aufzupassen, 
bis man selbst zum Ort der bit- 
teren Niederlage zurückge- 
kehrt ist. Kommuniziert wird in 
Meridian 59 mit drei verschie- 
denen Befehlen: say (die nähe- 
re Umgebung kann zuhören), 
tell (an eine spezielle Person 
gerichtet) und broadcast (jeder 
in Meridian kann zuhören). 


Gildenkrieg 


So eine Rollenspielgemein- 
schaft bringt natürlich nicht nur 
ehrenwerte Eigenschaften des 
Menschen ans Tageslicht. Die 
Namen einiger Personen sind 
knallrot eingefärbt, ein klares 
Zeichen, ausreichend Abstand 
zu halten. Diese Schurken ha- 
ben einen anderen Mitspieler 
um die Ecke gebracht und sind 
quasi „Gesetzlose”, die man 
rücksichtslos angreifen darf, 
ohne großartige Konsequen- 
zen befürchten zu müssen. Es 
sei denn, der angegriffene 


Shadyw Waziırbioudcasts, * ak anyane selling hammers” 
brondcasts, 


MigiBlade 
Ignana says, "yon cum. 
Sasalı broudenste, "Tin in Tas” 


Grafisch ist Meridian 59 erstaunlich 
anspruchsvoll, kann aber mit „Off- 
line-Spielen” nicht mithalten. 


* Anyune Want To Buy A WEDDING RINGT" 
kan“ 


Drei Kämpfer versuchen, das Skelett in Grund und Boden zu stampfen. Sie 


verfolgen das Geschehen aus der Ich-Perspektive. 


Spieler gehört einer Gilde an. 
Dann sieht man sich plötzlich 
einem ganzen Heer aus Ma- 
giern und Kriegern gegenüber- 
stehen. Kein angenehmes Ge- 
fühl, außer man gehört eben- 
falls einer Gilde an... 
Technisch macht Meridian 59 
einen ausgezeichneten Ein- 
druck - auch wenn es mit Pro- 
duktionen wie Ultima 8 oder 


Specs & Tecs 


Das Spiel Meridian 59 kostet momentan knapp 60 Mark und ist im 
Fachhandel zu beziehen. Es handelt sich aber nur um das Spiel (mit 
Handbüchern) und einen auf einen Monat limitierten Zugang. Wenn 
Sie Meridian 59 weiter spielen möchten, fallen noch einmal 10 Dollar 
im Monat an, Telefon- und Providerkosten natürlich noch nicht einge- 
rechnet. Apropos Provider: Wenn Sie über einen der großen Anbieter 
(America Online, CompuServe, T-Online) ins Internet gehen, kann es 
zu erheblichen Verzögerungen im Spielablauf kommen, da der einzige 
Server für Meridian 59 momentan in Amerika steht. Erkundigen Sie 
sich also vorher, welche Anbindung Ihr Provider nach Übersee hat. 


Stonekeep natürlich nicht ganz 
mithalten kann. Aber schließ- 
lich handelt es sich ja auch um 
ein Online-Rollenspiel, und da 
kommt es natürlich auf flotte 
Übertragungsgeschwindigkei- 
ten an. Wir werden Sie auf 
dem laufenden halten, wie sich 
diese „virtuelle Welt” weiter 
entwickelt. 

Oliver Menne I 


un 


Zur Verstärkung unseres jungen Entwicklerteams sucht ' 
x a 1 Deutschlands führender Hersteller von Unterhaltungssoftware eine/n N 
nsi ° 
„wo I GRAFIKDESIGNER/IN | 
Com puterspie le Vertriebs GmbH f = Sie verfügen über fundierte Kenntnisse in den Programmen Photoshop und | 
Schillerstraße 22 - 80336 München -Tel. 089/591269 - Fax 089/591276 l Fractaldesign-Painter, können auch mit Papier und Bleistift ein Design entwerfen I 
DER in ehe FRA FUSKIELE en 1} und sind in der Lage, ansprechende Animationen und Menüs auf den Bildschirm zu l 
AD.& DCollectors Edition _85,- | Fila Soccer '97 85,- | Phantasmagoria 2° 895 } zaubern. Für Sie ist termingerechtes Arbeiten eine Selbstverständlichkeit. Sie haben I 
Advanced Tacı. Fighter Data Disk39,95 | Fugger 2, Die 85,- | Planer 2, Der 75- e RN n a nn le 
Age of Rifles 89,95 | Gender Wars 85,- | Privateer: Darkening“ 89,95 I keine Berührungsängste vor Computerspielen und Multimedia-Applikationen. I 
‚AH-64D Longbow Data Disk 39,95 | Gene Wars 79,95 | Rama 85,- | Si h di I f er; k  ' k f gu k l 
Alien Trilogy” 89,95 | Hardline 65,- | Rebel Assault 2 85- ie suchen die langfristige Perspektive in einem zukunftsorientierten Markt. 
‚Armored Fist 2.0 75,- | Harpoon '97. 89,95 | Road Rash WINGS 8- | | 
Baphomets Fluch 79,95 | Heroes of Might and Magic 2” 79,95 | Schleichfahrt 10 I I 
Battle Isie 3 WINgS 75,- | Hind, The 69,95 | Shattered Steel 89,95 
Battlecruiser 3000 AD 89,95 | Hunter Hunted 85,- | Sherlock Holmes: Rose Tattoo 85,- I SUPPORT-MITARBEITER / | l 
Betrayel in Antara“ ‚89,95 | IndyCar Racing 2 39,95 | Siedler 2, Die TI. 
Blelfuß 2 65,- | Into the Shadows” 89,95 | Silent Hunter Tr } I 
Blood & Magic 85,- | Jagged Alliance Deadly Games 89,95 | Silent Thunder WINGS 8- : ii M Eat a 
ee en Se ER I = Sie besitzen fundierte Kenntnisse über den Computerspiele: Markt der letzten l 
Caesar 2 85,- | John Madden 97 85- | Sim Sity 2000 Collection 95. I drei Jahre und behalten auch bei komplexen Programmen stets die Übersicht. I 
Chessmaster 5000 85,- | Kilrathi Saga 79,95 | Sonie PC 59,95 l & . ö | 
Cilization 2 85,- | Lands of Lore?” 89,95 | Space Hulk 2 WINGS 79,95 Ihnen bereitet der Umgang mit unseren Kunden keine Probleme. 
‚Crusader-No Regret 65,- | Leisure Suit Larry 7 85,- | Star Control 3 79,95 I Si h b id I r h E fi h ri I f h I 
lo Hann 85. | Uonthouse BT | Ar aanens) 5 1 ie haben idealerweise schon Erfahrungen im Telefon-Support gemacht. | 
Command & Conquer Red Alert 85,- | Links LS / Arnold Palmer '95,- | Star Trek - Generations“ ‚89,95 . “ u “ 
Comanche 3.0 75- | Lords of the Realms 2 85,- | Stoel’Panthers2 nn l Sie bleiben „cool“, auch wenn es heiß hergeht. | 
Daggerfall - Arena 2 79,95 | M1A2 Abrams 79,95 | Super Eurofighter 2000 89,95 I | 
Daytona USA 79,95 | Mad TV 2" 85,- | Syndikate Wars WINIS 8- 
Deadlock 79.95 | Magic the Gathering 89,95 | Time Commando 79,95 l HERZLICH WILLKOMMEN IN UNSEREM TEAM! | 
Destruction Derby 2 85,- | Marathon 2 Durandal WIN95 89,95 | Tomb Raiders 75,- ne “ dA W £ ” u Sci 
Diablo 79,95 | Master ot Orion 2 85,- | Toonstruck 8. I > Wir bieten Ihnen eine Anstellung in einer jungen, kreativen Firma mit vielfältigen N 
Die Hard Triol 79,95 | Mechwarrior 2: Mercenaries 85,- | Triple Play 97 89,95 . . Pr BR . 
a a 532 | US hen Hontersier: 8 } ‚Aufstiegsmöglichkeiten in einer der schönsten Gegenden Deutschlands. I 
Dominion ‚89,95 | Missionforce: Cyberstorm 79,95 | Virtua Fighter 79,95 . en Gi, . 
mh nn wer Bien I Fühlen Sie Sich angesprochen? Dann senden Sie Ihre kompletten Bewerbungsunterlagen, 1 
Bungvon Keaper" 8 | Mst 75 | Warcraft 2 7985 I inklusive Arbeitsproben, die selbstverständlich vertraulich behandelt werden, I 
Earthworm Jim 2 + 1 75,- | Nascar Racing 2" 85,- | Werwolf vs. Comanche 79,95 I} | 
Elisabeth 1 75= | NBA Live 96 85,- | Wing Commander 4 B- an folgende Adresse: 
F-1 Grand Prix. 2 89,95 | Need for Speed Special Edition 85,- | Wizardry Gold 85,- | | 
F-1 Manager '96 75,- | Nemesis 79,95 Sn ‚Ships & Iron Men 89,95 
F22 Lightning 2 75,- | NHL Hockey 97 85, 79,95 I l 
Fable ‚89,95 | Pandora Directive, The 89,95 En Nemesis B,- | SOFTWARE 2000 | 
Dies ist nur ein kleiner Auszug, für weitere Spieletitel rufen Sie uns bitte an I En I 
Wir führen auch MAC-Spisle, Lösungen, Joysticks und Soundkarten. PERSONALABTEILUNG 
Versandkosten: UPS-NN 15,-DM / Vorkasse 10,-DM / Ausland 25,-DM I | 
Wir akzeptieren Kreditkarten: Euro/Mastercard / Visacard / American Express = 
Versandpreise sind Ladenpreise, Irrlum und Preisänderungen vorbehalten. J I MAX PLANCK STRASSE 9 SOFTWARE 2000 I 
* bei Druckerscheinung noch nicht verfügbar. [4 N} 1 
https//ourworld.compuserve.com/homepages/pefun 1 23701 EUTIN N 
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CyberBoy ”°“ 


das ultimative 3D-Erlebnis 


Cyboruay" — High-Tech 
LCD-Gläser 
für True-Color 

integrierte Optiken 


Stereo-Kopfhörer 


& Lautstärke-Regler geeignet für flimmerfreien 


3D Spaß mit bis zu 140 Hz 


am Kabel 

CyberBöyv” Por: Cybormoy” 
absolut einfacher GA (-Software 
Anschluß über die Serielle Desoent Il: Dest. Quartzon 
Schnittstelle Whiplash 

Depth Dwellers 

Standard 3,5 mm StereoView 
Klinkenausgang für (inkl. 78 3D-Bildern) 
bis zu 2 CyberBoy’s CyView 
(Klinkenverdoppler & LCDBios 1.3 


2. Brille separat erh.) Treiber für Descent | 


Weitere Software durch renommierte Spiele-Entwickler 
und das Internet unter „www.woobo.com“ 
(Shattered Steel’“, Slipstream 5000", D...3D’" etc., etc.) 


PC Games (09/96) meint: 


„Der CyberBoy überzeugt durch robuste Verarbeitung..... Anschluß - einfacher 
geht's eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig Spaß .....“ 


CyberBoy Mega Pack nur DM 249,- (verb. Preisempt.) 


, EKJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn 
: 0228 /766 86- 91 » Fax: 0228 / 7 66 86-94 
e-mail: cyberboy @t-online.de 


bei Fa. Sara auch im Vertrieb von 
Karolingerstr. 110 bay ANUBIS ELECTRONIC GmbH gr 
40223 Düsseldorf Gestaltung (Sulzbach/Saarland) J 


Ihr Multimedia-Spezialist 


COMPUTEC Verlag, 1996 


Sony Playstation 


Pr gahre Ta \ WING COMMANDER 3 


Die legendäre Weltraum- 
Action-Serie von Chris 
Roberts erwies sich auf 
Sonys PlayStation als 
ganz besonders gelungen! 
Der Hit des Jahres von E.A.! 


ze TOTAL NBA 9% 


I 

i 
Nie zuvor wurde die N 
amerikanische NBA reali- | 
stischer auf einem ' 
Monitor in Szene gesetzt. | 
Basketball-Fans bescherten ’ 
Sony hohe Verkaufszahlen! ! 
j 
\ 
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ALIEN TRILOGY 


v 
DEN Die drei Teile der Kult- 
ern) Science Fiction-Serie : 
von Ridley Scott wurden | 

von Acclaim und Probe h 
Software bestmöglich als ‘ 
3D-Action-Game präsentiert. 


Ma nn. 


FIGHTIN SPIRIT 


Dieses actiongeladene 
Arcade-Actionspiel über- 
raschte Amiga-Experten 
in aller Welt mit genialer 
Technik und bescherte Neo 
die begehrte Auszeichnung. 


N 
_ 


HATTRICK! 


Ikarion setzte in dem 
INNEREN] beliebten Funball- 
INS WA} Nanager-Genre ganz 
neue Maßstäbe. 
Insbesondere die 
Detailtreue kann überzeugen! 


R N \\ \\ N \\ 2 \ An v 


SLAMTILT 


Die weltweit erfolgreich- 
nn ste Pinball-Game-Serie 
N \ \ rr \\\\N 7 erhielt mit Slamtilt von 
VAUILILS, N 21st Century einen würdi- 
IN % \ WM N gen Abschluß, der die 
Charts monatelang besetzte. 
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Jedes Jahr zeichnen die. F 
Verlags (PC GAMES, PG A 
FUN und AMIGA GAMES)\ 
Dabei"werden alle Titel-b 
Vorjahres innerhalb von 12 NV 
also hohe Qualität und Spie 
das abgebildete Symbo 


BI var. 


ktioylen Hose >OMPUTEE 


IN, SEGA/MMAGAZIN, MEGA 


3m erschienen si 
3 pur suchen, 


Fi GRAND PRIX 2 


Geoff Crammond und 
MicroProse sorgten für 
das mit Abstand erfolg- 
reichste PC-Rennspiel seit 
Jahren. Realistischer, schöner 
und schneller ging es noch in kei- 
ner anderen Formel 1-Simulation 
zu. Da nahm man auch die 
Wartezeit gerne in Kauf! 


WARCRAFT II 


niert zum | | Das immer beliebter 
werdende Genre der 
Echtzeit-Strategie-Spiele 
erhielt mit Warcraft 2 einen 

besonders fantasievollen und 
eindrucksvollen Vertreter. Die 
Blizzard-Entwickler landeten 
damit ihren bislang größten 
Erfolg überhaupt! 


durften sich mit 
„Command & Conquer“ 


über ein überaus erfolgrei- 
ches Strategiespiel. Da über- 
rascht es nicht, daß der noch 
komplexere Nachfolger 1997 für 
Furore sorgen soll! 


SEGA RALLY 


Segas AM3-Entwickler 
schufen mit Sega Rally 
nicht nur eines der besten 
Spielhallen-Rennspiele, 
sondern auch den Bestseller 
für den Saturn überhaupt! 


ALIEN TRILOGY 


Der Softwaregigant 
Acclaim wurde seinem 
guten Ruf gerecht und 
spendierte den Saturn- 
Jüngern eine tadellose 
Umsetzung des 3D-Actionhits! 


NHL POWERPLAY ’96 


Einen besonderen 
Meilenstein in Sachen 
Eishockey-Spiele haben wir 
Virgin zu verdanken, die die 
32 Bit-Architektur des Saturn 
erstmals bis an das Limit nutzten. 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2 


Der letztjährige Hit erfuhr 
eine kaum für möglich 
gehaltene Steigerung und 
eroberte die Charts in Europa! 


NBA LIVE "96 


Die Sportspielabteilung von 
Electronic Arts spielte ein- 
mal mehr ihre Trümpfe aus 
und lieferte das mit Abstand 

beste 16 Bit-Basketball-Game! 


INT. SUPERSTAR 


SOCCER DELUXE 


Das absolute Optimum in 
Sachen 16 Bit-Fußballspiel 
gelang einmal mehr den 
Konami-Programmierern! 


/im Überblick 


MARDWARE 


f 3D-Grafikkarten geben Gas 


\3D-Beschleuniger 


Der Markt für 3D-Grafikkarten boomt: Beinahe jeder Hersteller bietet mittler- 
weile ein Produkt mit 3D-Prozessor an, der Flugsimulatoren oder Autorennen zu 
fließend animierter 3D-Grafik verhelfen soll. Wer in dem Wettlauf der Anbieter 
die besten Karten hat, zeigt Ihnen der folgende Artikel. 
um Ver- 
2 
der 


Technik, die 
bei den 
neuen Kar- 

z ten zum Einsatz 
kommt, sollten Sie 
zunächst wissen, wie ein 

virtuelles 3D-Szenario über- 
haupt aufgebaut ist. So setzt 
sich eine 3D-Welt aus einer 
Vielzahl einzelner Objekte zu- 
sammen: Dies können Raum- 
schiffe, Autos, Bäume, Berge 
oder Straßen sein, die erst im 
Zusammenspiel eine 3D-Welt 
ergeben. Die Größe und Posi- 
tion eines Objekt wird über 
dreidimensionale Koordinaten 
bestimmt. Die kleinste Einheit 
bildet hierbei ein Polygon 
oder Dreieck, dessen Ausse- 
hen je nach Lichtquelle oder 
Blickwinkel ständig verändert 
bzw. transfor- 
miert wird. Um 
die zuvor 
berechneten 
Objekte nun 
mit Farben 
F oder Textu- 
i\ 
PD ren zu be- 
legen, ist die 
Br Rendering- 
Engine der 3D-Grafik- 
karte zuständig: Flächen kön- 
nen entweder eine einheitliche 
Farbe annehmen oder mit ei- 
ner Grafik (Textur) überzogen 
werden. Um von übereinan- 


derliegenden Objekten nur 
den für den Betrachter sichtba- 
ren Teil darzustellen, ist der Z- 
Buffer notwendig. In ihm wird 
die Koordinate der räumlichen 
Tiefe für jeden Bildpunkt ge- 
speichert. 

Während herkömmliche 3D- 
Spiele also sämtliche für die 
Bildberechnung notwendigen 
Schritte mit Hilfe der CPU des 
PCs vornehmen, können Spiele 
mit Unterstützung von 3D-Kar- 
ten einen Teil der Aufgaben 
auslagern: So wird das kom- 
plette Rendering von der 3D- 
Karte übernommen. Dabei 
kommen Techniken wie Alpha 
Blending, Fogging sowie di- 
verse Filter zur Verbesserung 
der Bildqualität zum Einsatz, 
die wir im Glossar näher er- 
läutert haben. Durch den Ein- 
satz eines 3D-Beschleunigers 
werden schließlich auch höhe- 
re Bildschirmauflösungen 
möglich. Aber nicht nur die 
Grafik wird verbessert: durch 
die Entlastung des Prozessors 
haben die Programmierer 
mehr Rechenleistung zur Ver- 
fügung, die der künstlichen In- 
telligenz der Computergegner 
zugutekommt. 


Ausstattung der 
3D-Grafikkarten 


Bei der Auswahl eines 3D-Be- 
schleunigers sollten Sie auf 
drei Kriterien besonders ach- 
ten: auf den 3D-Prozessor, die 
RAM-Ausstattung und die 
Bandbreite der Datenübertra- 
gung zwischen Grafikkarte 
und Rechner. Das Herz einer 
3D-Karte ist natürlich der Gra- 


fikprozessor: Hier finden Sie 
häufig einen um 3D-Funktio- 
nen erweiterten 2D-Prozessor. 
Solche Prozessoren sind auch 
weiterhin für die Beschleuni- 
gung von Grafikfunktionen un- 
ter Windows zuständig. Ent- 
sprechende Karten sind in der 
Herstellung vergleichsweise 
preiswert, da der Hersteller 
auf ein vorhandenes Platinen- 
layout zurückgreifen kann und 
relativ wenige Bauteile 
benötigt. Andere Prozessoren 
wurden ausschließlich für die 
Berechnung der 3D-Grafik 
entwickelt - diese Karten wer- 
den in Form einer Zusatzkarte 
neben eine vorhandene 2D- 
Karte installiert. Die Vorteile 
dieser Lösung: Sie können Ihre 
bereits vorhandene Grafikkar- 
te auch weiterhin verwenden. 
Ein leistungsfähiger 3D-Pro- 
zessor allein ist jedoch noch 
kein Garant für hohe Ge- 
schwindigkeit. Vor allem die 
Ausstattung und die Ge- 
schwindigkeit des Grafikspei- 
chers haben hohen Einfluß auf 
die Performance. Beim Einsatz 
von bilinearen Filtern, Z-Buffer 
und Double-Buffer verschlingt 
die Berechnung eines einzel- 
nen Bildes in einer Auflösung 
von 640 x 480 Punkten und 
16 Bit Farbtiefe bereits 1,8 
MByte Speicher. Zwei MByte 
RAM sind daher Mindestvor- 


Heip 


T Rendering on scıoen E 


aussetzung. Weiterhin muß 
der Grafikprozessor ständig 
auf die Grafikdaten zurück- 
greifen, so daß schnelle Zu- 
griffszeiten auf den Speicher 
notwendig sind. Konventionel- 
les DRAM gilt hierfür als zu 
langsam, erst EDORAM mit ei- 
ner Zugriffszeit von maximal 
50 ns bietet ausreichende Re- 
serven. Optimal sind dagegen 
schnellere RAM-Typen wie 
SDRAM, SGRAM, MDRAM 
oder WRAM, die einen Zugriff 
von nur noch 12 ns ermögli- 
chen. Außerdem muß die 
Grafikkarte über eine hohe 
Bandbreite verfügen, um die 
anfallenden Datenmengen 
möglichst schnell zwischen 
Rechner und Karte übertragen 
zu können. Wer übrigens 
glaubt, seinen betagten 486er 
reaktivieren zu können, wird 
eine herbe Enttäuschung erle- 
ben: Unterhalb eines Pentiums 
mit 90 MHz sollten Sie 3D-Be- 
schleuniger nicht einsetzen. 


Microsofts Direct3D 


Die neue Hardware allein 
nutzt ohne entsprechende Soft- 
ware nichts. Spiele-Entwickler 
standen bis vor kurzem vor 
dem Problem, daß ein Game 
an die verschiedenen 3D-Pro- 
zessoren eigens angepaßt 
werden mußte. So gibt es 


Der 3D-Prozessor PowerVR von NEC beherrscht hervorragende Transpa- 
renz- und Schatten-Effekte und kommt auf der Apocalypse 3D von Video- 
logic zum Einsatz. 


Spiele, die nur mit einer be- 
stimmten Grafikkarte laufen - 
aus diesem Grund ist die Zahl 
der verfügbaren Titel bis jetzt 
auch überschaubar geblieben. 
Eine Lösung dieses Problems 
ist die Softwareschnittstelle 
Direct3D von Microsoft. Mit 
diesem Treiber lassen sich die 
3D-Funktionen verschiedener 
Grafikkarten über einheitliche 
Befehle ansprechen. Dies hat 
für die Hersteller den Vorteil, 
daß sie ihre Spiele nicht mehr 
für jedes einzelne Produkt kon- 
vertieren müssen und auf eine 
eigens programmierte Rende- 
ring-Engine sogar ganz ver- 
zichten können. 

Besitzer von 2D-Grafikkarten 
brauchen übrigens nicht den 
Kopf in den Sand zu stecken: 
Zu Direct3D gehört eine Soft- 


ware-Emulation der Rende- 
ring-Engine, so daß 3D-Spiele 
unter Windows95 auch wei- 
terhin laufen. Auf Filter, höhe- 
re Auflösungen und Spezialef- 
fekte muß aus Gründen der 
Geschwindigkeit jedoch ver- 
zichtet werden. 


Die Prozessoren 
im Überblick 


$3 Virge: Der S3 Virge ist eine 
erweiterte Version des TrioV+, 
der neben den 3D-Funktionen 
eine verbesserte 2D-Leistung 
aufweist. Im Vergleich zu den 


Originalversionen einiger 3D- 
Spiele bleibt überraschender- 
weise eine Steigerung der Ge- 
schwindigkeit aus: Die „be- 
schleunigten” Versionen von 
Terminal Velocity und Descent 


Bei der an den $3 Virge angepaßten Version von Terminal Velocity kann man 
sehr gut die Verbesserung der Bildqualität erkennen: Deutlich sind im oberen 
Bild feinere Strukturen der perspektivisch korrekten Textur erkennbar. 
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2 laufen sogar geringfügig 
langsamer. Dafür ist jedoch 
die Bildqualität dank bilinea- 
rem Filter und einer Farbtiefe 
von 16 Bit brillant. Besonders 
hervorzuheben ist die Karte 
Miro Media3D, die über eine 
Anschlußmöglichkeit für ein 
Fernsehgerät verfügt, auf dem 
Sie Computerspiele mit einer 
Auflösung von bis zu 640 x 
480 Punkten wiedergeben 
können. 

$3 VirgeVX: Die VX-Version 
des Virge arbeitet mit schnel- 
lem VRAM, das unter Win- 
dows auch hohe Auflösungen 
bis 1.600 x 1.200 Punkten mit 
hohen Bildwiederholungsraten 
unterstützt. Nur geringfügig 
wirkt sich das VRAM jedoch 
auf die 3D-Leistungen aus. 

ATI 3D Rage: Der 3D-Rage 
verfügt über ähnliche 3D- 
Funktionen wie der Virge von 
$3 und erreicht auch in etwa 
vergleichbare Leistungen. Von 
echter Beschleunigung kann 
also nicht die Rede sein, je- 
doch werten Filter die Bildqua- 
lität deutlich auf. 

ATI 3D Rage 2: Nur kurze Zeit 
nach der Einführung des 3D- 
Rage präsentiert ATI mit dem 
Rage 2 auch schon seinen 
Nachfolger. Zum Testzeitpunkt 
stand uns noch kein Exemplar 
zur Verfügung, so daß wir kei- 
ne Aussagen über die tatsäch- 
liche Performance machen 
können. Laut ATI ist der 2D-Teil 


um 20 Prozent schneller ge- 
worden, während die 3D-Per- 
formance glatt verdoppelt wur- 
de. Die erste verfügbare Karte 
mit dem neuen Prozessor wird 
die ATI 3D-Expression+PCTV 
sein, die mit 2 bis 4 MByte 
SDRAM arbeitet und noch ei- 
ne weitere Besonderheit auf- 
weist: das Bild läßt sich bis zu 
einer Auflösung von 800 x 
600 Punkten auf einem ge- 
wöhnlichen Fernsehgerät wie- 
dergeben. 

Matrox MGA1064SG: Wie 
das Kürzel in der Bezeichnung 
andeutet, arbeitet der Prozes- 
sor mit dem schnellen 
SGRAM. Eingesetzt wird die- 
ser 3D-Beschleuniger auf der 
Grafikkarte Mystique der ka- 
nadischen Firma Matrox. Im 
Vergleich zu Produkten mit 
Virge-Prozessor erreicht die 
Mytique etwa doppelte 3D- 
Performance, was sich in Spie- 
len wie Microsofts Hellbender 
in einem wesentlich schnelle- 
ren und einem flüssigen 
Bildaufbau bemerkbar macht. 
Bemerkenswert ist zudem die 
hervorragende Leistung der 
Karte unter Windows 95. Ma- 
trox hat leider auf den bilinea- 
ren Filter verzichtet, so daß 
die Bildqualität nicht verbes- 
sert wird. 

Matrox MGA2064W: Mit die- 
sem Prozessor ist die Grafik- 
karte Matrox Millennium aus- 
gestattet. Dieses Produkt zielt 


Scorched Planet überzeugt unter der Matrox Mystique nun auch in der ho- 
hen Auflösung durch einen flüssigen Bildaufbau. Das Fehlen von bilinearen 
Filtern wird durch die groben Pixelstrukturen auf dem Boden deutlich. 


234 PC Games 12/96 


laut Matrox zwar auf den pro- 
fessionellen Anwender ab, sei 
aber der Vollständigkeit halber 
hier erwähnt. Das extrem lei- 
stungsfähige WRAM und der 
mit 220 MHz getaktete RAM- 
DAC ermöglichen exzellente 
Bildwiederholungsraten auch 
in hohen Auflösungen bis 
1.600 x 1.200 Punkte. Der 
Millennium fehlt allerdings das 
für Spiele wichtige Texture- 
Mapping, so daß sich diese 
3D-Karte besonders für den 
CAD-Bereich empfiehlt. 

NEC PowerVR: Der PowerVR 
wird von Videologic unter der 
Bezeichnung Apocalypse 3D 
in Form einer PCI-Karte ange- 


nimiert werden. 


einer Grafik verhindert. 


Korrektur behoben werden. 


schen zwei Polygonen. 


punkt. 


Wichtige Begriffe 
Alpha Blending: Eine Art Transparenz-Effekt, durch den Objekte wie 
Fensterscheiben eines Autos durchsichtig werden. 

Anti-Aliasing: Der häßliche „Treppeneffekt”, der besonders bei dia- 
gonalen Linien deutlich wird, kann durch weiche Farbübergänge mi- 


Bilineare Filter: Diese Filterfunktion ist vergleichbar mit der Weich- 
zeichnerfunktion eines Grafikprogramms. Durch Mischen der Farben 
von benachbarten Bildpunkten wird der Rastereffekt beim Vergrößern 


Double Buffering: Änderungen an einem Bild werden zunächst in ei- 
nem zweiten Speicherbereich vorgenommen. Erst wenn die neue 
Grafik komplett aufgebaut ist, wird diese in den Bildschirmspeicher 
kopiert. Double Buffering erhöht nicht die Geschwindigkeit, sondern 
sorgt für einen sauberen Bildschirmaufbau. 

Fogging: Weit entfernte Objekte erscheinen zunächst vernebelt und 
werden bei Annäherung sanft eingeblendet. Diese Technik ist beson- 
ders effektvoll, wenn ein unbegrenzter Horizont dargestellt wird. 
Texture Mapping bedeutet die Projektion von Grafiken auf dreidi- 
mensionale Objekte, um diese realistischer aussehen zu lassen. 
MIP-Mapping: Für ein Objekt sind mehrere Texturen in unterschiedli- 
cher Auflösung vorhanden. Diese werden je nach Entfernung des Be- 
trachters eingeblendet. Ein Objekt erscheint somit selbst aus nächster 
Nähe noch sehr detailliert. Um Sprünge während des Umschaltens 
einer Textur zu vermeiden, können trilineare Filter eingesetzt werden. 
Trilineare Filter: Erhöhen die Darstellungsqualität von Texturen. Hier- 
bei werden zwei Auflösungsstufen einer Textur gefiltert und in einem 
dritten Schritt einer bilinearen Filterung unterzogen. Diese Technik gilt 
als sehr rechenaufwendig, bringt jedoch eine optimale Bildqualität. 
Perspective Correction: Bei der Projektion einer Textur können per- 
spektivische Verzerrungen auftreten, die durch die perspektivische 


Gouraud Shading: Berechnet weiche Übergänge zwischen den zum 
Aufbau eines Objektes benötigten Flächen bzw. Polygonen. Für den 
Betrachter entsteht somit der Eindruck eines weichen Übergangs zwi- 


Z-Buffer: Die vom Standpunkt des Betrachters aus hinter einem Ob- 
jekte liegenden Bildpunkte werden mit Hilfe des Z-Buffers gezielt 

ausgeblendet. Diese Methode ist im Vergleich zu anderen Alternati- 
ven sehr schnell, verbraucht jedoch bis zu 2 Byte Speicher pro Bild- 


Bei den Bildern aus Monster Truck 
Rally handelt es sich nicht etwa um 
Standbilder: Die Matrox Mystique 
berechnet die 3D-Umgebung in Echt- 
zeit bei exzellenter Geschwindigkeit. 


Analog-Joystick mit 17 


und Tastatur-Port, 


DM 99,95 


jetztim Handel 
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erhältlich ode 
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SV 244 3D CYCLONE 


Hier ist alles programmierbar! 


programmierbaren Feuertasten, 
Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead). 
Kein Speicherverlust durch 
Ausschalten. 3D Funktion 
durch Anschluß an Game-Port 


Incl. Windows 95 Treiber 
unverbindl. Preisempfehlung 


SV 235 3D PROGRAM PAD 


Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht! 
Die Bewegungsrichtungen und die 10 
Feuertasten sind komplett programmierbar. 
Die Programmierungen sind durch eine 
Software speicherbar (kein Speicherverlust 
durch Ausschalten). 3D Funktion durch 
Anschluß an Game-Port und Tastatur-Port. 
Incl. Windows 95 Treiber. 


unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 


SV 214 PC 
SABRE PRO 


Fliegen muß nicht 
teuer sein! 
Analog-Joystick mit 4 
Feuertasten, Rund- 
umsicht-Kontrolle 
(Kulihead). Dauerfeuer, 
extra langem Kabel 
und komfortabler Gummi- 
einlage am Griff. Für Links- 
und Rechtshänder geeignet 


unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95 


SV 243 MAGNUM 6 


Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage. 
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten, 

Software um den Joystick als Maus 
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Für Links- 
und Rechtshänder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber, 


unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 


SV 234 PC POWERPAD PRO 


Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad 
für den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer, 
Schubkontrolle und Zentrierautomatik für den 
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber. 
unverbindl. Preisempfehlung DM 49,95 


GmbH » FarEast-Import-Export 
27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (0 42 87) 6.07 
Vertrieb nur über den Fachhandel 
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Jagged 


MIT en-RoM 


‚N 


In 
10/96 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


er 
works, GETESTET: NHL Heckay 97, Bang 


11/96 12/96 


TE Im mm mE Im Im Mm Mm Mm ME ME ME Mm Ba 
Hiermit bestelle ich: 


OPC GAMES Plus 10/96 zu DM 19,80 [ 
| „Slipstream 5000“ I 
Name, Vorname 
l O PC GAMES Plus 11/96 zu DM 19,80 I 
„Kaiser Deluxe“ 
1 Straße, Haus-ir FJPCGAMES Plus 12/96 zu DM 19,80 I 
| „Jagged Alliance“ 
| PLZ, Wohnort zuzüglich DM 3,- Versandkostenpauschale |DM 3,- ni 
Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder E 
| bar mit dem ausgefüllten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG ° 
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstt. “ 
| 32-34, LESERSERVICE, 90451 Nürnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland! BR 


boten, die neben einer vorhan- 
denen Grafikkarte läuft. Beide 
Karten tauschen die Daten 
über den PCI-Bus aus: Wichtig 
ist daher die korrekte Funktion 
des Bus-Mastering, bei dem 
besonders ältere PCI-Hauptpla- 
tinen ihre Probleme haben. Er- 
ste Demoprogramme zeigen, 
daß die Karte von Videologic 
ihren Namen zu Recht trägt: 
Einige Spiele und Demos liefen 
beinahe doppelt so schnell wie 
auf der bereits recht flotten 
Matrox Mystique. Sogar in der 
Auflösung von 1.024 x 768 
Punkten überzeugt der Power- 
VR noch durch hohe Bildwie- 
derholraten. Der Prozessor ver- 
fügt außerdem über ausge- 
zeichnete Schatten- und Trans- 
parenzfunktionen, die das 3D- 
Erlebnis deutlich steigern. Ein- 
ziger Haken: Es ist kein bili- 
nearer Filter vorhanden. Laut 
Videologic sind bereits erste 
3D-Spiele in Entwicklung, die 
Auflösungen von bis zu 800 x 
600 Punkten unterstützen wer- 
den. 

3DFX Voodoo: Härtester Kon- 
kurrent für den PowerVR ist 
der Prozessor Voodoo der Fir- 
ma 3DFX. Der Voodoo ist 
ebenfalls ein reiner 3D-Pro- 
zessor, der auf einer zusätzli- 
chen Karte betrieben wird. 


ai 


Produkt Br. 


Viny 3D 


Terminator 30 
| Media 3D. 


9X Resliy 2 


| Sialh 3D a0 


3D Blaster Pcı 


Creative Labs 
Orchid | Righteous 3D 
Diamond Monster 3D 
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Im Überblick 


Zahlreiche Spiele sind für den 3DFX Voodoo bereits in Entwicklung, darunter VR Soccer, Whiplash und Tomb Raider. 


Die Verbindung zur Grafik- 
karte geschieht hierbei über 
ein externes Kabel, bei dem 
das Bildsignal durchgeschleift 
wird. Beim Aufruf von 
Direct3D schaltet sich die 2D- 
Grafikkarte ab, und der Voo- 
doo übernimmt die Kontrolle. 
Der Prozessor erreicht eben- 
falls exzellente Bildwiederho- 
lungsraten und unterstützt im 
Gegensatz zum PowerVR 
auch bilineare Filterfunktio- 
nen. Im Test weigerte sich der 
Voodoo jedoch standhaft, 
Auflösungen jenseits von 640 
x 480 Punkten darzustellen. 
Im 3D-Betrieb ist die maxima- 
le Bildwiederholfrequenz des 
Monitors außerdem auf 60 Hz 


begrenzt. Bei der 2D-Darstel- 
lung können Sie jedoch die 
Bildwiederholfrequenzen Ihrer 
Grafikkarte nach wie vor voll 
ausnutzen. 

Rendition Verite: Von Creative 
Labs kommt der 3D-Blaster 
PCI, der mit dem Prozessor 
Verite von Rendition arbeitet. 
Bei Redaktionsschluß war je- 
doch noch kein Muster verfüg- 
bar - auch waren von Creative 
Labs keine weiteren Details in 
Erfahrung zu bringen. 


Fazit 


Die besten Aussichten erwar- 
ten Sie derzeit bei dem 3DFX 
Voodoo sowie dem PowerVR 


von NEC bzw. Videologic. Die 
Preise entsprechender Karten 
liegen zwischen 380,- und 
600,- Mark, wobei der Betrag 
für eine parallel zu installieren- 
de 2D-Grafikkarte gegebenen- 
falls noch hinzugerechnet wer- 
den muß. Als Komplettlösung 
können wir die Mystique von 
Matrox empfehlen: Sie liegt 
zwar leistungsmäßig hinter 
Voodoo und PowerVR, fällt 
aber preislich moderater aus. 
Was die neuen Produkte von 
ATI und Creative Labs in der 
Praxis leisten, reichen wir in ei- 
ner der kommenden Ausgaben 
nach, sobald Testmuster zur 
Verfügung stehen. 

Kersten Mayer I 


RAM-DAC | Speicher Preis Besonderheit 
sa\ | 185MHz | 2 bis 4 MByte EDORAM 299,- (2MB), 355,- (AMB) = 
3 Virge 135MHz | 2bis 4 MByte EDORAM 328,- (2MB), 429,- (4MB] 
| 135 MHz | 2bisMöyie EDORAM cb250; : 
4 MByte EDORAM 390,- 2 : 
MByte EDORAM 39; "| Anschluß an Fernseher möglich 
? 2 MByte EDORAM 300; 
Vie | | 2MöyeEDORAM 28; i 
53 Virge VX 20, MHz. 2 bis 4 MByte VRAM ö 439,- (2 MB), 525,- (MB) 
‚83 Virge V 220MHz | 2bis 4 Mbyte Dual-Port EDORAM | ab 450,- 
ir 220 MHz 2 bis 4 MByte VRAM ab 450,- 
| 170MHz | 2MByeEDORAM 129m) | 
170 MHz 2 bis 4 MByte SDRAM 329,- (2MB), 429,- (AMB) Anschluß an Fernseher möglich 
1 200MHz | 4bis8 MByte SGRAM 499; (AMB), 699,- (8MB] | Anschluß an Fernseher möglich 
170 MHz 2bis 4 MByte SGRAM 399,- (2MB), 519,- (4MB) 
| MGA2064W | 220MHz | 2 bis 8 MByte WRAM | 439,- [2MB), 599,-(AMB) | 
| Renditen Vers. 135 MHz 4 MByte EDORAM 449,- 
| 3DFK Voodoo | entfällt 4 MByte EDORAM 599, ‚benötigt zus. 2D-Grafikkarte 
3DFX Voodoo | entfällt 4 MByte EDORAM 449, benötigt zus. 2D-Grafikkarte 
NEC Power VR | entfällt 4 MByte SGRAM 380,- benötigt zus. 2D-Grafikkarte 


User aller 
Welten 
vereinigt 

Buch! 


Ab 13.November an 
Die neue 


, 


NEU! Noch aktueller: Erscheinungstag 14 Tage 
vorverlegt! Mehr Top-News, noch heißer durch extrem 
kurzen Redaktionsschluß! 


NEU! Noch übersichtlicher und lesefreundlicher! 
Wit cleverem Infosystem für jedes Thema. 


transparent und unabhängig 


NEU! Noch anwenderorientierter! Der Ratgeber im PC- 
Alltag! Sachkundige, verständliche und außergewöhn- 
liche Lösungswege für Ihre Probleme! 


NEU! Noch bessere individuellere Kaufberatung. 
Genaueste Analyse des Narktangebotes im großen 
Exztrateil! 


HARDWARE 


Sie möchten einmal so rich- 
tig Gas geben? Kein Pro- 
blem: Mit den neuen Lenk- 
rädern und Pedalen, die 
wir Ihnen hier vorstellen, 
machen Rennsimulationen 
erst so richtig Spaß. 


ormula 1 Grand Prix 2 
F- MicroProse ist derzeit 

der beste Rennsimulator 
für den PC. Blitzschnelle Reak- 
tionen sind erforderlich, wol- 
len Sie die Kontrolle über 
Ihren Boliden nicht verlieren. 
Die Steuerung über Tastatur ist 
dabei häufig zu ungenau - 
präzise Lenkbewegungen sind 
nicht möglich. Für optimalen 
Fahrspaß sorgen Lenkräder, 
die wie ein Joystick mit dem 
Rechner verbunden werden, 
sowie Pedalsysteme, über die 
Sie Gas und Bremse bedie- 
nen. Hersteller wie CH Pro- 
ducts oder Thrustmaster, be- 
kannt durch Ihre aufwendigen 
Steuerknüppel für Flugsimula- 
toren, bieten eine Reihe inter- 
essanter Erweiterungen an. 
Die Pedale von CH Products 
werden als Zubehör ohne 
Lenkräder verkauft und eignen 
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sich damit sowohl für Flug- 
und Autosimulationen. 


CH Products Pedals 
und Pro Pedals 


Auf den ersten Blick sehen 
sich die Pedals und die Pro 
Pedals ziemlich ähnlich, wei- 
sen aber dennoch grundver- 
schiedene Funktionen auf. Die 
rund 190,- Mark teuren Pro 
Pedals wurden eigentlich zur 
Steuerung des Querruders bei 
Flugzeugen konzipiert: Sie 
können die Pedale nämlich 
gleichzeitig in entgegenge- 
setzter Richtung vor- und 
zurückbewegen. Über einen 
Schalter läßt sich jedoch der 
Flugmodus ausschalten, und 
die Pedale arbeiten wie Gas 
und Bremse. Etwas billiger 
kommen Sie schließlich mit 
der Standardvariante weg: 
Den Pedals - ohne Pro - fehlt 
die Funktion zur Simulation 
des Querruders, weshalb sie 
mit 120,- Mark entsprechend 
günstiger zu haben sind. Bei- 
de Varianten erlauben in der 
Praxis eine präzise Steuerung, 
neigen jedoch dazu, bei kräf- 
tigen Bremsmanövern etwas 
zu verrutschen. 


Geschaltet wird beim 
Thrustmaster Formula T2 
mit dem kleinen Hebel 
auf der rechten Seite. 
Zusätzlich verfügt das 
System auch über zwei 
Pedale zum Bremsen und 
Beschleunigen. 


Die besten Lenkräder und Pedale im Vergleich 


Pole P 


Thrustmaster Grand Prix 1 
und Formula T2 


Modell Grand Prix 1 
Pedale geliefert. Gas und Brem: 
se bedienen Sie über 
bel, die an der Rückseite des 
Lenkrades angebracht sind. Die 
zwei Knöpfe zum Gangwechsel 
sind nicht optimal positioniert - 
Geht es auf der Rennpiste ein- 
mal hektisch zu, kann man die- 
se schon einmal verfehlen. Zu- 
sätzlich gibt es an der Seite 
noch zwei weitere Feuerknöpfe, 
die Sie mit Sonderfunktionen 
belegen können. 

Mit zusätzlichen Pedalen 

ist das 239,- Mark teure 
Lenkrad Formula T2 / 
ausgestattet. Zum 
Durchschalten der 

Gänge dient ein 


zu 1 1 
kleiner Hebel rechts neben 
dem Lenkrad, der den beiden 
Sondertasten jedoch etwas im 
/eg steht. Recht bequem las- 
sen sich die Pedale bedienen, 
jer‚ebenfalls bei Voll- 
ungen wegrutschen kön- 
„Sehr stabil lassen sich da- 
gegen die beiden Lenkräder 
an einer Schreibtischkante fest- 
schrauben. Insgesamt können 
die beiden Produkte überzeu- 
gen: Sie sind robust, ange- 
nehm zu bedienen und arbei- 
ten sehr präzise. 


Pearl Multi-Gamestation 


Ein echter Verwandlungskünst- 
ler ist die Multi-Gamestation 
von Pearl, die Sie mit wenigen 
Handgriffen an verschiedene 
Simulationen wie einen 
Fahr- oder Flugsimulator 
anpassen können. Zu- 
sätzlich können Sie 
das Lenkrad auch zu 
einem Motorrad- 


Zum Gangwechsel benut- [ER 

zen Sie beim Grand Prix 

1 von Thrustmaster zwei 

Feuerknöpfe. Gas und 

\ Bremse werden mit zwei 

/ Hebeln an der Rückseite 
des Lenkrades bedient. 


lenker umbauen. Mitgeliefert 
werden außerdem zwei Peda- 
le, die jedoch für ausgewachse- 
ne Füße deutlich zu klein aus- 
gefallen sind und eine präzise 
Dosierung von Gas und Bremse 
erschweren. Zur Steuerung des 
Höhenruders eines Flugzeuges 
kann das gesamte Lenkrad vor- 
und zurück- bewegt werden. 
Für einen Fahrsimulator wird es 
dagegen arretiert. Über einen 
separaten Schieberegler an der 
Frontseite wird das Querruder 
betätigt. Die Multi-Gamestation 
verfügt nur über zwei Feuerta- 
sten, die sich in Actionspielen 
auch mit Dauerfeuer belegen 
lassen. Weitere Funktionstasten 
sind nicht vorhanden. 

Das Plastikgehäuse hinterläfßt 
einen reichlich klapprigen Ein- 
druck, was das Fahrvergnügen 
aber nicht einschränkt - extrem 
hohe Belastungen sollten Sie 
dem Lenkrad jedoch nicht zu- 
muten. Gelegenheitspiloten oh- 
ne allzu hohe Ansprüche sind 
mit der nur 89,- Mark teuren 
Multi-Gamestation gut bedient, 
zumal sich hiermit eine Vielzahl 
verschiedener Spiele bedienen 
laßt. 

Erst Mitte Dezember wird von 
Vidis das Lenkrad mit der Be- 


Die Pro Pedals von CH 
Products können Sie in 


[mes 4 
Anbieter 


Alle hier vorgestellten Produkte 
sind im Fach- und Versandhan- 
del sowie in gut sortierten Kauf- 
häusern erhältlich. Die Multi-Ga- 
mestation können Sie direkt be- 
ziehen über: Pearl Agency 
GmbH, Telefon (0180) 555 82, 
Fax (07631) 360-444. Für die 
Bereitstellung von Testmustern 
danken wir den Firmen NBG 
Handels & Verlags GmbH, Rush- 
ware GmbH, Leisuresoft GmbH 
sowie Vidis Electronic Vertriebs- 
gesellschaft mbH. 


zeichnung Destiny erscheinen, 
das insbesondere durch sein 


extravagantes Design ins Auge 
fällt. 


Vidis Destiny 


Eine Besonderheit ist das inner- 
halb des Lenkrades angebrach- 
te Steuerkreuz, mit dem Sie 
Sonderfunktionen oder Menüs 
innerhalb der Spiele aufrufen 
können. Zusätzlich sind direkt 
auf dem Lenkrad sieben pro- 
grammierbare Tasten vorhan- 
den. Interessant ist schließlich 
der Preis: Komplett mit zwei 
großen Pedalen soll das Paket 
nur 179,- Mark kosten. 
Kersten Mayer 


Mit wenigen Handgriffen 
können Sie die Pearl Mul- 
ti-Gamestation umrüsten: 
Aus dem Lenkrad wird 

dann ein Motorradlenker. 
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Gutes muß nicht teuer sein! 


(Classic-Wertung: (Classic-Wertung: 


n BT 


„Für jeden STAR WARS- 
Fan 1“ 


Classic-Wertung: 


939, 73% 


X-Wing-Kollektion + „rasante Flug-Sim „Weiterer Meilenstein in der „Augen - und Ohrenschmaus 
mit toller Spieltiefe“ Entwicklung der Flugsimulationen“ der Referenzklasse“ 
zwei Tour of Duty- 


Erweiterungen: nl NY 
{ er} 


Blaue Wertung = Läuft nur unter Windows"95 


Orange Wertung = Läuft nur unter Windows 3.1 


Gelbe Wertung = läuft unter DOS und Windows®95 


Rote Wertung = Läuft unter Dos 


DE 


EEE u 


Sechsneueiliitellim Angebot! 


Classic-Wertung:) 


Toyenrune” 
Jeder Titel 2 
STREETPRICE ri ar 
Classic-Wertung:) 
Y/ 
"88% 


Battlehawks 1942 r;, absolutes Muß für alle 


Spielspaß-Garantie für 
Their Finest Hour: Fans von Simulationen... Zak McKracken” Wochen und Wochen...“ 
The Battle of Britain + 


Their Finest Missions rn u 


Monkey Island 


Indiana Jones & 
the Last Crusade 


COMANL! Q \ f . 
Pete} Might ın Magie 


ER ne wertung) 


99% - mt) 


er „Gehört in jede gutsortiert« 
Comanche Operation „..starke 3D-Action Enthält: Deere enden re 
White Lightning, 


Might & Magic I ® wi 
= - Amos 
Might & Magic V 


ee 


O8 


mm FE 
3% 7 70, n 


„Brillante Fortsetzung „Der Klassiker unter 
des Klassikers“ uhoot Simufatlon. “ den Adventures“ 


2 


B: 


HERSTELLUNG UND VERTRIEB DUREN FUINSORFT: 


4 


VORSCHAU ET 


an GZZOD 


Die PC Games 
Ausgabe 1/97 
erscheint am 
4. Dezember 


1996 
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DIABLO 


Wenn da mal nicht der Teufel im Detail 
steckt: Blizzards Action- Rollenspiel” 


v 


MOST WANTED 
Die interessanten Neuerschei- 
nungen im November. 


nähert sich mit großen Schritten der Fer- 
tigstellung. Von der filigranen Grafik und 
dem fesselnden Spielprinzip konnten 
sich PC Games-Leser ja bereits anhand 
der exklusiven Demo-Version auf der 
Cover CD-ROM 11/96 überzeugen. Freuen Sie sich schon jetzt 
auf eines der Highlights in der Test-Rubrik der nächsten Ausgabel 


c&C: 
ALARMSTUFE ROT 


Wenn ab Mitte November die 


FIFA SOCCER '97 
blutroten Verpackungen in den 
Nach NHL Hockey 97 dezimiert FIFA Soc- Läden auftouchen: sdllienbal 


cer 97 das Budget der Sportspiel-Fans - 
oder doch nicht? Lohnt sich die Anschaf- 
fung der Fußball-Simulation, wenn man 
bereits FIFA Soccer 96 auf der Festplatte 
hat? PC Games erläutert, mit welcher 

Hardware sich das Programm noch angenehm spielen läßt und 
was gegenüber der letztjährigen Fassung verbessert wurde. 


C&C-Fans die Alarmglocken 
schrillen - das monatelange 
Ausharren wird belohnt. 


DISCWORILD 2 


HAVE A N.L.C.E. , DAY 


Wenn Sie der Preview in dieser 
Ausgabe neugierig gemacht 
hat, fiebern Sie der endgülti- 
gen Version vermutlich genau- 
so entgegen wie wir. Kein 
Wunder, denn das Rennspiel 

a von Magic Bytes aus Gütersloh 
ware mit Features auf, die nicht mal ein Bleifuß 2 zu bieten 
hat. In vier Wochen herrscht endgültige Gewißheit - der Review 
klärt über Stärken und Schwächen von HAND auf. 


DIE SIEDLER 2 - MISSION CD-ROM 


Der nächste Winter kommt bestimmt. 
Und mit ihm die Siedler 2 Mission- 
CD-ROM: 20 brandneue Karten las- | 
sen auf wochenlange Auseinanderset- 
zungen mit streitbaren Völkchen 
schließen. Wo wurde der Schwierig- 
keitsgrad angesiedelt? Und wie kom- _ 

fortabel ist der mitgelieferte Editor zu bedienen? Was läßt sich 
manipulieren, was nicht? Fragen über Fragen, die wir in einem in- 
tensiven Test beantworten werden. 


AUSSERDEM: 


Dungeon Keeper 
Es werden noch Wetten be- 


Rincewind und der Krempel 
des Todes: Was tun, wenn der 
Sensenmann der Scheibenwelt 
überraschend Urlaub macht? 


CREATURES 


— 
klin hu) 


che 


Was für's Herz: Niedlicher 
als Lemmings, anspruchsvol- 


spiel, fesselnd wie SimCity 
2000 - die Creatures erobern 
die Händler-Regale. 


PRIVATEER 2: 
THE DARKENING 


NASCAR Racing 2 
Kreisverkehr der anderen 
Art: Was kann NASCAR Ra- 


züglich des Release-Termins cing 2, was Grand Prix 2 
angenommen: Schafft’s Bull- nicht kann? 
frog bis Jahresende? Das Schwarze Auge 3 - 7 
ge 3 ; R = 
Command & Conquer 2 Schatten über Riva Wing Commander-Technolo- 


ler als so manches Strategie- 


Nach-Test der ausgelieferten 
Version: Was wurde in letzter 
Minute geändert? 


Die schwäbische Rollenspiel- 


Hoffnung im Test: Mehr Licht 
oder mehr Schatten? 


gie und ein Origin-typisches 
Staraufgebot machen aus Pri- 
vateer 2 ein High-End-Actions- 
piel mit starker Atmosphäre. 


a 


A 
ey 


Firo & Klawd sind clever, bis an die Zähne bewaffnet und auf alles gefaßt. Der 


Orang-Utan Officer Firo (einer von New Yaks besten) und der Straßen-Kater Klawd sina 
gezwungen zusammenzuarbeiten, um ihre pelzigen Hälse zu retten. Klawd wurde von Firo 
eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld für die Mafia durch die Stadt schmuggelte. Läßt 


Firo die Fälscherwerkstatt nicht innerhalb kürzester Zeit hochgehen, landet er dort, wo Klawd 
herkommt: auf der Straße. Das ungleiche Duo muß nun Hinweise sammeln und dem Kreuz- 
feuer des Mobs ausweichen, bis der Falschgeldkönig von New Yak City erledigt ist. 
i = 
f 
Playstation 
=. We 


Im Vertrieb von: 


BEMdG 


INTERACTIVE 


a 5 N u pen dr: "u "sr De > > 7a anne... 


Computer’96 vom 15. bis an Stand B20 und C 21 »- Computer’96 vom 15. bis 1 1 


Die Features 


Hi-Color Grafik 
SUR 
3D-Darstellung der Spielszene y 
Gesprochene Spielkommentare 
Zeitungsmeldungen 
Optimierte benutzerfreundliche Menüführung 
Frei definierbare Hotkeys 
Stadion-Zuschaueratmosphäre h 
Integrierter Editor 
Sämtliche Europapokalwettbewerbe inklusive UI Cup 
Enthält die neuen UEFA TransferbesmuniiiBen 
Erweiterte Taktikeinstellungen 
Dereinswechsel 
Presse-Interviews 
Grafischer Stadionausbau Yu 


Flexible Vertragsverhandlungen b; ! une i 

Dorbereitet für Modem-Play-Option 7 e4 N \ 

ec, | nr 
SM R Aktuelle Saisondaten 96/97 3 
ISYP ja, ich bestelle eine y 


selbstlaufende Demo CD 
- inkl. Bonus Audio Track 
und Infomaterial - 


BUNDESLIGA MANAGER 97 
gegen 4,-DM in Briefmarken. 
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eg 
abe 
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Das ist wie live da 


”R 


Vorname, Nachname 


a 
OH? 


Straße 


PLZ, Ort 
SOFTWARE 2000 
STICHWORT: BM 97- INFO 
i POSTFACH 110 


23691 EUTIN 


Man, 2 a \ ; E N 
B in Käln, Stand B20undCal « Computer’96 vom 15. bis 17.11.1996 in Köln, Stand B20 und C2l 
i { 


nat 
a“ IN 2N Like “3 
n, 10.30 Uhr: u IL 


-57 2000 (1,20 DM pro Minute) Internet: http://www.software2000.de 


Te 7 WO 


KAMPFAUSSTATTUNG: 


>“ Real-Time 3D-Grafik 


Über 20 
N komplexe 
& Missionen 


3 


Ihr HAWC-Roboter d 
bewegt sich vorsic 
durch die Eiswüste. 
Plötzlich durchbricht 
ein Feuerhagel Ihr 
Schutzschild. Das 
Display zeigt in 
hektischem Rot: 
Eject! Jetzt gibt 
es nur eine 
Chance: Aus- 
steigen und 
einen feind 
Po lichen HA) 
besetzen, Haben 
Sie eine Chance? 


Soundtrack von 
j Chris Boardman 


Netzwerk Option für 
bis zu 8 Spieler 


für, PC CD-ROM 


v 


Zn 


7th LEVEL 


mm 


; http:/www.bomico.com 


